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Caracteristicas y disefo

Este Proyector esta disefiado con la tecnologia méas avanzada para que sea portatil, duradero y
facil de usar. Este Proyector utiliza caracteristicas multimedia integradas, una paleta de 16.770.000
colores, y una tecnologia de pantalla de cristal liquido de matriz (LCD).

Aj illo del si el ordenad

El proyector cuenta con el sistema Multi-scan
para ajustarse rapidamente a casi todas las
sefiales de salida de ordenador. Admite hasta
una resolucion WUXGA.

Funciones utiles para realizar presentacio-

nes

- La funcién de zoom digital le permite enfo-
car en la informacién mas importante durante
una presentacion,

- La salida de audio de 10W le permite reali-
zar una presentacion sin necesidad de utilizar
ningun equipo externo.

Control de ldampara
El brillo de la lampara de proyeccion se puede
seleccionar.

Funcién L .
La funcion Logotipo le permite personalizar el
logotipo de la pantalla.

Visuali I . ios idi
El menu que aparece en la pantalla del pro-
yector esta disponible en 19 idiomas: Inglés,
francés, espanol, portugués, aleman, italiano,
chino simplificado, japonés, coreano, ruso,
finlandés, holandés, tailandés, vietnamita,
turco, afrikaans, indonesio, farsi y arabe.

Funci itiles d A
Las funciones de mantenimiento del filtro y la
lampara proporcionan un mantenimiento ade-
cuado y mejor del proyector.

v'Nota:

Funcién Sequridad

La funciéon Seguridad le ayuda a garantizar la
seguridad del proyector. Con la funcién Pro-
teccién, puede bloquear el funcionamiento del
panel de control o del mando a distancia. La
funcion Bloqueo de cédigo PIN evita el uso no
autorizado del proyector.

Funcién de Red LAN

El proyector se carga con la funcién de red LAN
cableada. Puede utilizar y controlar el proyector
a través de la red.

(Paginas 62-65.)

Funcién A
Esta funcion permite la busqueda de fuentes de
entrada, el ajuste de PC automatico y el enfo-
que automatico simplemente pulsando el boton
AUTO del mando a distancia.

Funcién Pi No bl
Cuando realice una proyeccioén en una pared de
color, podra conseguir que la imagen tenga un
color aproximado al color de la imagen proyec-
tada sobre una pantalla blanca seleccionando
un color similar al color de la pared entre cuatro
colores preestablecidos.

Modo bajo consumo

La funcién Modo bajo consumo reduce el con-
sumo de energia y alarga la vida util de la lam-
para.

Closed caption

Se refiere a la version impresa del sonido del
programa u otra informacién mostrada en la
pantalla. Puede activar esta funcién y cambiar
de canal.

- Las imagenes y el menu de la pantalla que se indica en el manual pueden variar ligeramente del

producto real.

- El manual estéa sujeto a cambios sin previo aviso.
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Directrices de seguridad acerca del uso

Instrucciones de seguridad

Esta documentacion y el proyector utilizan algunos simbolos para mostrar cémo se utiliza el
proyector de forma segura. Estos simbolos se describen a continuacién: Familiaricese con ellos
antes de seguir leyendo este documento.

A Precau- Si ignora los mensajes indicados mediante este simbolo se pueden
cion producir lesiones o incluso la muerte debido a errores humanos.
A Nota Si ignora los mensajes indicados mediante este simbolo se pueden
producir lesiones o dafios materiales.

A Alto voltaje en el interior con riesgo de descargas eléctricas.

Lea detenidamente este manual antes de instalar y utilizar el proyector.

El proyector incluye un gran numero de funciones y caracteristicas Utiles. Puede utilizar

la mayoria de estas caracteristicas y mantener el proyector en buenas condiciones de
funcionamiento si lo utiliza correctamente. Si utiliza el proyector de una forma inadecuada, no
solo podria acortarse su vida Util sino que también podria provocar un mal funcionamiento,
incendios u otros accidentes.

En el caso de que experimente un funcionamiento no habitual, consulte este manual para
comprobar su funcionamiento y las conexiones, y probar las soluciones que se indican en la
seccion "Solucién de problemas" de este manual. Si el problema persiste, contacte con su
distribuidor o centro de soporte técnico.

La lampara del proyector es un consumible y perdera su intensidad después de haberla
utilizado durante un periodo prolongado de tiempo. Es normal que una lampara tenga menos
intensidad que una nueva. Encienda y apague el proyector siguiendo rigurosamente los
pasos que se indican en las secciones "Encender el proyector" y "Apagar el proyector" de
este manual. Limpielo y realice el mantenimiento periédicamente siguiendo las instrucciones
incluidas en la seccion "Mantenimiento y limpieza del proyector" de este manual. Si no lo
hace, podria acortarse en gran medida la vida util del proyector y las lamparas e, incluso,
podria dafiar el proyector y las lamparas a la larga.

Precaucion

eléctricas, NO lo abra.

de descargas eléctricas.

Peligro de descargas f Alto voltaje en el interior con riesgo

Nota: NO quite la carcasa (ni la cubier-
ta trasera), ya que podrian producirse ) o
descargas eléctricas. No debera realizar A Consejos de mantenimiento y uso
ninguna reparacion en los componentes de estos componentes.

del interior del proyector, a excepcion de
la sustitucion de las lamparas. Contacte
con un técnico cualificado en el caso de
que necesite cualquier tipo de reparacion.




Directrices de seguridad acerca del uso
/A Precaucion A

Precauciones de seguridad:

¢ CONECTE A TIERRA el proyector.

e La lente del proyector emite una luz intensa. NO mire directamente al haz de luz. Su vision
podria sufrir dafios. Esto puede suceder especialmente en el caso de los nifios.

e Desenchufe el cable de alimentaciéon de CA si no va a utilizar el proyector durante un
periodo prolongado de tiempo.

o NO sobrecargue la toma del cable de alimentacién ya que, si lo hace, podrian producirse
incendios o descargas eléctricas. NO deje sujeto el cable de alimentacién en ninglin
objeto. NO coloque el proyector en lugares en los que alguien pudiera pisar el cable de
alimentacion y provocar dafios en él.

e Desconecte el enchufe antes de limpiar el proyector. NO pulverice ni aplique liquidos en el
proyector. NO limpie el proyector con un pafio himedo.

e Siga las instrucciones y advertencias que se indican en las etiquetas del proyector.
Desenchufe el proyector cuando esté expuesto a tormentas, cuando no esté supervisado
y cuando no vaya a utilizarse durante un periodo prolongado de tiempo para evitar que se
produzcan dafios debidos a subidas de tensién o de luz.

o NO utilice accesorios que no estén recomendados por el fabricante ya que, si lo hace,
\ podria dar lugar a posibles riesgos.

/
/A Precaucion A

Precauciones acerca de las salidas de aire:

e Mantenga libre el espacio de alrededor del proyector para que pueda ventilarse y enfriarse.
Consulte la siguiente figura para conocer los espacios minimos necesarios. Los espacios

minimos supone una OBLIGACION cuando se coloca el proyector en un mueble o un
entorno cerrado. Laterales y parte inferior  Parte trasera

O [
==

3(1m) 1,5/(50cm)

0.7(20cm} |

3(1m)

o NO cubra la salida de aire del proyector. Una ventilacién insuficiente no solo acorta la vida
util del proyector sino que también puede provocar riesgos.

el as ranuras y aberturas situadas en la parte posterior e inferior del proyector estan
pensadas para la ventilacion del aparato. Proteja el proyector contra sobrecalentamientos
para garantizar su funcionamiento estable.

e NO cubra la salida de aire con pafios u otros objetos. NO coloque el proyector sobre la
superficie de una cama, sofd, alfombras u objetos similares, ya que podria bloquear as
salidas de aire de su parte inferior.

@ NO coloque el proyector en un entorno cerrado como, por ejemplo, una estanteria, a menos
que esté bien ventilado.

e Evite que caiga cualquier tipo de sustancia en el proyector a través de las salidas de aire, ya
que podrian entrar en contacto con piezas de alto voltaje y provocar incendios o descargas

\ eléctricas debido a cortocircuitos. NO permita que salpiquen liquidos en el proyector.

/




Directrices de seguridad acerca del uso

/A Nota:

Precauciones acerca de la ubicacién del proyector:

e Coloque el proyector en un lugar adecuado ya que, de lo contrario, podria producirse un
incendio.

o NO exponga el proyector a la lluvia ni a entornos con una humedad elevada, ya que podrian
producirse incendios o descargas eléctricas. NO coloque el proyector cerca del agua o
salpicaduras de agua. NO coloque ningun recipiente con agua, como por ejemplo, un florero;
sobre el proyector.

o NO coloque el proyector en entornos con hollin, humedad o humo, como por ejemplo, en
la cocina; ya que podria provocar un mal funcionamiento del producto o accidentes. El
proyector podria sufrir dafios al entrar en contacto con aceite o sustancias quimicas.

e NO coloque el proyector cerca de un equipo de aire acondicionado o un tubo de escape.

o NO coloque el proyector cerca de radiadores o tubos de calefaccion.

e NO coloque el proyector sobre un carro, estante o0 mesa inestable. Podria caerse de la
superficie y provocar lesiones y dafios materiales. Utilice un carro o estante que esté
recomendado por el fabricante o incluido con el producto. Siga los pasos que se indican
en las pautas de instalacion, incluidas las instrucciones de instalacion de los estantes de
montaje en una pared o el techo. Utilice componentes de instalacion aprobados por el
fabricante.

e Tenga cuidado cuando desplace el proyector con un carro. Las paradas bruscas, empujar
con demasiada fuerza y las superficies no uniformes podrian provocar que el carro se cayera

\ junto con el proyector. /

PARA LOS USUARIOS DE LA UNION EUROPEA:

Los simbolos y los sistemas de reciclaje descritos a continuacion se aplican en los paises

de la Union Europea y no

son aplicables en otros paises del mundo.

Este producto esta disefiado y fabricado con componentes y materiales de alta calidad

que pueden ser reciclados y/o reutilizados.

El simbolo significa que los acumuladores, pilas y equipos eléctricos y electronicos, [ ]
al final de su vida util, deberan desecharse separadamente de la basura doméstica.

Nota:

Si aparece un simbolo impreso de sustancias quimicas debajo del simbolo, significa

que las pilas o el acumulador contienen un metal pesado con una cierta concentracion.

Se indicara de la siguiente manera: Hg: mercurio, Cd: cadmio, Pb: plomo. En la Unién Europea

hay sistemas de recogida independientes para los acumuladores, pilas y equipos eléctricos y electrénicos.
Deséchelos correctamente en un centro de reciclaje/recogida de residuos de su zona.

jAyudenos a conservar el medioambiente en el que vivimos!

APrecaucién:

Contiene mercurio
Para mas informacién acerca de los procedimientos para la manipulaciéon de forma segura, las medidas
que deben tomarse en caso de fuga accidental y las opciones para desechar el producto de forma segura,

visite: ec.gc.ca/mercure-mercury/
Deseche o recicle de acuerdo con las leyes aplicables.




Directrices de seguridad acerca del uso

KA Nota:

Precauciones acerca del uso del proyector:

o NO proyecte la misma imagen durante demasiado tiempo, ya que las imagenes residuales
podrian permanecer en el panel. Esta es una propiedad del panel LCD.

e Utilice la alimentaciéon que se indica en las etiquetas del proyector. Si tiene alguna duda
acerca del tipo de alimentacion disponible, consulte en primer lugar a su distribuidor o
compafiia eléctrica local.

e NO abra ni quite la carcasa para realizar ninguna reparacién, ya que podria producirse una
descarga eléctrica u otros dafios. Contacte con un técnico cualificado en el caso de que
necesite cualquier tipo de reparacion.

— En el caso de que experimente las siguientes situaciones, desenchufe el cable de
alimentacion y contacte inmediatamente con un técnico cualificado para obtener
asistencia:

Enchufe o cable de alimentacién roto o dafiado

Salpicaduras de liquidos en el proyector

El proyector ha quedado expuesto a la lluvia o el agua

Si el proyector no funciona como se esperaba siguiendo las instrucciones de uso, ajustelo

de acuerdo con las instrucciones indicadas. Otros usos no adecuados podrian dafar el

proyector y seria necesario que un técnico empleara mas tiempo antes de devolver el
correcto funcionamiento al proyector.

e. El proyector ha caido al suelo o su carcasa esta dafiada.

f. En el caso de que el proyector presente un cambio no habitual durante el uso, sera

necesario realizar alguna reparacion.

e Si se necesita cambiar sus componentes, asegurese de que las piezas de recambio estan
aprobadas por el fabricante y las caracteristicas son las mismas que las de los componentes
que va a reemplazar. El uso de piezas no autorizadas puede provocar incendios, descargas
eléctricas o lesiones.

e Después de completar el mantenimiento o las tareas de reparacion, pida al técnico que
realice una prueba rutinaria de seguridad para asegurarse de que el proyector funcione de

\_ forma segura.

oo

Informacién para usuarios de la Union Europea

Este es un dispositivo que se utiliza para proyectar imagenes en una pantalla, etc.; y no esté concebido
para ser utilizado como iluminacién interior en un entorno doméstico. Directiva 2009/125/EC.

NOTA PARA LOS USUARIOS DE LOS EE.UU.

@LA(S) LAMPARA(S) DEL INTERIOR DEL PRODUCTO CONTIENEN MERCURIO Y DEBEN SER RE-
CICLADAS O DESECHADAS DE ACUERDO CON LAS LEYES LOCALES, ESTATALES O FEDERALES.




Directrices de seguridad acerca del uso

Ventilacion por aire

Las aberturas de la carcasa estan disefiadas para la ventilacion y para evitar sobrecalentamien-
tos. NO bloquee ni cubra estas aberturas para mantener el funcionamiento normal del proyector y

evitar sobrecalentamientos.

“~ Entrada de aire

Salida de aire
(Para la salida de calor)

~

-~
A Nota:

La salida de aire desprende calor. Tenga
en cuenta lo siguiente cuando utilice o
instale el proyector:

— NO coloque materiales infla mables ni
pulverizadores cerca del proyector.

— Mantenga la salida de aire a un metro
de distancia de otros objetos.

— NO toque la zona que se encuentra
junto a la salida de aire, especialmente
los componentes de metal como, por
ejemplo, los tornillos. Esta zona 'y
sus piezas alcanzaran temperaturas
muy elevadas cuando el proyector
comience a funcionar.

— NO coloque ningun objeto sobre el
proyector. No solo podria resultar
dafiado, sino que también podria
provocar un incendio debido a un
sobrecalentamiento.

Los ventiladores de refrigeracion estan
disefiados para enfriar el proyector. La
velocidad de los ventiladores se ajusta
automaticamente segun la temperatura

Qnterna del proyector. Y,




Directrices de seguridad acerca del uso

Coloque el proyector correctamente

Utilice el proyector en un lugar concreto de forma correcta. Si coloca el proyector en un lugar
inadecuado, podria acortarse la vida util de las lamparas o podrian producirse, incluso, accidentes
graves o incendios.

p
ANota:

*Active la funcién “Techo” si necesita dar la vuelta a la pantalla.

~

ENO instale el proyector en las formas que se indican a continuacion.

*NO incline el proyector mas de *NO coloque el proyector como
+10 grados. se indica mas arriba.

2N

Precauciones acerca de la instalacién
del soporte de montaje en el techo:

e Consulte a un técnico cualificado para
instalar el soporte de montaje en el techo.

e La garantia del producto no cubre los riesgos
y dafios causados por el uso de soportes
de montaje en el techo proporcionados por
distribuidores no autorizados.

o Retire el soporte de montaje en el techo
cuando no vaya a utilizarlo.

e Utilice una llave dinamomeétrica en lugar de
un destornillador eléctrico o un destornillador
de percusion para instalar el proyector.

N /




Directrices de seguridad acerca del uso

Desplazar el proyector

Cuando desplace el proyector, pliegue sus patas de ajuste, ya que podrian dafiar la lente y la
carcasa. Mantenga el proyector en una caja adecuada cuando no vaya a utilizarlo durante un
periodo prolongado de tiempo.

/A Nota:

Precauciones acerca del desplazamiento o transporte del proyector:

o NO permita que el proyector se caiga o sufra impactos, ya que podria resultar dafiado o
dejar de funcionar.

e Utilice una caja adecuada para el desplazamiento.

e Prohiba a los trabajadores de la empresa de envio express, u otros servicios de transporte,
que transporten el proyector en cajas inadecuadas. El proyector podria resultar dafiado.

servicios de transporte.
e Coloque el proyector en una caja Unicamente después de que se haya enfriado por
\ completo.

Consulte con su distribuidor para transportar el proyector mediante un envio express u otros

~

/

Precauciones acerca de la manipulacién del proyector:

NO levante ni mueva el proyector sujetandolo de la lente o el anillo de proyeccion decorativo, ya

que podria dafiar la lente y el proyector.

Tenga cuidado cuando manipule el proyector. NO permita que se caiga o que quede expuesto a

fuerzas externas ni coloque objetos pesados encima de él.

/A Nota:

La lente del proyector se alimenta con
electricidad.

Precauciones acerca del uso del proyec-

tor:

o NO toque la lente cuando esté funcionan-
do, ya que podria dafarse los dedos.

e NO permita que los nifios toquen la lente.

10



Certificacion

/Aviso de laFCC \
Declaracion de conformidad
Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las normas de la FCC.
La operacion esta sujeta a las dos condiciones siguientes:
(1) Este dispositivo no puede causar interferencias perjudiciales y (2) este dispositivo debe aceptar
cualquier interferencia recibida, incluidas las interferencias que puedan provocar un funcionamiento no
deseado.
Para asegurar el cumplimiento ininterrumpido, siga las instrucciones de instalacion adjuntas y no hacer
cualquier modificacion no autorizada.
PRECAUCION:
Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para un dispositivo digital de Clase A, de
conformidad
la parte 15 de las normas de la FCC. Estos limites estan disefiados para proporcionar una protecciéon
razonable contra las dafiinas
interferencias cuando el equipo funciona en un entorno comercial. Este equipo genera, utiliza y puede
irradiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza de acuerdo con el manual de instrucciones,
puede causar interferencias en las comunicaciones de radio. El funcionamiento de este equipo en un
area residencial puede causar interferencias perjudiciales, en cuyo caso se le solicitara al usuario que
corrija la interferencia a sus propias expensas.
N.° de modelo: EK-500U
Marca comercial: EIKI
Parte responsable: EIKI International, Inc.
Direccién: 30251 Esperanza Rancho Santa Margarita CA 92688-2132

KNP de teléfono: 800-242-3454 (949-457-0200) /

Requisitos del cable de alimentaciéon de CA

El cable de alimentacion de CA incluido con este proyector cumple los requisitos de uso en el pais en el
que lo adquirio.

El cable de alimentacion de CA para EE.UU. y Canada:

El cable de alimentacion de CA utilizado en los EE.UU. y Canada lo incluye Underwriters Laboratories
(UL) y esta certificado por Canadian Standard Association (CSA).

El cable de alimentacion de CA tiene un conector coaxial de CA con toma de tierra. Esta es una
caracteristica de seguridad que garantiza que el enchufe encajara en la toma de corriente. No intente
inutilizar esta caracteristica de seguridad. Si no puede insertar el enchufe en la toma de corriente,
pdéngase en contacto con un electricista.

El cable de alimentacion de CA para el Reino Unido:
Este cable ya cuenta con un enchufe moldeado con fusible incorporado, cuyo valor se indica en la
cara de los pines del enchufe. Si necesita cambiar el fusible, debera utilizar un fusible BS 1362 ASTA
aprobado de la misma clase que contenga, por lo tanto, el simbolo <. Si la cubierta del fusible es
extraible, no utilice nunca el enchufe sin dicha cubierta. Si necesita  cambiar la cubierta del fusible,
asegurese de que es del mismo color que la que se ve en la cara de los pines del enchufe (es decir,
rojo o naranja). Las cubiertas de fusibles estan disponibles en el Departamento de piezas que se
indica en las instrucciones de usuario.
Si el enchufe suministrado no es adecuado para su toma de corriente, debera ser desechado y des-
truido.
El extremo del cable flexible debe prepararse de forma adecuada y adaptarse al enchufe correcto.
ADVERTENCIA: UN ENCHUFE CON EL CABLE FLEXIBLE PELADO ES PELIGROSO SI SE CO-
NECTA A UNA TOMA DE CORRIENTE ACTIVA.
Los colores de los cables de la red eléctrica siguen el cédigo que se indica a continuacion:

Verdey amarillo ......... Toma de tierra
Azul................. Neutro
Marrén. .............. Con corriente

Como es posible que los colores de los cables de la red eléctrica de este aparato no coincidan con las
marcas de colores que identifican los terminales de su enchufe, siga estas instrucciones:

El cable de color verde y amarillo se debe conectar al terminal del enchufe marcado con la letra “E” o
con el simbolo de toma de tierra de seguridad <L 0 con los colores verde o verde y amarillo.

El cable de color azul se debe conectar al terminal marcado con la letra “N” o de color negro.

El cable de color marrén se debe conectar al terminal marcado con la letra “L” o de color rojo.
ADVERTENCIA: ESTE APARATO DEBE ESTAR CONECTADO A TIERRA.

LA TOMA DE CORRIENTE DEBE ESTAR INSTALADA CERCA DEL EQUIPO Y SER FACILMENTE ACCESI-
BLE.

1



Accesorios

Manual del usuario (CD) Cable de alimentacion de CA Mando a distancia con pilas (AA o LR6)

P Tipo EE.UU. x1
Tipo UE x1

Cable VGA Guia de inicio rapido Cubierta de la lente
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Descripcion general

Este capitulo describe los componentes
y las funciones del proyector.



Vision general del producto

Frontal/Superior

o

Lente de proyeccion
Entrada de aire con filtro

Indicador de ALIMENTACION (consulte la pagina 73)

— El indicador de alimentacion se ilumina en rojo cuando el proyector esta en modo de espe-
ra

— Y se ilumina el verde cuando el proyector se encuentra en el modo de funcionamiento nor-
mal

Indicador de ESTADO (consulte la pagina 73)
Parpadea en rojo cuando la temperatura interna del proyector es demasiado elevada

Indicador de FILTRO (consulte la pagina 73)
Se ilumina en rojo cuando se necesita cambiar el filtro

Botdn de liberacién de la lente
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Vision general del producto

Trasera

Y

ONIIS'ITNIDBY

o O
- INPUT

ZOOM/ LENS
FOCUS MENU  SHIFT

BLANK

(4]

© ENCENDIDO/ESPERA
Encender o apagar el proyector

® Flechas AV 4>
— Seleccionar elementos o ajustar
valores en el menu OSD
— Seleccionar el area de visualizacion
en el modo Zoom digital +
— Ajustar el volumen

©® ZOOM/FOCO
— Acceder al modo de ajuste del zoom
optico
— Acceder al modo de ajuste del enfo-
que

O APAGAR IMAGEN
Dejar la pantalla en negro temporal-
mente

® MENU
Abrir o cerrar el menu OSD

(9]
(1]

LENS SHIFT
Acceder al modo Lens shift

ENTRAR
Acceder al menu OSD o confirmar una
seleccion

ENTRADA
Seleccionar la fuente de entrada

Salida de aire

Patas de ajuste

A Nota:

Las salidas de aire desprenden aire
caliente. Mantenga los objetos sensibles
al calor alejados de las ranuras de
ventilacion.
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Vision general del producto

Tomas @ © © © 06
__J| E|ﬂ

7] (8] © ©

UsB vao

@@@

ol asm|

R$2320 ch [

|@6

@@@ ®

=\

O LAN
Conecte un cable de red a este puerto para
controlar y utilizar el proyector de forma
remota a través de la red.

® USB
Cuando utiliza la funcién de “Memory Viewer”,
insertar la memoria directamente a este
terminal.

© ENTRADA DE VIDEO
Conecte una sefal de salida de video a esta
toma.
O ENTRADA DE S-VIDEO ’
Conecte una sefial de salida de S-VIDEO de
un dispositivo de video a esta toma.
© ENTRADA DE VGA
Conecte una sefial de salida de un ordenador
a esta toma.
O SALIDA DE MONITOR
Transmita sefiales de © a otras pantallas
cuando el proyector se esté utilizando como
salida de pantalla.
(7] R(PR)/G(Y)/B(PB)/H(HV)/V
— Conecte las sefales con formato RGBHV
(5 nucleos) a la toma R/G/B/HS/VS
respectivamente.

— Conecte las sefiales de componentes a la
tomaY, Pb, Pr respectivamente.

© HDMI
Conecte una sefial de salida digital HDMI a
esta toma.

© ENTRADA DE DVI-D (HDCP)

Conecte una sefal de salida digital DVI a esta
toma.

@ Mircro-USB
Este terminal se utiliza para conectar el
proyector al ordenador con un cable USB
cuando usted desea utilizar la funcion de
“Visualizar USB ”.

® AUDIO (Video)
Conecte una sefial de audio de © a esta toma.

@ AUDIO (S-Video)
Conecte una sefial de audio de @ a esta toma.

® ENTRADA DE AUDIO 1/ENTRADA DE
AUDIO 2
— Conecte una sefial de audio del dispositivo

© a la ENTRADA DE AUDIO 1
— Conecte una sefial de audio del dispositivo
@ a la ENTRADA DE AUDIO 2

@ SALIDA DE AUDIO
Emite una sefal de audio al amplificador u otro
equipo de audio.

® SERIE
Conecte un cable de serie a esta toma cuando
utilice un dispositivo RS232 para controlar o
utilizar el proyector.

® ENTRADA DE CONTROL REMOTO
Conecte el control remoto con cable a esta
toma. Una vez conectado, se deshabilitara la
funcion de control remoto inalambrico.

@ SALIDA DE CONTROL REMOTO
Transmita las sefiales del control remoto con
cable de @ a otro proyector cuando utilice un
control remoto con cable.

® AuUDIO/DVI-D
Conecte una sefial de audio de un equipo de
DVI a esta toma.

@ Ranura de bloqueo Kensington
@ Entrada de CA
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Vision general del producto

Mando a distancia

H @

Z00M

/S LENS [HIFT g

€0}
* Ventana de transmision de laser:

Se emitira el haz de luz laser desde esta
ventana cuando se esté pulsando el botén
LASER durante la proyeccién. De esta forma,
podra utilizar el mando a distancia como un
puntero laser.

Con el fin de evitar danos fisicos, no se
quede mirando directamente a la ventana de
transmision de laser ni apunte con la ventana a
ninguna persona.

(D ALIMENTACION
Encender o apagar el proyector

@ LASER
Pulse el botén LASER durante la presentacién
para utilizar el mando a distancia como un
puntero laser

3 HDMI
Seleccionar una fuente de entrada HDMI

@ DVI

Seleccionar una fuente de entrada DVI

(5 CARTA DE AJUSTE
Seleccionar una carta de ajuste preestablecida
del proyector.

® VGA
Seleccionar una fuente de entrada VGA

@ VIDEO
Seleccionar una fuente de entrada de VIDEO

RGBHV
Seleccionar una fuente de entrada de RGBHV

® S-VIDEO
Seleccionar una fuente de entrada de S-VIDEO

COMPONENT
Seleccionar una fuente de entrada de
Componente

@ ENTRADA
Abrir o cerrar el ment de ENTRADA

@ AUTO
Acceder al modo de ajuste automatico

@ Flechas AV 4
— Seleccionar elementos o ajustar valores en
el menu OSD
— Seleccionar el area de visualizacion en el
modo Zoom digital +

OK
Acceder al menu OSD o confirmar una
seleccion

@ MENU
Abrir o cerrar el ment OSD

VOLUMEN +
Subir el nivel del volumen

@ VOLUMEN -
Bajar el nivel del volumen

FOCO

Acceder al modo de ajuste del enfoque

APAGAR IMAGEN
Dejar la pantalla en negro temporalmente

IMAGEN
Seleccionar el modo de imagen

17



Vision general del producto

@) CONTADOR DE TIEMPO
Activar la funcion Contador de tiempo

@ LENS SHIFT
Acceder al modo Lens shift

@ CONGELAR
Congelar la imagen proyectada

KEYSTONE
Calibracién de la distorsion trapezoidal

@ INFORMACION
Mostrar la informacion del estado actual de la
visualizacion

ZOOM
Acceder al modo de zoom

@ PANTALLA ) socus j;l;ﬂ 200

Seleccionar el tamafio de la pantalla ) ® !'

S)

®

>)

=)
&

®
L
ﬁ
B
®

D.ZOOM+
Acercar la imagen proyectada ®

D.ZOOM-
Alejar la imagen proyectada

)
=)

Toma de salida del control remoto con cable
Conecte el cable del control remoto cableado
a este puerto mientras utiliza el proyector
mediante el control remoto con cable

Alcance de funcionamiento del

mando a distancia

Apunte con el mando a distancia al receptor de
infrarrojos del proyector.

El alcance maximo de funcionamiento del
mando a distancia es de un radio de aproxima-
damente 5 metros y 60° delante y detras del
proyector.
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Vision general del producto

Instalar las pilas

@ Abra la tapa del compartimento
de las pilas.

® Inserte las dos pilas AAA en su
compartimento.
Asegurese de que las pilas estan
instaladas en el sentido correcto
de la polaridad. Mantenga
ambos polos bien conectados
a los contactos del interior del
compartimento.

© Vuelva a colocar la tapa del
compartimento de las pilas.

Utilice dos pilas alcalinas AA o LR6.

Sustituya las dos pilas al mismo tiempo.

No utilice conjuntamente pilas nuevas y usadas.

Mantenga el mando a distancia alejado del agua y otros liquidos.

No exponga el mando a distancia a entornos con temperaturas ele-

vadas o humedad.

e No permita que se caiga el mando a distancia.

e En el caso de que alguna de las pilas hubiera tenido alguna fuga del
liquido dentro del compartimento, limpie la superficie a conciencia
antes de introducir pilas nuevas en dicho compartimento.

e Si utiliza pilas de diferente tipo al especificado en este manual, po-
dria provocar riesgos de explosion.

e Deseche las pilas usadas de acuerdo con las normas locales.
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Instalacion

Este capitulo describe como se debe
instalar el proyector.



Instalacion

Instalacion de la lente

Siga los pasos que se indican a continuacion para instalar la lente después de cambiarla o cuando
utilice lentes opcionales. Consulte a su distribuidor para obtener informacion acerca de las lentes

opcionales.

/Quitar la lente \

1 Centre la lente con la funcién Lens shift.
(Mantenga pulsado el botén Lens shift
durante 5 segundos. Consulte la pagina
30.)

2 Apague el proyector y desenchufe el cable
de alimentacion de CA.

3 Girela en el sentido contrario a las agujas
del reloj y extraiga su anillo decorativo.

4 Mantenga pulsado el botén de liberacién
de la lente ubicado en la parte superior
de la carcasa. Gire la lente en el sentido
contrario a las agujas del reloj hasta que
escuche un clic y, a continuacion, saquela
del proyector con cuidado.

c Nota:
Tenga cuidado al extraer la lente.

No deje que se caiga.

\ /

Botdn de liberacién
de la lente

/Instalar la lente \

1 Gire la lente en el sentido contrario a
las agujas del reloj y extraiga su anillo
decorativo.

2 Alinee la marca roja de la lente y el
proyector e introduzca la lente en el
soporte de la lente.

3 Gire lentamente la lente en el sentido de
las agujas del reloj hasta que escuche
un clic. Asegurese de que la lente
esta introducida completamente en el
proyector.

4 Gire el anillo decorativo en el sentido de
las agujas del reloj para volver a colocarlo.

c Nota:
No mantenga pulsado el botén

de liberacién de la lente cuando

\ instale la lente. /

e No toque ni extraiga ninguin otro componente que no sea la lente y las piezas relacionadas
con ella. De lo contrario, el producto podria sufrir un mal funcionamiento y también podrian
producirse descargas eléctricas, incendios u otros accidentes.

e Asegurese de que el médulo de la lente es compatible con el proyector antes de instalarlo.

e Para obtener mas informacion acerca de la lente y su instalacién, contacte con su

distribuidor local.

21



Instalacion

Ajuste del desplazamiento de la lente
Con la funcion de desplazamiento de la lente eléctrica (Lens shift), puede ajustar la lente en las

cuatro direcciones.

Esta funcion le permite ajustar la posicion de la imagen facilmente.

El lugar de proyeccion de la imagen se puede
mover hacia arriba a una distancia de hasta
el 60% de la longitud de la imagen.

Mueva la lente hasta
Su posicion superior

El lugar de proyeccion de la imagen se puede
mover hacia abajo a una distancia de hasta el
60% de la longitud de la imagen.

Mueva la lente hasta
Su posicion inferior

El lugar de proyeccion de la imagen se puede
mover hacia la izquierda a una distancia de
hasta el 30% del ancho de la imagen.

Mueva la lente lo
mas a la izquierda
posible

El lugar de proyeccion de la imagen se puede
mover hacia la derecha a una distancia de
hasta el 30% del ancho de la imagen.

Mueva la lente lo
mas a la derecha
posible

Alcance del ajuste de desplazamiento de la
lente

T
|
! 60%
l
|

Centro de la
lente

—
30%

Alcance del desplazamiento'de la lente

*Esta tabla se ha medido con una lente estandar.

*Cuando el ajuste de i de la lente se ensu

6n mas alejada, la esquina de la imagen proyectada puede ser mas oscura.
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Instalacion

Instalacién del proyector

e El brillo ambiente puede afectar a la calidad de imagen de la proyeccion. Para conseguir un
efecto optimo de la imagen, le recomendamos que controle el brillo de su entorno.

e Los valores mostrado en la siguiente figura son solo aproximados. Puede variar con respecto a
los valores reales.

EK-50U(16:10)

Unidad: cm

N.° de modelo de la lente [AH-E22010[ AH-E22020 AH-E21010 AH-E23010 AH-E23020
;::Elrllg dela Ancho|Altural Distancia |Panoramico(Tele.|Panoramico| Tele. |Panoramico| Tele. [Panoramico| Tele.
30 pulgadas| 64 40 50 68 97 89 164 151 271 256 452
100 pulgadas| 215 | 135 166 244 322 307 557 537 927 898 1541
150 pulgadas| 323 | 202 244 371 478 462 838 820 1395 1356 2312
200 pulgadas| 431 | 269 332 498 644 618 1119 1093 1863 1815 3093
300 pulgadas| 646 | 404 488 751 966 929 1681 1639 12800 2732 4654
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Instalacion

Conexion del cable de alimentacion de CA

El voltaje estandar que utiliza el proyector es de 100-240 VCA. Se adapta automaticamente a
distintos voltajes de entrada. El proyector utiliza un cable de alimentacion bifasico con un cable
neutro con toma de tierra.

No utilice ningun otro tipo de cable de alimentacion, ya
que podria provocar un riesgo de descarga eléctrica. Si
tiene alguna duda acerca del tipo de cable de alimen-
tacion que esta utilizando, consulte a su distribuidor
autorizado o centro de soporte técnico para obtener
asistencia. Antes de encender el proyector, asegurese
de que todos los equipos externos estan correctamente
conectados.

A Nota:

Mantenga la toma de CA cerca del proyec-
tor para poder enchufarlo y desenchufarlo

facilmente. Conecte el cable de alimen-
7 Nota: tacion de CA suministrado al
proyector.

Por motivos de seguridad, desenchufe el
cable de alimentacion de CA cuando no
utilice el proyector. El proyector consumira
una pequefia cantidad de energia cuan-
do esté conectado a la toma de CAy se
\encuentre en el modo de espera.

Precauciones acerca del cable de alimentacion

El cable de alimentacién de CA debe cumplir la normativa del pais/distrito en el que utilice el
proyector.

Asegurese de que el tipo de enchufe es compatible con los que se indican en la figura de mas
abajo. Asegurese de que utiliza un cable de alimentacion de CA valido.

En el caso de que el cable de alimentacién de CA incluido no sea adecuado para la toma de
CA del lugar en el que se encuentre, contacte con su distribuidor para cambiarlo.

Lateral del proyector Conexion a la toma de CA
Extremo de toma de tierra
—
NS
a
Conéctelo al conector del cable de Conéctelo a una toma de CA
alimentacion del proyector
4 v'Nota: )

e El uso de un cable de alimentacion no adecuado podria afectar negativamente al
rendimiento del producto y podria provocar, incluso, descargas eléctricas, incendios
y otros accidentes. Utilice un cable de alimentaciéon compatible con el que se incluye
para garantizar el funcionamiento y rendimiento del producto de forma segura.

e Los cables que se utilizan comunmente son los siguientes: cable de alimentacion de

\_ CA, cable VGA, cable de audio, cable de video y cable de control RS232. Y,
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Conexion a un equipo

Conexién a un ordenador
Cables para la conexion:

e Cable VGA e Cable DVI* e Cable de control RS232*
e Cable BNC* e Cable HDMI*
(* Este cable es opcional. )
Puertos del proyector Cable de conexion Equipo
DVI-D(HDCP) Cable DVI E@M[@E
HDMI Cable HDMI
PR/ G(Y)/ — =&
R(PR)/ G(Y
B(PB) / H(HV) / V Cable BNC m{:} {ﬂ
= =

ENTRADA DE VGA = =

SALIDA DE Cable VGA  fof}—e—= nu@a

MONITOR = =

Cable de ﬁ
RS232C control RS§232 : _EIN

Conexién a un equipo de video

Cables para la conexién:

e Cable de S-VIDEO* o Cable de VIDEO*
e Cable BNC*
(* Este cable es opcional.)
Puertos del proyector Cable de conexion Equipo
ENTRADA DE Cable de
S-VIDEO = S-VIDEO
ENTRADA DE / Cable de VIDEO (D ———a@mm- ‘
VIDEO é °° e
\ —
=" = — =
R(P O |Cable BNC ~ i— =
B = =
= =}
e
Desconecte los cables de alimentacion del proyector y todos los equipos externos
S antes de enchufar cualquier cable en ellos.
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Conexidon a un equipo

Conexién a un equipo de audio

Cables para la conexion:
* Cable de audio*
(* Este cable es opcional.)

Puertos del proyector Cable de conexion Equipo

audio
ENTRADA DE Cable de % _
AUDIO audio
ENTRADA/SALIDA )72 pazmt
DE AUDIO N, )

Cable de
AUDIO DVI-D

MONO IID

audio

koL (©)(@) |Cablece

REMOTO — |audo

Conectado con el dispositivo USB

Cables para la conexion:

* Cable USB*
(* Este cable es opcional.)
Puertos del proyector Cable de conexion Equipo
——" | Dispositivo
UsB == |ussA ]
) Cable
E " o ]
Micro US USB e e s
Desconecte los cables de alimentacion del proyector y todos los equipos externos
antes de enchufar cualquier cable en ellos.
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Funcionamiento

En este capitulo se describe el
funcionamiento basico del proyector.



Funcionamiento basico

Encender el proyector

@——— Alimentacion
(2)

Alimentacién

1. Conecte todos los equipos externos al proyector (por ejemplo, un ordenador o una cdmara) antes
de encenderlo.

2. Conecte el cable de alimentacion de CA del proyector a una toma de CA. El indicador de
Alimentacion se iluminara en rojo.

3. Pulse el botén de Alimentacién en el panel de control trasero o en el mando a distancia. El
indicador de Alimentacion se iluminara en verde y los ventiladores de refrigeracién comenzaran a
funcionar.

4. Si el proyector esta protegido con una contrasefia, aparecera el cuadro de dialogo de la
contrasefa. Introduzca su contrasefia como se indica mas abajo.

Introducir la contrasefia (PIN)
Pulse el boton A V¥ para seleccionar un nimero y pulse el botén B para introducirlo y mover el
cursor. El numero que haya introducido aparecera como “¥’. Para cambiar un nimero después de
haberlo introducido, pulse el botén « para mover el cursor hasta el nUmero que desee cambiar y
pulse el boton AV para seleccionar el nimero

correcto. v'Nota:
Repita este paso para introducir un nimero de e Sila opcion “Seleccion logo” esta
3 digitos. establecida en Off, no aparecera
Mueva el cursor para pulsar OK después de ninguna imagen de bienvenida en la
haber introducido el numero de 3 digitos. Pulse pantalla.
el botén ENTRAR y ya estara listo para utilizar e Cuando aparezca la imagen de
el proyector. bienvenida en la pantalla, no podra
Si la contrasefia no es valida, la contrasefa utilizar el proyector, excepto para
mostrada como “k**” aparecera en rojo. apagarlo.
Inténtelo de nuevo con una que sea vaélida.

s D

¢ Qué es una contrasefia (PIN)?

& Una contrasefia (PIN) es un cédigo de identificacion para identificar a las personas
que la saben para que puedan utilizar el proyector. Si establece una contrasefia (PIN),
puede evitar el uso no autorizado del proyector.

Su cédigo de contrasefia (PIN) es un numero de 3 digitos. Para obtener mas
informacion acerca de cémo proteger el proyector con una contrasefia (PIN), consulte
la funcién Bloqueo de cédigo PIN en el menu Ajuste de la pagina 54.

Precauciones acerca del uso de la contrasefia (PIN)

No puede utilizar un proyector protegido con una contrasefia (PIN) sin introducir la
contrasefa correcta (PIN). Establezca una nueva contrasefia (PIN) y mantenga su
manual de uso en un lugar seguro. Si pierde u olvida la contrasefa (PIN), contacte con
su distribuidor o centro de soporte técnico.

(S /
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Funcionamiento basico

N

Apagar el proyector

1. Pulse el boton de alimentacién del panel de
control trasero o del mando a distancia y
aparecera el mensaje “; Apagar?”.

2. Pulse el botén de alimentacién de nuevo en
los 4 segundos siguientes a que aparezca
el mensaje “¢Apagar?” en la pantalla. El
indicador de ALIMENTACION parpadeara
en rojo mientras sigue funcionando
el ventilador de refrigeracion. (Puede
ajustar el nivel de ruido y la velocidad
del ventilador.) Desenchufe el cable
de alimentacion y espere hasta que el
ventilador deje de funcionar. Si no lo hace,
podria acortarse la vida util del proyector o
provocar errores al encender el aparato o
un mal funcionamiento.

3. Elindicador de ALIMENTACION dejara
de parpadear una vez se haya enfriado el
proyector para indicar que ya esta listo para
encenderse de nuevo.

Alimentacién

Alimentacion

Para mantener la vida util de la
lampara, apague el proyector, después
de haberlo encendido, durante al
menos cinco minutos. ¢ Apagar?

El uso continuado puede provocar que
se acorte la vida util de la lampara.
Apague el proyector al menos una vez
cada 24 horas y manténgalo inactivo

L durante una hora. J El mensaje “; Apagar?” desaparecera en

4 segundos.

/VNota: N

e Sila funcion “Arranque rapido” esta establecida en “On”, el proyector se encendera una vez
se haya conectado a una toma de CA. (Consulte la pagina 53)

e La velocidad del ventilador de refrigeracion varia segun la temperatura interna del proyector.

e No coloque el proyector en una caja antes de que se haya enfriado completamente.

e Si el indicador de ALIMENTACION parpadea o se ilumina en rojo, consulte las instrucciones
descritas en la seccién "Estado del indicador luminoso". (Consulte la pagina 69)

o Elindicador de ALIMENTACION parpadea cuando la lampara se esta enfriando. No encienda
el proyector cuando esto suceda. Encienda el proyector unicamente después de que el
indicador de ALIMENTACION se haya iluminado en rojo.

e Desenchufe el cable de alimentacion después de que se haya apagado el proyector. El
ventilador dejara de funcionar.

e Elindicador de ALIMENTACION se ilumina en rojo cuando el proyector esta listo para
encenderse de nuevo. El proyector tarda menos tiempo en reiniciarse después de que se

\_ haya apagado de forma adecuada. Y
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Funcionamiento basico

ON/STANDBY

ENTRADA Auto arran-
que
w @) @ o
ZOOM [ a LENS
ZOOM/FOCO —& 15
& FOCO T s e w Z00M
LENS SHIFT —"H P ﬂf [
LENS SHIFT
Funcién Zoom/Foco
1. Pulse el boton ZOOM/FOCO en el
panel de control trasero o en el mando
a distancia para utilizar el zoom o el Zoom/foco
enfoque. 4
2. Pulse el botén AY  para acercar o
alejar la imagen. Pulse el botén €4» para AVZOOM
cambiar el enfoque de la imagen. El ajuste <G FOCUS
predeterminado para la velocidad es -
RAPIDA. Puede pulsar el boton ENTRAR FAST
y seleccionar, a continuacion, PASO para SELECT : ENTER
ajustar la velocidad de forma precisa.
Ajuste del movimiento de la +
lente
1. Pulse LENS SHIFT en el panel de control Movimiento de la lente
trasero o en el mando a distancia para
ajustar la posicion de la lente. El ajuste +
predeterminado para la velocidad es LENS
RAPIDA. Puede pulsar el boton ENTRAR SHIFT
y seleccionar, a continuacion, PASO para <+ -
ajustar la velocidad de forma precisa. FAST
2. El movimiento de la lente aparecera en .
la pantalla. Pulse el boton AV 4p para SIECEE S ENIER
mover la pantalla hasta el lugar necesario 3
para que la imagen no se distorsione.
Alcance del movimiento de la pantalla:
hacia arriba o hacia abajo desde el eje
del movimiento de la lente: 60%. Hacia la v'Nota:
izquierda y hacia la derecha: 30%. La flecha aparece en negro cuando la
3. Mantenga pulsado el boton LENS SHIFT lente no se mueve. Y aparece en rojo
en el panel de control trasero o en el una vez se haya movido la lente para
mando a distancia durante 5 segundos realizar el ajuste.
para llevarla de nuevo a la posicion del
centro.
Funcién Auto arranque ’;“‘° .- e
Pulse el botén AUTO en el mando a Alioto automético do Py B
distancia para ejecutar automaticamente los fovelonslalionatico

ajustes incluidos en el menu Auto arranque
(incluyendo Busqueda automatica, Ajuste de
PC automatico y Keystone automatico).
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Funcionamiento basico

Patas de ajuste

Puede utilizar las patas de ajuste para levantar el
proyector hasta 5,0 grados.

Gire la pata para inclinar el proyector hasta la altura
que necesite. Para levantar el proyector, gire las dos
patas en el sentido de las agujas del reloj.

Para bajar el proyector o cerrar las patas, gire las dos
patas en el sentido contrario a las agujas del reloj.
Puede utilizar la funcién Auto arranque para
ajustar la distorsién trapezoidal del proyector
automaticamente. También puede hacerlo
manualmente utilizando el mando a distancia o el
menu OSD.

Ajuste Keystone

Puede ajustar la distorsién trapezoidal de la imagen del
proyector con el ajuste V Keystone.

Siga los siguientes pasos para ajustar manualmente la
distorsion trapezoidal de la imagen proyectada.

Pulse el botén KEYSTONE del mando a distancia.
Aparecera el cuadro de dialogo de ajuste de la distorsion
trapezoidal. Pulse el boton AV para ajustar la distorsion
trapezoidal. Puede guardar la configuracion del ajuste de
la distorsion trapezoidal.

Pata ajustable

Ajuste
Keystone

Pulse el botén A para estrechar la parte superior de la imagen

— —

Pulse el botén ¥ para estrechar la parte inferior de la imagen

Ajuste Keystone A
\4

La flecha aparecera en blanco cuando no se realice un ajuste de distorsion trapezoidal.
La flecha que indica la direccion del ajuste aparecera en rojo.

La flecha desaparecera cuando el ajuste llegue a su limite maximo.

El ajuste de distorsion trapezoidal se cancelara si pulsa el boton de ajuste Keystone.

El alcance ajustable esta sujeto a la fuente de entrada conectada.
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Funcionamiento basico

Descripcién de los elementos del menu
ONONONONORCER

RERRANE

MenU principal — el [FE [T T
Visualizar

Ajuste automatico PC

Sincr. fina

Posicion H

Posicion V
Submenu Tamarnio H.

Aspecto Normal
Forma de proyeccion Frontal
Posiciéon de menu Superior izquierda
Fondo de pantalla Azul
Sistema

@ Visualizar
Ajustar los parametros informaticos para coincidir con el formato de la sefial de la entrada
VGA: Ajuste automatico PC, Sincr. fina, Posicién H, Posicion V, Aspecto, Forma de
proyeccion, Posicion de menu, Fondo de pantalla, Sistema y Tamafio.H.

@ Ajuste de color
Modo de imagen: los modos de imagen disponibles son Estandar, Dinamica, Cine, Pizarra (verde),
Pizarra no blanca , Imagen del usuario, Contraste, Brillo, Temp. de color, Balance de blanco (R/
G/B) y Nitidez.

3 Ajuste
Para la entrada de la computadora las opciones de configuracién son:Arranque rapido, Modo
de espera, Control ventiladores, Sterow. Lampa, Ventilador rapido, Bloqueo de teclado, Iris y
Sonido.
Para la entrada de video de las opciones de configuracion son:Arranque rapido, Modo de
espera, Control ventiladores, Sterow. Lampa, Ventilador rapido, Bloqueo de teclado, Iris ,Sonido,
y Subtitulo.
Para la entrada de HDMI las opciones de configuracion son:Arranque rapido, Modo de espera,
Control ventiladores, Sterow. Lampa, Ventilador rapido, Bloqueo de teclado, Iris, Sonido
y.Configuracion HDMI.

@ Expandir
Configurar los ajustes de operacion amplios del proyector: Idioma, Configuracion automatica,
Trapezoide, Logotipo, Seguridad, Control de alimentacion, Contador de filtro, Carta de ajuste, Red,
Control remoto, Ajustes de fabrica y CueTymk namneil.

® Memory viewer
Ajustar los parametros del ordenador para coincidir con el formato de sefial de la entrada
VGA: Establecer diapositiva, Efecto de transicién de diapositiva, Criterio de ordenacion,
Girar, Ajuste perfecto, Repetir y Aplicar.

® Menu red
Acceder a la funciéon de red.
@ Informacién
Se utiliza para desplegar informacién del proyector.
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Funcionamiento basico

Coémo utilizar el menu OSD

izl ol

) & ]

Visualizar

&

Menu principal i

Ajuste automatico PC

Sincr. fina

Posicion H

Posiciéon V
Submenu Tamafio H.

Aspecto Normal
Forma de proyeccion Frontal
Posicion de menu Superior izquierda
Fondo de pantalla Azul
Sistema

Funcionamiento del menu

1. Pulse el botén MENU en el panel de control ONISTANDEY
trasero o en el mando a distancia para
mostrar el ment OSD.

INPUT

2. Pulse el boton € para seleccionar un
elemento del menu principal. Pulse el boton
V¥ o OK para acceder a un submendu.

3. Pulse el botén AV para seleccionar el

submenu que desee y, a continuacion, BLANK Menu
(=]

pulse el botén OK o P> para establecer o
acceder a una opcion.

4. Pulse el boton A ¥V 4P para seleccionar
opciones de navegacion o de ajuste y,
a continuacion, pulse el botén OK para
confirmar el ajuste y salir.

5. Pulse el botén A para volver al menu
principal. Pulse el botén MENU en el
mando a distancia o en el panel de control
para salir del menu OSD.
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Funcionamiento basico

Funcionamiento del mando a distancia
Utilice el mando a distancia para realizar operaciones comunes.

Seleccion del tamaiio de la pantalla
(PANTALLA)

Pulse el botén PANTALLA del mando a dis-
tancia para seleccionar el modo de tamafio de
pantalla que desee.

Zoom digital (D.ZOOM+/-)

Pulse el boton D.ZOOM+/- del mando a distan-
cia para acceder al modo Zoom digital.

*Solo las entradas como VGA, RGBHV y el
ajuste del tamafio de la pantalla se establecen
en Normal o Panoramico.

Volumen +/- (VOLUMEN +/-)
Subir y bajar el volumen.

] /Pantalla

Contador de tiempo :

(CONTADOR DE TIEMPO) Contador ———&=  ™==D.Zoom +/-
Pulse el boton CONTADOR DE TIEMPO del de tiempo
mando a distancia. Aparecera una animacion

del contador de tiempo (00:00) y comenzara a

contar en el formato 00:00-59:59.

Pulse el boton CONTADOR DE TIEMPO de

nuevo para detener el contador de tiempo.

Pulse el boton CONTADOR DE TIEMPO de

nuevo para desactivar la funcién de contar el

Congelar

tiempo.
Visualizacion del contador de tiempo
Congelar (CONGELAR)

Pulse el boton CONGELAR del mando a dis-
tancia para congelar la imagen de la pantalla.

Pulse el botén CONGELAR o cualquier botén
para cancelar la funciéon Congelar.

Se desactivara la funcion APAGAR
Apagar imagen (APAGAR IMAGEN) IMAGEN si no pulsa ningun botén
Pulse el boton APAGAR IMAGEN en el transcurridos 4 segundos.
mando a distancia y aparecera una pantalla en
blanco en lugar de la imagen existente. Pulse
el boton APAGAR IMAGEN o cualquier otro
botén para restaurar la imagen.
Pulse el botén APAGAR IMAGEN para alter-
nar la imagen de la pantalla como se indica a
continuacion:

APAGAR IMAGEN — Normal — APAGAR
IMAGEN — Normal — ......
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Fuente de entrada

Seleccion de entrada

Operacion directa

Presionar VGAIN 1, VGAIN 2, HDMI, Component,
RGBHV, Video, S-video, Red, Memory Viewer o USB
Display en el control remoto como fuente de entrada.

Operacién del menu

1. Presionar el boton INPUT en el control
superior para visualizar el menu de seleccion
de entrada.

2. Presionar el botén AV para seleccionar VGA,
RGBHYV, HDMI, Componente, Video, S-video,
Red, Memory Viewer o USB Display, y luego
presionar el boton OK.

Cuando la fuente de entrada es de
ordenador conectado a VGA IN 1
con cable VGA, seleccione VGA.

VGA

Cuando la fuente de entrada es
de equipo conectado a RGBH-
Vcon cable BNC*5, seleccione
RGBHV.

RGBHV

Cuando la fuente de entrada es
de equipo conectado a HDMI 1
con cable HDMI, seleccione HDMI
1.

HDMI 1

Cuando la fuente de entrada es
de equipo conectado a HDMI 2

HDMI 2(MHL)
con cable HDMI, seleccione HDMI
2.

Cuando la fuente de entrada es
de equipo conectado a DVI con
cable DVI, seleccione DVI.

DVI

Seleccinarlo cuando la fuente
de entrada del equipo de video
conectado al terminal YCbCr .

Componente

Seleccidnelo cuando la sefial de
entrada de video esta conectada
al conector VIDEO IN.

Video

Selecciénelo cuando la sefial de
entrada de video esta conectada al
conector S-VIDE.

S-video

v Observacion:

Control remoto

VGA
COMPONENT (

HOMI —a
|

VIDEO

D & - ‘\\\ RGBHV

{2 — S-VIDEO
— | put

=i

DVI — g
PATTERN [[=

Control superior

ON/STANDBY

vou. (< ) enrew () vour

"t

INPUT-

200M/ LENS.
FOCUS MENU _SHIFT

BLANK

Menu de seleccién de entrada

VGA
RGBHV
HDMI 1
HDMI 2(MHL)
DVI
Componente
Video

S-video

Memory Viewer
Red
Visualizar USB

- Cuando la funcién de Search se ajusta en On en la funcién de configuracién automatica,
Presionar el boton AUTO en, la sefial de entrada se buscara automaticamente.
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Fuente de entrada

Control remoto

VGA

COMPONENT

Memory Viewer Cuand.o la fuelente de entrada Lo
dl equipo esta conectada al oI

terminal USB-A, seleccionar

“Network”.

Cuando la fuente de entrada

de la red esta conectada al

terminal LAN con el cable LAN, Control superior
seleccionar “Network”.

Red

Cuando la fuente de entrada INPUT-
del equipo esta conectada al @ o
terminal LAN, seleccionar “USB o
Display”. B wew S
i |}

Visualizar USB

Menu de seleccién de entrada

VGA
RGBHV
HDMI 1
HDMI 2(MHL)
DVI
Componente
Video

S-video

Memory Viewer
Red
Visualizar USB

v'Nota:
- Cuando la funcién “Input search” esta ajustada en “On” en la funcién de “Auto setup”,
Presionar el boton AUTO en, la sefial de entrada sera buscada automaticamente.
- Cuando la sefial esta en " Visualizar USB ", "Memory Viewer" y "Red", las funciones de
INMOVILIZAR, ASPECTO, IMAGEN, AJUSTE AUTO y PANTALLA pueden no funcionan.
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Fuente de entrada

Seleccidn del sistema

El sistema de exploracion y la funcién de ajuste de ordenador automatico pueden detectar la
fuente del formato de la sefial. Si esta seleccionado un PC como la fuente de sefial de entrada, el
proyector detectara y se adaptara automaticamente a su formato de sefal. Se puede mostrar la
imagen correcta sin necesidad de realizar ninguna tarea de ajuste.

El proyector mostrara una de las siguientes:

Si el proyector no puede
identificar las sefiales indicadas
en la tabla de formatos de sefial,
aparecera el mensaje “Auto” en
el menu de Formato de senal del
sistema. La funcién de Ajuste

de PC automatico realizara los
ajustes necesarios en el proyector
para proyectar imagenes validas.
Si las imagenes se muestran

de forma incorrecta, ajustelas
manualmente.

No se detectan sefiales de PC.
compruebe la conexién entre el

PC y el proyector.

Auto

Seleccione el sistema del ordenador
manualmente.

1 Pulse el botén MENU del mando a
distancia para abrir el menu OSD. Pulse el
botén 4P para seleccionar el icono Entrada
y pulse el botén ¥ o OK. Aparecera el menu
Entrada.

2 Pulse el botén AV para seleccionar
el Formato de sefial del sistema y, a
continuacion, pulse el boton OK.

3 Pulse el botdon A V¥ para seleccionar el
formato de sefial del sistema que desee
y, a continuacion, pulse el botén OK para
confirmar su seleccion.

Menu OSD

Visualizar
Ajuste automético PC

Sincr. fina

Posicion H

Posicion V

Tamaro H.

Forma de proyeccion Frontal
Posicién de menu Superior izquierda
Fondo de pantalla

Sistema

El sistema seleccionado aparecera en
el menu del sistema del PC.

v'Nota:

El proyector puede guardar los datos
generados por la funcion Ajuste de
PC automatico.

v'Nota:

El menu del sistema del ordenador se desactivara una vez se haya seleccionado HDMI o

DVI.
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Fuente de entrada

Ajuste de PC automatico
La funcion de Ajuste de PC automatico hara coincidir las funciones Total puntos, Posicion horizon-
tal y vertical, Area de imagen H y Area de imagen V con la entrada de ordenador.

Operacion Directa
Pulse el botén Auto del control remoto para iniciar el
ajuste automatico de PC. funcion.

Ajuste de PC automatico

1 Pulse el botén MENU del mando a distancia
para abrir el ment OSD. Pulse el botén 4p>
para seleccionar el icono Ajuste de PC. Pulse
el botéon ¥ o OK. Aparecera el menu Ajuste
de PC.

2 Pulse el botén A'VY para seleccionar la opcion
Ajuste automatico de PC y pulse el botén OK
para confirmar su seleccion.

v'Nota:

e Las opciones Total puntos y Posicién horizontal y vertical de algunos ordenadores se
pueden ajustar completamente mediante la funcién Ajuste de PC automatico. En el caso
de que después de ajustar la imagen, esta siga apareciendo de forma incorrecta, ajustela
de nuevo manualmente.

e La funcién Ajuste de PC automatico se desactivara una vez se haya seleccionado 480i,
575i, 480p, 575p, 720p, 1035i o 1080i en el menu del sistema.
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OSD Ajuste-Skjerm

Ajuste manual del ordenador

Es posible que el sistema de exploracion del proyector no pueda detectar el formato de sefal que
utilizan algunos ordenadores, ya que algunos utilizan formatos de sefial especiales. La funcion de
ajuste manual del ordenador del proyector le permite ajustar cada parametro individual para que

coincidan con la mayoria de formatos de sefal especiales. El proyector mantendra los parametros
que haya ajustado usted de forma manual. Puede guardar los ajustes que desee en algunos orde-

nadores en el caso de que sea necesario.

1 Pulse el boton MENU del mando a distancia para abrir el ment OSD. Pulse el boton 4P para
seleccionar el icono Ajuste de PC y pulse el botén ¥ o OK para confirmar su seleccion.

2 Pulse el boton A V¥ para seleccionar los elementos que desee configurar y pulse el boton » o
OK para confirmar su seleccién. Aparecera el cuadro de didlogo de ajuste. Pulse el boton AV

para realizar los ajustes.

Ajuste automatico PC

La funcién Ajuste automatico PC se proporciona para
ajustar automaticamente Sincr. Fina, Horizontal,
Vertical y Tamafio H.para estar de acuerdo con su
ordenador.

Sincr. fina

Puede cortar el parpadeo de la imagen mostrada
mediante pulsando el boton A Yo para ajustar el valor.
Posicion H

Presionar el botén A ¥ para ajustar la posicion
horizontal de la imagen.

Posicién V

Presionar el boton A'Y  para ajustar la posicion
horizontal de la imagen.

Tamafio H

Esta funcion se utiliza para ajustar y reducir al

minimo el efecto de la interferencia causada por la
proyeccion de patrones consistentes en tira verticales.

Aspecto

Pulsar el boton AV para seleccionar el itemy

pulsar el boton OK.

Normal ... Proyectar la imagen con el tamafio maximo
de tiempo que se mantiene la relacion de
aspecto de la sefial de entrada.

Amplia ... proyectar la imagen a las 16: 9.

/ [ N Nz S A
Visualiz.
N %

Ajuste automatico PC

Sincr. fina

Posicion H

Posicion V

Tamaio H

Aspecto Normal
Forma de proyeccion Frontal
Posicion de mend Superior izquierda
Fondo de pantalia Azul
Sistema

| Posiienv. 0 0]
| TamaioH. 000 0]
| Aspeo __ Normal |
| Formadeproyecoién Frontal |
| Fondodepantala  Asul |
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OSD Ajuste-Skjerm

Forma de proyeccion
Presione A ¥ para seleccionar el item que quiere

ajustar.

Frontal........ Proyecto a la pantalla frontal cuando
el proyector esta de pie frente.

Trasero........ Proyecto para la luneta trasera
cuando el proyector esta de pie
frente.

Techo/Frontal..Proyecto para la pantalla frontal
cuando el proyector esta en
estado de techo.
Techo/Trasero..Proyecto para la luneta trasera
cuando el proyector esta en
estado de techo.

Posicién de menu

Presione A'¥ para seleccionar el item que quiere

ajustar.

Arriba dejado....El menu localiza en parte
superior izquierda de la pantalla.

Arriba derecha..El menu localiza en parte
superior derecha de la pantalla.

Centro.............. El menu localiza en el centro
de la pantalla.

Abajo dejado....El menu localiza en la parte baja
izquierda de la pantalla.

Abajo derecha..El menu localiza en la parte baja
derecha de la pantalla.

Fondo de pantalla

Presione A'¥ para seleccionar el item que
quiere ajustar.

Negro....Seleccione el fondo negro.
Azul......Seleccione el fondo azul.

Visualizar

Sincr. fina

Posicién H
Posicion V

Tamario H.

Aspecto

Forma de proyeccion
Posicién de menu
Fondo de pantalla
Sistema

I [ ] i 2

isualizar

Ajuste automético PC
Sincr. fina

Posicién H
Posicién V

Tamario H.

Aspecio Normal
Forma de proyeccion Frontal

Posicién de mend Superior izquierda
Fondo de pantalla Azul
Sistema

v'Nota:

e Las funciones Sincro. fino, Total puntos y Clamp se desactivaran si se ha seleccionado

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1035i o 1080i en el menu del sistema.
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OSD Ajuste-Skjerm

Sistema
Este proyector sincroniza automaticamente
con varios tipos de computadores gracias a su

sistema —~ ~
de exploracion multiple y a la funcion Ajuste =0 = T
automatico de PC. Si se selecciona un Visualizar
computador
. ;
como fuente de sefial, este proyector detectara
el formato de la sefial automaticamente y
proyectara la imagen correcta sin requerir de
ajustes adicionales.
Uno de los siguientes mensajes pueden
aparecerse cuando:
Auto Cuando el proyector no reconoce la ~ —
sefial proveniente del PC conectado,
la funcién Auto se desplegara en
el cuadro del menu del sistema 'y IEE N N N
el Ajuste Automatico de PC sera - — VNG
utilizado para exhibir las imagenes.
Si la imagen no se ve como deberia,
se debe llevar  cabo un gjuste
manual.
[BSisema ==

No existe entrada de sefial desde Sistef
el computador. Verifique conexion
entre el computador y el proyector.

VIDEO o S-Video

Auto
El proyector detectara automaticamente el sistema de entrada de video y lo configurara para un
rendimiento éptimo. Para sistemas de video PAL-M o PAL-N, seleccione el sistema manualmente.

PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N
Si la imagen no puede mostrarse correctamente, es posible que necesite seleccionar un formato
de sefial PAL, SECAM, NTSC, NTSC 4.43, PAL-M, o PAL-N para la reproduccion.

Component

Auto
El proyector detectara automaticamente la sefial de entrada de video componente y lo configurara
para un rendimiento éptimo.

Formato de sefial de video componente
Si la imagen no puede mostrarse correctamente, es posible que necesite seleccionar un formato

de sefial 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1035i, o 1080i.

v'Nota:
[ e e Cuando se selecciona HDMI, menu de sistema de ordenador esta deshabilitado. j
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OSD Ajuste-Ajuste de color( Computador)

Ajuste de color

Funcionamiento del menu

1 Pulse el boton MENU del mando a distancia para abrir el ment OSD. Pulse el boton «4» para
seleccionar el icono Seleccion de imagen y pulse el botén ¥ o OK para confirmar su seleccion.

2 Pulse el boton AV para seleccionar el elemento que desee y pulse el botén OK para confirmar
su seleccion.

Modo de Imagen

Presione los botones A ¥ para seleccionar el

item que quiere ajustar y luego presione OK. / ™

Dinamico....La salida de luz se maximiza para F
Su uso en areas brillantes.

Estandar....La imagen se hace adecuada para

w Nz T e

Ajuste

de color

mover las imagenes en general. Modo de imagen
Cine........... Para ver peliculas con multiples Contraste
niveles de gris.
Pizarra (verde)...Para la visualizacion de la Temp. de color
imagen proyectada en una pizarra (verde)
mediante la mejora de la calidad de la imagen. Verde
Esto es muy util en una pizarra de color verde Azul

en lugar de una pizarra de color negro.

Pizarra no blanca.. Para las imagenes proyect-
adas sobre papel pintado - J
rojo, azul, amarillo, o verde.

Imagen del usuario..La calidad de imagen se

preestablece por el usu-

ario en el menu de ajuste o N e (e T
de imagen. ‘ Ajuste de color
Modo de imagen Normal
Contraste oA 2
Pulse el botén « para reducir el nivel de con- LI
traste y pulse el boton P para aumentarlo. Verde

Brillo
Pulse el botén « para reducir el nivel de brillo
y pulse el botén P> para aumentarlo.

Temp. de color

Pulse el boton 4P para seleccionar la tempe-

ratura de color que desee (Alta, Med. y Baja)

Rojo

Pulse el botdn « para aplicar el tono rojizo o pulse el boton B para oscurecerlo.
Verde

Pulse el boton d para aplicar el tono verdoso o pulse el botén P para oscurecerlo.

Azul
Pulse el botén d para aplicar el tono azulado o pulse el botén B para oscurecerlo.
Nitidez

Pulse el botdn « para suavizar la imagen o pulse el botén B para hacer que la imagen sea mas
nitida.
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OSD Ajuste-Ajuste de color(Video)

Ajuste de color

Funcionamiento del menu

1 Pulse el boton MENU del mando a distancia para abrir el ment OSD. Pulse el botén 4P para
seleccionar el icono Seleccion de imagen y pulse el botén ¥ o OK para confirmar su seleccion.

2 Pulse el botén AV para seleccionar el elemento que desee y pulse el botén OK para confirmar
su seleccion.

Modo de Imagen
Presione los botones A ¥ para seleccionar el

item que quiere ajustar y luego presione OK.
Dinamico....La salida de luz se maximiza para

N\
J

Su uso en areas brillantes. | m e fE S
Estandar....La imagen se hace adecuada para &
mover las imagenes en general. Modo de imagen
Cine........... Para ver peliculas con multiples
niveles de gris.
Pizarra (verde)...Para la visualizacién de la
imagen proyectada en una pizarra (verde)  Roo
mediante la mejora de la calidad de la imagen.
Esto es muy Util en una pizarra de color verde
en lugar de una pizarra de color negro.
Pizarra no blanca.. Para las imagenes proyect-
adas sobre papel pintado
rojo, azul, amarillo, o verde. ~ /
Imagen del usuario..La calidad de imagen se
preestablece por el usu-
ario en el menu de ajuste
de imagen. 1 el I P

juste de color

Contraste s e nan Yol
Pulse el boton d para reducir el nivel de con-

X
traste y pulse el botén P> para aumentarlo.

Brillo 5
Pulse el botén « para reducir el nivel de brillo — ]

y pulse el botén B para aumentarlo.

Color

Presione ¥ para disminuir la gama de color y
presione A para aumentarlo.

Tinte

Presione A ¥ para seleccionar el tono adecuado para la imagen.

Rojo

Pulse el botén d para aplicar el tono rojizo o pulse el boton B para oscurecerlo.
Verde

Pulse el boton « para aplicar el tono verdoso o pulse el botén B para oscurecerlo.
Azul

Pulse el boton d para aplicar el tono azulado o pulse el boton B> para oscurecerlo.
Nitidez

Pulse el boton « para suavizar la imagen o pulse el botén B para hacer que la imagen sea mas
nitida.
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OSD Ajuste-Ajuste

Ajuste

El proyector incluye la funciéon de ajuste del tamafio de la pantalla para que pueda visualizar el

tamanio de la imagen que desee.

1 Pulse el boton MENU del mando a distancia para abrir el ment OSD. Pulse el boton 4P para
seleccionar el icono Pantalla y pulse el boton ¥ o OK para confirmar su seleccion.

2 Pulse el boton A V¥ para seleccionar el elemento que desee y pulse el botén OK para confirmar
su seleccion.

Arranque rapido

Habilita el proyector para que se apague
automaticamente al conectar el cable de alimentacion
de CA a una toma de corriente cuando esta funcion

esta activada. ] I S = T
On......... Se inicia en el modo de espera, entrar en la A ;
L rranque rapido Off
pantalla de cuenta atras.
Off .......... Se inicia la proyeccion inmediatamente. Control ventiladores

Control de ldampara
Ventilador rapido Normal

Modo de espera
Pulse A ¥ para seleccionar el siguiente item:
Econdmico....Limitar algunas funciones en el
modo de espera para reducir el
consumo eléctrico. En este caso, no
es posible utilizar las funciones de red
y algunos comandos de RS-232C.
Normail.......... No restringir la funcion de red
y la funcién de comunicacion en serie,
incluso en el modo de espera.
Control ventiladores

Bloqueo de teclado

Sonido

B
|
& i
||!I|||!||

Es capaz de controlar el ventilador a través del menu de configuracion.

Off........ Velocidad normal. Ajustelo de forma que el proyector funciona a una altitud mas baja.

On......Mas rapido que off. Ajusterlo de forma que el proyector funciona a una actitud mas alta
debido a que los ventiladores produciran efectos mas débiles.

Control de lampara
Se sirve para cambiar el brillo de la pantalla.

& Normal .... Brillo normal

P ECO ... Baja el brillo reduciendo el consumo de energia y extendiendo la vida de la
lampara.

Ventilador

Esta funcion ofrece las siguientes opciones en el funcionamiento del ventilador de enfriamiento

después de apagar el proyector.

60 seg ...... Mas rapido que Normal, tiempo de enfriamiento es mas corto.

0 seg ....... Permitir que se desenchufa directamente el cable de alimentacion CA después de
apagar el proyector, sin necesidad de esperar a la refrigeracion.
Subtitulo(Sefial de video solamente) o TR
Closed caption o subtitulos especiales son una ' Ajuste
version en texto del sonido del programa o de Anangue tépido
otra informacion desplegada en la pantalla. Control ventiadores
Si la sefial de entrada posee subtitulos S U

. . , . pido
especiales, puede activar esta caracteristica Subtitulo
y cambiar los canales. Presione los botones Ve o Gl I e
AV para seleccionar OFF, CC1, CC2, CC3 o Sonido

CCa4.
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Blogueo de teclado
Esta funcion le permite utilizar el bloqueo de
llave para determinar la seguridad para la

operacion del proyector.

ZR[N] & [N
Arranque rap

HEN

Ajuste
Modo de espera Normal
..
Proyector ...... Bloquear la operaciondel
control lateral. Para des-
.
bloquear, utilizar el control
remoto.

° Off v No bloqueado.

Control Remoto ..... Bloquear la operacién
del control remoto. Para
desbloquear, utilizar el
control lateral.

v Observacion:

e Si el control lateral se resulta bloqueado
accidentalmente y no tiene el control
remoto cerca o pasa algo mal con su
control remoto, péngase en contacto
con el distribuidor donde compré el
proyector o al centro de servicios.

Iris

Esta funcion se utiliza para aumentar el contraste de la imagen.
On....Activar la funcion Iris, aumentar el contraste de la imagen.
Off....Desactivar la funcién Iris.

Sonido
Este item se utiliza para ajustar el volumen.

Sonido...Pulse el boton A para aumentar el volumen, pulse el boton ¥ para bajar el volumen.
Silencio.....Pulse el botéon OK para cambia

Configuracién HDMI(Sélo HDMI

Cuando el equipo externo esta conectado al terminal “HDMI”, si la imagen no se proyecta
correctamente, por favor, cambiar los ajustes de "Image" o "Sound" en el menu de "HDMI setup”.

Imagen
64-940 ...... Para el dispositivo de video.
0-1023 ...... Para el dispositivo de la computadora.

El ajuste 6ptimo se cambia depende del ajuste de la salida del equipo externo conecta-
do. Consoltar la instruccion de operaciéon del equipo externo con respecto a la salida del
equipo externo.

Sonido

HDMI .......... La imagen y el audio son transmitidos.
Computer ... El sonido no se transmite, la sefial de audio al terminal "AUDIO IN".
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Expandir

Seleccione el menu Ajuste para configurar otras funciones del proyector.

1. Pulse el botén MENU del mando a distancia para abrir el ment OSD. Pulse el botén 4P para
seleccionar Ajuste y pulse el botén ¥ o OK para acceder al submenu.

2. Pulse el boton A V¥ para seleccionar el elemento que desee y pulse el botén » o OK para con-
firmar su seleccion.

3. Pulse el botdon AV para seleccionar el elemento que desee y pulse el boton OK para confirmar
su seleccion.

Expandir

Idioma

Configuracion automatica
Trapezoide

Logotipo

Seguridad

Control de alimentacion
Contador de filtro

Carta de ajuste

@OO®E O

@ Q
@

© Control remoto
Ajustes de fabrica
(D Idioma

El proyector admite varios idiomas. Puede seleccionar el idioma que desee utilizando la
opcion disponible.
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@ Auto arranque

Pulse el boton AUTO en el mando a distancia para ejecutar funciones, incluyendo Busqueda
automatica, Ajuste de PC automatico y Keystone automatico. Estas funciones de configuracién se
describen a continuacion:

Buscar entrada

Seleccione esta funcién para detectar | @] & =

automaticamente la sefial de entrada. Deja de o EXpandic

buscar cuando ha encontrado una sefial valida.

Pulse el botén A ¥ para seleccionar una de las Buscar entrada | On |

siguientes opciones:

Off......... Desactivar la funcién Busqueda
automatica.

On......... Activar la funcién Busqueda automatica.
Esta funcién detecta automaticamente
las sefales de entrada y deja de buscar
cuando ha detectado una fuente de
entrada valida.

Ajuste automatico de PC
On......... Pulse el boton AUTO en el mando a

distancia para activar la funcién Ajuste
de PC automatico.

Off..ccee Desactivar la funcion Ajuste de PC
automatico.

Keystone automatico

Off..ccee Desactivar la funcion Keystone
automatico.

Auto....... Ejecutar el ajuste Keystone automatico
segun la inclinacién del proyector.

Manual...Pulse el botén AUTO en el mando a
distancia para activar esta funcion.

//Nota: )

— El proyector solo detecta la fuente de entrada que seleccioné por ultima vez.

— Pulse el boton ENTRADA en el panel de control durante la busqueda de la fuente de entrada
y esta ultima se detendra y se seleccionara la sefial de entrada que utilizé la ultima vez.

— No puede desactivar la funciéon Buscar entrada y Ajuste de PC automatico simultaneamente.

— Las opciones Sincro. fino, Total puntos y Posicion horizontal y vertical de algunos ordena-
dores se pueden ajustar completamente mediante la funcion Ajuste de PC automatico. En
el caso de que después de ajustar la imagen, esta siga apareciendo de forma incorrecta,
ajustela de nuevo manualmente.

)
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(3 Keystone

Seleccione esta funcién para guardar o restablecer el ajuste Keystone de la proyeccion después
de haber desconectado el proyector de la toma de CA. Pulse el botén A ¥ 4P para alternar entre
las opciones disponibles.

=l I 0 [
Trapezoide.................. Memorizado/Reset Expandir
Trapezoide V........... Pulse el botén AV 4P :
para ajustar la distorsion V
trapezoidal vertical. Re:Gbecevaon
Restablecer valor....Para restablecer los datos
ajustados.

@ Logotipo

Seleccion logo
Seleccione esta opcién para establecer la pantalla
del logotipo para cuando se encienda el proyector:
Por defecto.....Visualizar la pantalla del logotipo
con los ajustes de fabrica.
(O] 1 Encender sin la pantalla del
logotipo.

Bloqueo cddigo PIN logo
Esta funcion ayuda a evitar que personas no autorizadas cambien la pantalla del logotipo.

Para cambiar la proteccién mediante contrasefa de la pantalla del logotipo, pulse el boton ENTRAR
y aparecera un cuadro de dialogo emergente del Cambio cédigo PIN logo. Siga los pasos descritos a
continuacion para introducir una contrasefia para la pantalla del logotipo.El cédigo PIN orignal es "111".

Pulse el boton AV para seleccionar un nimero y pulse el boton P para introducirlo y mover el cursor.
El niumero que haya introducido aparecera como “+”. Para cambiar un nimero después de haberlo
introducido, pulse el botén « para mover el cursor hasta el nimero que desee cambiar y pulse el

botén AV para seleccionar el nimero correcto.El cédigo PIN orignal es "111".
Repita este paso para introducir un nimero de 3 digitos.
Mueva el cursor para pulsar OK después de haber introducido el numero de 3 digitos. Pulse ENTRAR.

Si la contrasefia no es valida, la contrasefia mostrada como “x+” aparecera en rojo. Inténtelo de
nuevo con una que sea valida.

Después de introducir un Cédigo PIN para la pantalla del logotipo, puede pulsar el boton AV para
alternar entre Off o On.

Cambio cédigo PIN logo

Puede cambiar el Cédigo PIN logo a cualquier nimero de 3 digitos que desee. Pulse el boton ENTRAR
para seleccionar Cambio codigo PIN logo. Aparecera el cuadro de didlogo del Cambio cédigo PIN logo,
pulse el boton AV para introducir un nuevo cédigo valido. Aparecera el cuadro de dialogo de Nuevo
cédigo PIN logo. Establezca un Nuevo cédigo PIN logo, compruebe el contenido que aparece en el
cuadro de dialogo, seleccione Siy ya se habra establecido la nueva contrasefia.

Recuerde su nueva contrasefia y manténgala en un lugar seguro. No podra cambiar el Cédigo PIN logo
de nuevo si olvida la contrasefia que ha establecido.

v'Nota:
Anote su nueva contrasefia y manténgala en un lugar seguro después de cambiarla por una nueva.
No puede encender el proyector sin introducir la contrasefia.
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(5) Seguridad

Seguridad: Esta opcién permite utilizar el Bloqueo de cddigo PIN y la Proteccién para garantizar el
uso seguro del proyector:

Blogueo de cédigo PIN

Esta funcién evita que una persona no

autorizada cambie el logotipo de la pantalla.

Off El logotipo de la pantalla puede ser cambiado libremente desde el menu.

Introduzca el codigo PIN cada vez que encienda el proyector. Si desea cambiar el ajuste de
bloqueo de cédigo PIN o el cédigo PIN, debe introducir el codigo PIN. El codigo PIN orignal
es "111".

Pulse el botén AV para seleccionar un nimero y pulse el boton B para introducirlo y mover el cursor.
El nimero que haya introducido aparecera como “«”. Para cambiar un nimero después de haberlo
introducido, pulse el boton « para mover el cursor hasta el nimero que desee cambiar y pulse el

boton AV para seleccionar el nimero correcto.El codigo PIN orignal es "111".
Repita este paso para introducir un nimero de 3 digitos.
Mueva el cursor para pulsar OK después de haber introducido el nimero de 3 digitos. Pulse ENTRAR.

Si la contrasefia no es valida, la contrasefia mostrada como “««x” aparecera en rojo. Inténtelo de
nuevo con una que sea valida.

Cambio de cédigo PIN

El codigo PIN puede ser cambiado por una cifra de tres digitos de su eleccion. Presione A ¥ para
seleccionar la funcién Cambio cédigo PIN .Aparecera un cuadro de dialogo. Utilice los botones

A V para ingresar el codigo correcto. Aparecera el cuadro de dialogo de ingreso de cédigo PIN
nuevo. Establezca un cédigo nuevo.

(6) Modo bajo consumo

Para reducir el consumo de energia y mantener la vida util de la lampara, la funcién Modo bajo consumo
apagara la lampara de proyeccion después de que el proyector permanezca inactivo durante un periodo de
tiempo. Las opciones disponibles son:
Listo....ccceuenve. El indicador de ALIMENTACION parpadea en verde cuando la ldmpara se ha enfriado
completamente. La lampara se enciende de nuevo si se conecta una sefial de entrada o se
pulsa cualquier boton en el panel trasero o en el mando a distancia durante este periodo de

tiempo.

Desconectar..El proyector se apagara automaticamente cuando la lampara se haya enfriado completa-
mente.

(O] Desactivar la funcion Modo bajo consumo.

Contador de tiempo....Cuando se interrumpa la sefial y no se pulse ninguin boton transcurridos 30 segun-
dos, aparecera el mensaje “No hay sefial” en el contador de tiempo. El contador de
tiempo iniciara la cuenta atras hasta que se apague la ldmpara. Pulse el boton AV
para establecer el contador de tiempo en un rango de 1 a 30 minutos.

Listo countdown......... Establezca el intervalo del cambio automatico del modo "Listo" al modo de espera
(de 0 a 30 minutos). Si lo establece en "0" minutos mantendra el proyector en el
cambio automatico. Pulse el boton de Alimentacion para cambiar el proyector del
modo "Listo" al "Modo de espera”, y pulse cualquier otro botén para encenderlo.
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(7) Contador filtro

Seleccione esta funcion para establecer el intervalo de la limpieza del filtro.

El mensaje de Alerta filtro aparecera para recordarle que limpie el filtro cuando termine el tiempo
establecido para la limpieza. Restablezca y configure el Contador de tiempo después de limpiar el
filtro. El mensaje de Alerta filtro solo se cerrara después de que se haya restablecido el Contador filtro.
Contador filtro.........ccceoeveennee. El tiempo que lleva funcionando el filtro.

Contador de tiempo........ ... Tiempo de limpieza del filtro.
Ajuste del contador de filtro..... Restablezca el contador del filtro después de limpiarlo.

Carta de ajuste

Seleccione esta funcién para probar el proyector con la sefial integrada.

(9 Control remoto

Control remoto

Seleccione esta funcién para evitar que un mando a distancia interfiera con varios proyectores.
El proyector incluye 10 cédigos para el mando a distancia (0-9) y el cédigo predeterminado es "0".
El proyector y el mando a distancia deben asociarse con el mismo cédigo. Por ejemplo: Si un
proyector se ha configurado para que funcione con el Cédigo 7, el mando a distancia necesita
configurarse también con el Cédigo 7 para poder funcionar.

Cambiar el codigo del proyector:

Seleccione Control remoto en el menu Ajuste.

Cambiar el cédigo en el mando a distancia:

Mantenga pulsado el botdon OK y uno de los botones numéricos durante 5 segundos para
asignarle dicho numero al cédigo. El codigo se habra establecido correctamente cuando el
indicador luminoso del mando a distancia parpadee en rojo.

Sensor control remoto

Configure el sensor cuando utilice el proyector con el mando a distancia.
Frontal.........ccc...... Seleccionar el sensor delantero.
Anterior.......... ....Seleccionar el sensor trasero.
Frontal&Trasero...Seleccionar los sensores delantero y trasero.

v'Nota:

e No podra realizar ninguna accion si el proyector y el mando a distancia tienen un cédigo de control
remoto distinto. Si esto ocurre, es posible que tenga que cambiar el codigo de control remoto en
ambos dispositivos para asociarlos.

e El cddigo de control remoto se restablecera si se extrae la pila del mando a distancia durante un
periodo prolongado de tiempo.

Ajustes fabrica

Esta funcion restablece todos los ajustes a los valores predeterminados de fabrica, excepto
las opciones Pantalla Logotipo Usuario, Bloqueo de cddigo PIN, tiempo de uso de la lampara y
Contador filtro.
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Memory viewer

La funcién que Visor de memoria permite proyectar las imagenes que se almacenan en la memo-
ria USB cuando se inserta la memoria USB en el proyector

1 Pulsar el boton MEMORY VEIWER en el control remoto.

2 Presionar el boton A 'V para seleccionar el item que desea ajustar, presionar el botén OK.

3 Presionar el botén A 'V para ajustar el item, y luego presionar el botén OK.

Establecer diapositiva
Iniciar la presentacion de dispositivas.

Efecto de transicién de diapositiva

Ajustar el efecto de transicion de diapositivas
cuando la imagen de diapositivas deslizadas
esta cambiando.

Deslizar hacia abajo ..... Cambiar la imagen de la
parte superior a la parte
inferior.

Deslizar a la derecha..... Cambiar la imagen de la
izquierda a la derecha.

Criterio de ordenacién
Ajustar el criterio de ordenacion de la presenta-
cion de diapositivas.

Ordenacion ampliada .... Unos archivos o
carpetas en orden de
extension.

Ordenacion por tamafio.. Unos archivos o car-
petas en cantidad de
orden de los datos.

Ordenacion por hora...... Unos archivos o car-
petas en el orden de
tiempo almacenado.

Ordenacion por nombre.. Unos archivos o car-
petas en el orden de

nombre.
Girar
Ajustar la direccion de rotacion de la imagen.
No Girar ........... Girar esta desactivado.

E ) e [ieEn | O [
Memory
Viewer

Efecto de transicion de diapositiva  Deslizar a la derecha
Criterio de ordenacion Ordenacién por nombre
Girar No girar

Ajuste perfecto

Repetir Off
Aplicar

v’ Nota:

e El menu "Memory Viewer" esta disponible
cuando introducir la sefial de "Memory
Viewer".

e £/ menu excepto para "Establecer diapo-
sitiva" el ajuste del cual se han cambiado,
todavia no es efectiva antes de la "Aplicar"
no se ejecuta.

270 grados.......Girar 270 grados en la direccion de antihorario.

180 grados ...... Girar 180 grados.

90 Grados ....... Girar 90 grados en la direccién de antihorario.

Ajuste perfecto

Ajustar la imagen si desea o no encajar con la pantalla proyectada.

On......Mostar la imagen para encajar con el aspecto de la pantalla proyectada.
Off..... Mostrar en los pixels normales de la imagen.

[
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Repetir
Ajustar si 0 no jugar la presentacion de diapositivas
en repeticion.

On.....Repetir la emision del primer archivo des-
pués de que el dltimo archivo se transmita

Off.... Volver a la pantalla de miniaturas después de
que se emita el ultimo archivo.

Aplicar

Ejecutar el ajuste en la presentacion de diapositi-

vas.

El contenido proyectado de la funcién Visualizador Memoria
La funcion del visor de memoria apoya los siguientes archivos de imagen.

Extension Formato Descripcion
Codificacion de 24 bits de linea
jpg/jpeg |de base

Progresiva RGB 24 bits
Basado en Palettle 1, 4, 8 bits,
RGB 24, 32 bits

La resolucion maxima: 10 000 x 10 000
La resolucién maxima: resolucion del panel

Fotografia

bmp La resolucion maxima: 1280 x 800

-24-Bit espacio paleta de colores
La resolucion maxima: 1024 x 768.

gif Basado en Palettle 1, 4, 8 bits, |La resolucion maxima: 800 x 600

png 24, 48 bits de color verdadero
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Seleccione esta funcion para detectar la sefial de imagen de la proyeccion y el estado del proyector.
Pulse el boton 4P para seleccionar el icono Mensaje. Aparecera el menu Informacion.
A continuacion, se describen las opciones que aparecen en el menu:

Informacion

® Entrada Memory viewer
@ Frec. sincr.-H --- KHz
[©) Frec. sincr.-V --- Hz
@ Estado de lampara 9]
® Contador de lampara 61H
® Control de alimentacion Bereit
5 Minuten
@ Modo de imagen Standard
@ Entrada Muestra la entrada seleccionada y el formato de la sefial
actual.
Muestra la frecuencia horizontal de la sefial de entrada en
2 Frec. sinc-H la unidad de KHz. Muestra “---KHz” cuando no hay ninguna
y ning
sefial de entrada.
Muestra la frecuencia vertical de la sefal de entrada en la
3 Frec. sinc-V unidad de Hz. Muestra “---Hz” cuando no hay ninguna sefal

de entrada. La frecuencia (Hz) se duplicara en el caso de
visualizacioén progresiva.

(@ Estado de Lampara

Muestra el modo de lampara seleccionado..

(® Contador de lampara

Muestra el tiempo que lleva funcionando la [ampara.

(© Control de alimentacion

El estado del ajuste de "Control de
alimentacion" esta visualizado.

@ Modo de imagen

El estado del ajuste de" Modo de imagen " esta visualizado.
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Descripcion del funcionamiento del control de la red

Funcionamiento del control de la red

Funcion: Esta funcion esta disefiada para controlar de forma remota el proyector utilizando el
ordenador en la misma LAN.
Preparacion
1 Equipamiento necesario: proyector, conexion y cable de red.
2 Conexion:
Conecte el proyector a un enrutador o active la LAN con un cable de red de arranque o
normal. Si el cable de red normal no se conecta correctamente; utilice, en su lugar, un
cable de arranque.
3 Encienda el ordenador. El puerto LAN y el puerto de ordenador del proyector
parpadearan después de encenderlo.

Pasos de funcionamiento

1 Encienda el proyector.

2 Obtenga la Direccion IP, con el ajuste de DHCP establecido en "On" y el ajuste de
asignacion de IP automatica establecido en "On". (Puede establecer DHCP en "Off" y
configurar la Direccion IP de forma manual si tiene conocimientos de redes.)

3 Acceda al menu de ajuste de red

(1) Pulse el botén MENU en el mando I P e QR,;“ i
Gl

a distancia o en [a parte superior del
panel de control y pulse el boton AV

B H Direccién MAC: 00:1E:CO:F2:11:E6
para seleccionar el icono de red.

(2) Pulse el boton ENTRAR o by
aparecera el menu de red.

(3) Pulse el botén A ¥ para seleccionar los
Ajustes de red y pulse ENTRAR para
confirmar.

(4) Puise el boton AV para establecer

el ajuste de DHCP en "On"
pulse OK para confirmar.

y

Direccion IP 192 . 168 . 1 . 100
Subred 255 . 255 . 255. 0
Gateway 192 . 168 . 1 . 1

(5) Pulse el botéon AV para seleccionar L L2 PR |
Fijar, pulse OK y espere hasta
que el mensaje “Esperar...” haya
desaparecido.
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Entrar a través de un navegador Web

1) Activar el navegador web en el ordenador personal.

2) Entrar en el ajuste de la direccion IP mediante el proyector en el campo de entrada de
URL del navegador Web.

3) Seleccionar "Login" para entrar en la pagina de Network Display System. (el nombre y
las constrasefias iniciales todos son "admin".)

Network Display System

Login

UserName  admin
Password

s 2/
NN S Sy . el o

v’ Nota:

e Puede hacer clic en la esquina superior derecha de la pantalla del navegador web
para seleccionar el idioma de la visualizacion.

e No realizar el ajuste o control simultaneo mediante poniendo en marcha los multiples
navegadores web. No ajustar o controlar el proyector desde los multiples ordenado-
res.

e Cambiar las contrasefas primero. (8 caracteres de ancho medio).

e Sila pantalla para el control web no esta mostrada, consoltar a su administrador de

red.
Network Display System>System Status
O — 2
© —— - Gonertsenp
(3) ————— Picture Setup Firmware Version 0.00.1003
@ P e
@ L Network Setup IP Address 192.168.0.65

Subnet 255.255.255.0
Gateway 192.168.0.1
Wire MAC Address 00:1e:c0:f2:11:e6

(D Estado del sistema : La pé,gina "System Status" esta mostrada mediante haciendo clic en

@ Instalacion general: LZS::)eéllgi?]rg."General Setup" esta mostrada mediante haciendo clic en

3 Instalacion de figura?sl_t: ggg;ﬁa"Picture Setup" estd mostrada mediante haciendo clic en

@ Instalacion de imagen:efée;;;;?:\-a "Image Setup" estd mostrada mediante haciendo clic en

® Instalaccion de red: Latggzgeir::tﬁm.etwork Setup" estd mostrada mediante haciendo clic en
este item.
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Pagina de "System Status"

Mostrar el estado del proyector para los siguientes itemes.

Network Display System>System Status

Seen s

G Bl Versions ]| ®

Picture Setup Firmware Version 0.00.1003

image Setup | [T

Network Setup. IP Address 192.168.0.65
Subnet 255.255.255.0 @
Gateway 192.168.0.1
Wire MAC Address 00:1e:c0:f2:11:e6

(D Versiones: Mostrar la version del firmware del proyector.
(2 Estado de LAN: Mosrtar el estado de conexion de la red LAN.

Pagina de "General Setup"

Cambiar las contrasefias para que la pagina web esta mostrada.

Network Display System>General Setup

SistemSias | EE R ee—_

General Setup_| [Enter Old Password [ ¢ @)

Picture Setup EnferNeWiPas=word! L (——— 06

Image Setup Confirm New Password | =~
Network Setup

fPower ... @oncor|————®

[source Select FOMI1 |2l @

(D Introducir contrasefia anterior: Introducir las contrasefias configuradas.

@ Ingresar la contrasefia nueva: Introducir las nuevas contrasefias.

(3 Confirmar la contrasefia nueva: Introducir las nuevas contrasefias de nuevo para su
confirmacion.

@ Aplicar: Actualizar el ajuste.

(® Alimentacion: Abrir / cerrar la alimentacion del proyector.

(© Seleccionar fuente: Cambiar la fuente de entrada del proyector.

Pagina de "Picture Setup"

Network Display System>Picture Setup

System Status = _
General Setup Contrast (o-(:sfs J ) = %
Picture Setup St ©15) ] B @
Image Setup
NemorcSonr | (SoUEION (015) 0 E— @
Tint (0-63) 05
L]
Red (0-63) B — | ®
Green (0-63) H
Blue (0-63) B

(@ Brillo: Ajustar el brillo de la imagen proyectada.

(@ Contraste: Ajustar el contraste de la imagen proyectada.

(3 Nitidez: Ajustar la nitidez de la imagen proyectada.

@ Color: Ajustar la saturacion de color de la imagen proyectada.

(® Tinte: Ajustar el tono de la piel de la imagen proyectada.

(6 Temperatura de color: Ajustar la temperatura de color de la imagen proyectada.
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Descripcion del funcionamiento del control de la red

Pagina de "Image Setup"
Mostrar el estado del proyector para los siguientes itemes.

Network Display System>lamge Setup

System Status Aspect Normaiv] @
General Setup | | Hiesyne(0:31). | 0 - | @
Picture Setup H Position ] 3 7] @
Image Setup
Network Seton | | VABSSIGR [ 0 @
H size B I— Ba——0o®
Freeze Con ®off ®
[AvcPCad I @
V Keystone (-60—60) L] a
(D Aspecto: Cambiar el aspecto de la imagen proyectada.
(2 Sincr. fina: Ajustar la Sincr. fina de la imagen proyectada.
(3 Posicion H: Ajusta la posicion horizontal de la imagen proyectada.
@ Posicion V : Ajustar la posicion vertical de la imagen proyectada.
(® Tamario H.: Ajustar el nimero total de puntos de la proyeccion.
® Inmovilizar: Cambiar la funcién de refrigeracion entre encendido y apagado.
() Ajuste automatico PC: Ejecutar la funcién de Ajuste automatico PC.
Trapezoide V: Corregir el trapezoide en la direccion vertical.
4 H L1) "
Pagina "Network Setup
Mostrar el modo del proyector para los siguientes elementos.
Network Display System>Network Setup
Silaiaiialis, = Obtain IP Address Automaticlly _® Use Following IP Address
General Setup 1P Addross Bz
Picture Setup | | FENVP, Subnet E @
Image Setup Gateway
hlobwoskSalim DNS b s ot | T (2)

(D Configuracion de LAN
Seleccionar [Obtain an IP address automatically], si desea activar el cliente DHCP.
Direccion IP:
Entrar en la direccion IP cuando no se utiliza un servidor DHCP.
Subred:
Entrar en la mascara de subred cuando no se utiliza un servidor DHCP.

Gateway:
Entrar en la direccién de puerta de enlace predeterminada cuando no se utiliza un
servidor DHCP.
DNS:
Entrar en el servidor DNS cuando no se utiliza un servidor DHCP.
@ Aplicar
Actualizar los ajustes.
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Descripcion del funcionamiento del control de la red

5) Pw presenter software: cuando "Network" esta seleccionado en la seleccién de fuente, puede
proyectar las imagenes del ordenador actuales mediante mediante la red.
Introducir la direccion IP del proyector en la pagina web para entrar en el Network Display

System, haga clic en “Download” para descargar el software el software de pw Presenter de
acuerdo con su sistema de operacion.

Network Display System>Download

You can download pwPresenter Windows from here.

(Windows7/8/8.1/Vistal/XP)
To achieve best performance, download and install mirror display driver( free download )

You can download USB LAN driver from here:

(Windows7/8/8.1/Vistal/XP)

6 Haga clic en el icono | "= para acceder al software de pw Presenter.

%y PWPresenter

il

@ & ® 6

(D Busqueda de imagen del proyecor.

Haga clic para entrar Search, seleccionar el proyector y conectarlo.Por favor ajus-

tar la misma direccion IP del proyector en software pwPresenter, (como por ejemplo:
192.168.1.100). Tanto la inicial del nombre y contrasefias son "admin".

v'Nota:

e Antes de utilizar el software de pw Presenter, es necesario cambiar Source Select al “Network”.

*y PWPresenter

a Yo "E" Login to 172.28.120.1
' ; A
ScemHp L T
Password: |...... |
\ [1921681 100 v| [comeat ]
(& Directy (O Via webpage D Save password
2 ~Select display port
g [] Background
(2) Reproducir/Pausar ’ =
Reproducir o pausar la imagen seleccionada.

(3 Seleccionar el modo de captura
Seleccionar un modo de captura desde "FullScreen”, "FixedSize" o "Alterable."
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Descripcion del funcionamiento del control de la red

@ Ajuste de parametros Advanced Setting: ajustar la calidad de
Basic Setting: ajustar el idioma, region de  imagen, puerto de red, etc.
captura de imagen, etc.

&y PwWPresenter = &y PwPresenter -
L @EAH I L@HaPB I
Basic Setiing | Advanced Setfing | Global Setiing | Multicz * | * Basic Setling | Advanced Setting | Global Setiing | Multicz 4 |
Jpeg image setting
Language select: English ~ Qualtty: High v
Regionsizeof fued  [gop . [em — YUV sample format @ Yuvass O vuv4zo

size capture mode

Enable mirror driver when startup if there s.
Netwaork port seffing

Alow notfication (o O o @® Foced O Manual 5900
message popup:

e Alow resolution to be changed: (& Yes O No
@ wone © partial O Fu
White fist and Black list
Devices allowed: Devices banned

Software Infomation

Version number. pwPresenter PCS1.0

Manufacturer. Pixelworks

Frame rate

pixelworks pixélworks

Multicast Setting: ajustar el Sound volume,

Global Setting: ajustar el control remoto, "
Bandwidth y Capture rate ect,

captura mediante el audio o pantalla etc.

% PWPresenter =2 (¢ % PwWPresenter - %
c " [l ] C A
= - = -
Basic Sefting | Advanced Seting| Global Setiing | Multicz | * Advanced Setting | Global Setting | Multicast Sefiing ol i

Allow remote control ® Yes Q N Sound volume: ————————— 20%
Allow sudio capture: @ Yes O No
Allow screen captrue: ® ves O N

S
Sound volume: ) —————————— 0%

Bandwidth: — 100 %
Wode: Video hd

Capture rate: ———— 10fps

pixelworks pixelworks
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Descripcion del funcionamiento del control de la red

(® Network Display Management
Ajustar el equipo y la gestién de

contrasenas.

%y PWPresenter = (25 2.y iressnter =8
@B B I s@EH P
Davica PasswordM Device Management| Password Management

Hame: PWPRESENTER
Readonly password: | ggeeee
Remote control password: *eee
pixelworks pixelworks

(6) Disconectar el proyector.
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Descripcion del funcionamiento del de USB Display

La funcién de pantalla USB se utiliza para proyectar la imagen del ordenador que esta conectada
al terminal USB-B (DISPLAY) del proyector mediante un cable de conversion USB.

= Cuando utilizando Windows
Entorno de la operacion de Windows

(O] Windows Vista 32 bits, Windows 7 32/64 bits, Windows 8 32/64 bits
CPU Intel Core 2 Duo 2.0 GHz o mas rapido, el procesador compatible
Suma de memoria 256 MB o mas (se recomienda 512 MB o mas)

Espacio libro del disco duro|20 MB o mas

Pantalla Resolucion 640 x 480 o mas, 1 600 x 1 200 o menos

e No hay ninguna garantia para todos los ordenadores, lo que cumple con las condiciones
anteriores funcionara correctamente.

Proyeccién de USB Display
1. Conectar el terminal del proyector USB-B a un ordenador con un cable de conversion USB.
2. Presionar el botén DISPLAY USB en el control remoto o cambiar la fuente de entrada a USB
Display
e Presionar el boton INPUT en el control lateral y seleccionar la fuente de entrada en el menu de entrada.
e La pantalla de inicio se mostrara automaticamente debido a que el conductor que esta incorporado en
el proyector y Ejecutar la instalacién de acuerdo con las instrucciones de la pantalla. La visualizacion
de la pantalla de instalacion automatica depende del ajuste del ordenador. En este momento, por favor,
seleccione "Ejecutar autorun.exe". y haga doble-clic en "autorun.exe" en la carpeta de USB Display cuando
la puesta en marcha automatica se desactiva
e Laimagen en la pantalla del ordenador se proyecta.

3. Haga clic en el icono *5 del controlador en la barra de tareas del ordenador y seleccionar
un item en el menu emergente.

e El menu emergente sélo se muestra en Inglés.
e £/ item que se muestra en gris no esta disponible.

ACtN?r aud|o_/ Ajustar si emitir o no el sonido del ordenador.
desactivar audio
Reproducnr’vldeo/ Cambiar entre la reproduccién y pausa de la imagen.
pausar video

Encender / Apagar |Ajsutar si mostrar o no la imagen del ordenador.

Salir Salir de USB Display.

v'Nota:
- El controlador no esta instalado en su ordenador, y se retira del ordenador cuando se desconecta al
cable USB.
- Llevara un tiempo cuando se quiere proyectar la pantalla del ordenador.
- Conectar directamente el cable USB al puerto USB de un ordenador. No va a funcionar cuando se
conecta a través de un concentrador USB.

Terminacién de USB display
Al terminar USB display, retirar directamente del cable USB. No hay necesidad de seguir el
"Retirar hardware con seguridad" cuando se desconecta un cable USB.
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Descripcion del funcionamiento del de USB Display

m Cuando utilizando Mac OS
Entorno de operacién de Mac OS

(O] Mac OS X 10.5, 10.6, 10.7
CPU Potencia PC G4 1GHz o mas rapido
Suma de memoria 512 MB o0 mas

Espacio libro en disco duro {20 MB o mas

Pantalla Resolucién 640 x 480 o mas, 1 600 x 1 200 o menos

e No hay garantia para todos los ordenadores, y lo que cumple las condiciones anteriores
funcionara correctamente.

Proyeccion de la pantalla USB

1. Conectar el terminal USB-B del proyector a un ordenador con un cable de conversion USB.
2. Presionar el boton DISPLAY USB en el control remoto o cambiar la fuente de entrada a USB
Display.

e Presioanr el botén INPUT en el control lateral y seleccionar la fuente de entrada en el menu
de entrada.
e La imagen en la pantalla del ordenador se proyecta.

3. Haga doble-clic en "Monitor.app" en el disco virtual que se ha montado.

4. Haga clic derecho el icono del controlador #*5 en el banquillo de equipo y seleccionar un item
en el menu Pop-up.

e El menu Pop-up sélo se muestra en Inglés.
e El item que se muestra en gris no esta disponible.

Actlva_r aUd'O./ Ajustar si emitir o no el sonido del ordenador.
desactivar audio
Reprodumry|deo/ Cambiar entre la reproduccién y pausa de la imagen.
pausar video

Encender / Apagar |Ajsutar si mostrar o no la imagen del ordenador.

Salir Terminar el USB Display

v'Nota:
- Llevara un tiempo cuando se quiere proyectar la pantalla del ordenador.
- Conectar directamente el cable USB al conector USB de un ordenador. No va a funcionar
cuando se conecta a través de un concentrador USB.

Terminacidén de la pantalla USB
Cuando termina la pantalla USB, retirar directamente el cable USB.
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Mantenimiento

Este capitulo describe el mantenimiento
periodico para garantizar el funcionamiento
6ptimo del proyector.



Mantenimiento periddico

Indicador luminoso de estado

El indicador luminoso de estado muestra el estado de la funcién de proteccion del proyector.
Compruebe el estado y el indicador luminoso de ALIMENTACION para realizar un mantenimiento
correcto.

Nota:
Desenchufe el cable de alimentacion de CA en el caso de que se produzca un mal
funcionamiento, ya que podria provocar un incendio o descarga eléctrica.

El proyector se apaga y el indicador luminoso de estado parpadea en rojo.

El proyector se apaga autométicamente para proteger sus componentes cuando sufre un
sobrecalentamiento. El indicador de ALIMENTACION parpadea cuando el proyector se esta enfriando.
Pulse el botdn del modo de espera para encender de nuevo el proyector cuando se haya enfriado
hasta haber alcanzado la temperatura normal de funcionamiento.

FILTER STATUS POWER

v'Nota:

El indicador de ALIMENTACION deja de
parpadear cuando la temperatura interna del
proyector se ha enfriado hasta alcanzar la

L temperatura normal, y se enciende de nuevo.
El indicador de estado P Y

parpadea en rojo

Compruebe lo siguiente:

— ¢ El proyector esta suficientemente despejado para que pueda ventilarse? Compruebe el estado
de la instalacién y asegurese de que las salidas de aire no estan bloqueadas.

— ¢ El proyector esta instalado cerca de una salida de aire de un aparato de aire acondicionado?
Mantenga el proyector alejado de salidas de aire de aparatos de aire condicionado.

— ¢ Elfiltro esta limpio? Limpie el filtro frecuentemente.

El proyector se apaga y el indicador luminoso de estado se ilumina en rojo.

El indicador luminoso de ESTADO se ilumina en rojo y el proyector se apaga para proteger

sus componentes internos cuando detecta un mal funcionamiento. Desenchufe el cable de
alimentacion de CA y enchufelo de nuevo. Reinicie el proyector y compruebe su funcionamiento.
Si el problema persiste, desenchufe el cable de alimentacion de CA y contacte con su centro de
soporte técnico para que lo comprueben y lo reparen.

FILTER STATUS POWER

El indicador de
estado se ilumina en
rojo
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Mantenimiento periddico

Limpie el proyector cuando se haya ensuciado con objetos extrafios o cuando los efectos de la
visualizacion hayan perdido calidad.
Nota:

Desenchufe el cable de alimentaciéon de CA antes de realizar cualquier tarea de
limpieza.

Limpiar la lente

Limpie la lente con un pafio humedecido con un
limpiador no abrasivo para lentes de camara, o
bien, limpiela con papel higiénico o un soplador
de aire.

No aplique el limpiador directamente sobre la
lente. Los liquidos o limpiadores abrasivos u
otras sustancias quimicas agresivas pueden
rayar la lente.

Limpiar la carcasa del proyector
Limpie la superficie de la carcasa con un pafio
limpio y suave. Limpie cuidadosamente la
carcasa con el pafo limpio y suave humedecido
con una pequefia cantidad de detergente neutro
para eliminar la suciedad incrustada. No aplique
el limpiador directamente sobre la carcasa.

Los liquidos o limpiadores abrasivos u otras
sustancias quimicas agresivas pueden rayar la
superficie de la carcasa.

Coloque el proyector en una caja adecuada
después de utilizarlo para protegerlo de la
suciedad, el polvo y posibles rasgufios.

Limpiar el filtro

El filtro esta disefiado para contener el polvo
que entra en el proyector, lo que podria provocar
que se acumulara polvo en la superficie de los
componentes internos. Un filtro obstruido puede
reducir el efecto de enfriamiento del ventilador

y, al girar, calentaria el proyector y acortaria su
vida util. Limpie el filtro inmediatamente cuando
el icono Alerta filtro aparezca en la pantalla.

Siga los pasos que se indican a continuacién
para limpiar el filtro:

1 Q;r)]?gtée; EéI;K'royector y desconéctelo de la Soporte del filtro
Afloje los 2 tornillos de la rejilla de entrada de Filtro
aire y retire el filtro. Rejilla de entrada de aire
Limpielo cuidadosamente con un cepillo.
Vuelva a colocar el filtro. Cuando lo instale,
asegurese de que ha quedado bien sujeto
dentro de su compartimento.

AW N

Nota:

A No utilice el proyector si se ha extraido el filtro. El polvo podria adherirse al conjunto
de la lente y reducir la calidad de la imagen.
No introduzca ningun objeto pequefio en la salida de aire. Podria provocar dafios en
el proyector.
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Restablecer el contador del filtro

1 Pulse el botén MENU y aparecera el men
OSD. Pulse el botén 4P para seleccionar
el menu Ajuste y pulse el botén P o OK.

2 Pulse el botén A 'Y para seleccionar Filtro
"Contador filtro" y pulse el botén P o Contador de filtro
OK. Pulse el botén AV para selec- Contador de tiempo
cionar “Ajuste del contador de filtro”

y pulse OK. Aparecera el mensaje
“Contador de sustitucion de Filtro ¢ Reset ?”.
Seleccione si para continuar.

3 En otro cuadro de dialogo emergente,
seleccione si para restablecer el Contador
filtro.

M Recomendaciones

No utilice el proyector en un lugar donde pueda

quedar expuesto al humo o a demasiado polvo. Nota:
Podria afectar a la calidad de la imagen. Si
utiliza el proyector en zonas con humo o polvo,
se podria acumular polvo en la lente, el panel
LCD y los componentes de la lente. Si esto
ocurre, contacte con su distribuidor o centro de
soporte técnico para limpiarlo correctamente.

Restablezca el contador del
filtro después de limpiarlo o
cambiarlo.

Cambio lampara

El icono de Cambio lampara aparece en la

p_antalll_a cugand(_) la I_ampal_'a llega al final de su Cambio lampara @
vida util. Cambiela inmediatamente por una ‘.3)
nueva del mismo modelo.

Icono de Cambio lampara

4 Nota: )

No cambie la lampara por la noche, ya que podria romperse. Tenga siempre pre-
sente que si cambia la lampara de un proyector que esta montado en el techo, la
lampara puede romperse cuando vaya a cambiarla. Coléquese sobre la lampara
en vez de debajo de ella. Extraiga la cubierta de la lampara con cuidado. Cuando
abra la cubierta de la lampara, podrian caerse pequenos restos de cristal. Acuda a
un médico inmediatamente si le cae algun resto de cristal en los ojos o la boca.

Nota:
Deje que el proyector se enfrie durante al menos 45 minutos antes de abrir la
cubierta de la lampara, ya que la temperatura del interior del proyector es elevada.

Nota:
Cambie la lampara por una nueva del mismo modelo. jNo deje caer ni toque la
lampara! Podria romperse y provocar lesiones.
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Siga los siguientes pasos para cambiar la lampara:

1. Apague el proyector y desenchufe el cable de Tornillo
alimentacion de CA. Deje que se enfrie durante, al
menos, 45 minutos.

2. Abra la cubierta de la lampara después de quitar
los tornillos que sujetan la cubierta.

3. Afloje los 3 tornillos que sujetan la lampara. Extrai-
ga la lampara sujetando del asa.

4. Sustituyala por una nueva lampara y apriete los 3
tornillos. Asegurese de que la lampara se ha insta-
lado correctamente. Cierre la cubierta de la lampara
y apriete el tornillo.

5. Conecte el proyector a una toma de CAy enciénda-
lo.

La lampara de reemplazo puede ordenarse por medio de su distribuidor. Al ordenar una
lampara de proyeccion, entregue la siguiente informacion:

Modelo de la Lampara de reemplazo No.: 23040051

A Precauciones acerca del uso de la [ampara

El proyector utiliza una lampara de alto voltaje que requiere un uso correcto y cuidadoso.
Si no cumple esta recomendacion, podria provocar accidentes, lesiones o incendios.

e La vida util de la lampara varia en funcion del entorno en el que funcione. La vida util de la
lampara varia. Es decir, algunas lamparas pueden durar mas que otras.

e Si el proyector le pide que cambie la lampara (mostrando un icono de cambio de la
lampara), sustitiyala por una nueva después de apagar el proyector y esperar a que se
haya enfriado completamente. (Cambie la lampara siguiendo rigurosamente los pasos que
se indican en este manual.)

Si sigue utilizando la lampara después de que se le haya pedido que la cambie, el riesgo de
que la lampara explote sera mayor.

e Lalampara puede explotar debido a choques o impactos externos. Los riesgos de explosion
varian segun el proyector, el entorno de uso y el estado de la lampara.

Si la lampara explota, tome las siguientes medidas de seguridad:

Desconecte inmediatamente el proyector de la toma de corriente. Contacte con un centro de
soporte técnico autorizado para que examine el proyector y cambie la lampara. Examinelo
rigurosamente para asegurarse de que se han eliminado todos los restos después de la
explosion. Elimine todos los restos después de la explosion. Ninguna persona podra examinar
el interior del proyector, excepto las personas autorizadas y los técnicos cualificados que estén
familiarizados, ademas, con sus trabajos de reparacion. Si no se sigue esta recomendacion,
no nos haremos responsables de las consecuencias.
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Solucién de problemas
Compruebe lo siguiente antes de contactar con su distribuidor o centro de soporte técnico:

Solucion de problemas Solucion

Error al encenderse — Enchufe el cable de alimentacion del proyector en una toma de

CA.

— Asegurese de que el indicador luminoso de ALIMENTACION se
ilumina en rojo.

— Reinicie el proyector hasta que el indicador luminoso de
ALIMENTACION se ilumine en rojo. Esto indica que el proyector
esta listo para encenderse de nuevo.

— Compruebe la lampara.

— Desactive la funcién Proteccion del proyector.

Error al visualizar la — Asegurese de que estan seleccionadas las opciones "Off" y
pantalla del Logotipo "Cuenta atras Off" en la funcion Visualizar.

La pantalla del Logotipo — Asegurese de que no ha seleccionado "Usuario" ni "Off" en la

es diferente a los ajustes Pantalla del Logotipo.

estandar.

La sefal de entrada — Asegurese de que ha configurado correctamente la funciéon Buscar
se cambia (0 no) entrada.

automaticamente.

Pulse el botén ENTRADA - Este es un aviso de Cambio lampara o Cambio filtro.
durante el encendido y

aparecera en la pantalla

un icono del modo Sin

entrada.

Aparecera en la pantalla - Este es un aviso de Cambio filtro.
un icono del modo
Lampara o Sin entrada.

La imagen aparece — Ajuste el enfoque del proyector.
difusa — Asegurese de que la distancia de proyeccion es adecuada.
— La lente de proyeccién debe limpiarse.
— Si desplaza el proyector de un entorno frio a uno mas calido,
podria aparecer condensacion en la lente. Si esto ocurre, espere
hasta que se evapore el agua condensada antes de encender el

proyector.
Imagen reflejada en — Compruebe los ajustes de Trasero y Techo.
modo de espejo — Compruebe los ajustes de Techo.
La imagen aparece del
revés
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La imagen aparece — Compruebe los ajustes de Contraste y Brillo.

atenuada — Compruebe los ajustes del modo de imagen correcto.

Compruebe los ajustes de Brillo de la lampara.

— Compruebe el aviso Cambio lampara. El aviso Cambio lampara
indica que la lampara esta llegando al final de su vida util.
Cambiela inmediatamente por una nueva del mismo modelo.

No se muestra ninguna  — Compruebe la conexién entre el proyector y el ordenador o equipo
imagen de imagen.

— Compruebe la sefal de entrada correcta del ordenador. La
conexion con algunos ordenadores portatiles puede requerir
cambios en los ajustes de salida de la pantalla. Consulte el manual
del usuario suministrado con el ordenador para obtener mas
informacién acerca de los ajustes.

— El proyector tarda unos 30 segundos en mostrar la primera
imagen.

— Compruebe el modo de la sefial, el sistema de color, el sistema de
imagen o el sistema de ordenador.

— Asegurese de que la temperatura ambiente esta dentro del rango
especificado (41°F-95°F; 5°C-35°C).

— Asegurese de que el proyector no se encuentra en el modo
APAGAR IMAGEN.

Color incorrecto — Compruebe el modo de la sefial, el sistema de color, el sistema de
imagen o el sistema de ordenador.
— Asegurese de que no ha seleccionado el modo Pizarra en la
funcién Seleccion de imagen.

No aparecen algunas — Compruebe la funcién Visualizar.
funciones
Error de la funcién Ajuste — Compruebe la sefial de entrada. La funcion Ajuste de PC
de PC automatico automatico no estéa disponible en los modos 480p, 576p, 720p,
480i, 576i, 1080i y 1080p.
Después de apagar el — Asegurese de que ha seleccionado Memorizado después de
aparato, no se guardan realizar los ajustes. Algunos ajustes no se guardan si no se
los ajustes selecciona Memorizado.
Error del Modo bajo — En el modo Congelar y Apagar imagen, la funcion Modo bajo
consumo consumo no funciona.
La funcion Ajuste — Asegurese de que no ha establecido el ajuste en "Off" en cada
automatico no funciona menu de ajuste.
— Asegurese de que no ha establecido el ajuste "On" en la funcién
Techo.

La imagen desaparece o — Compruebe y ajuste el menu Ajuste de PC o el menu Pantalla.
esta distorsionada
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Después de encender
el aparato, aparece
un aviso pidiendo la
contrasena

— Ha establecido la funcion Bloqueo cddigo PIN logo.

El mando a distancia no
funciona

— Compruebe la pila.

— Asegurese de que no hay ningun obstaculo entre el proyector y el
mando a distancia.

— Asegurese de que el mando a distancia no esta demasiado lejos
del proyector. La distancia maxima de alcance es de 5 m.

— Asegurese de que el mando a distancia y el proyector estan
asociados con los mismos codigos de control remoto.

— Desactive la funcion Proteccion del Control remoto en el menu
Ajuste.

El indicador luminoso se
enciende o parpadea

— Compruebe el estado del proyector segun el estado del indicador
luminoso.

Aparece un signo de
exclamacion

— Ha realizado una operacion no valida, utilice el proyector
correctamente.

El panel de control no
funciona

— Desactive la opcion Proteccion de la funcién del panel de control
en la opcién Seguridad del menu Ajuste.

No se puede eliminar la
contrasefa de Seleccion
logo, Proteccion y
Bloqueo de cédigo PIN

— Contacte con su distribuidor o centro de soporte técnico.

— Asegurese de que el proyector esta conectado correctamente al equipo externo.
— Asegurese de que todos los dispositivos estan conectados a una toma de CAy estan encen-

didos.

— Si el proyector no proyecta la imagen del ordenador conectado, reinicie el ordenador.

Advertencia:

El proyector utiliza alto voltaje para funcionar. No abra su carcasa.

Si el problema persiste, contacte con su distribuidor o centro de soporte técnico.
Asegurese de que tiene el nimero de modelo del proyector y una descripcion del
problema. Se le avisara acerca de las reparaciones.
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Estado del indicador luminoso
Compruebe el indicador luminoso para conocer el estado del proyector.

Indicador luminoso

Estado del proyector
ALIMENTACION | ESTADO | FILTRO

El proyector se encuentra en el estado apagado (sin fuente de
alimentacion de CA).

El proyector se encuentra en el modo de espera. Pulse el botén de
Modo de espera para encenderlo.

ONINE

El proyector se encuentra en el estado normal.

Esta listo para el modo de espera o la lampara se esta enfriando.
Podra encender el proyector Unicamente después de que la lam-
para se haya enfriado completamente y el indicador luminoso haya
dejado de parpadear.

El proyector se encuentra en el modo "Listo".

O] ¢

El proyector detecta una situacién anémala y no se puede en-
cender. Desenchufe el cable de alimentacion de CA 'y conéctelo
de nuevo antes de encender el proyector. Si se apaga de nuevo,
desenchufe el cable y contacte con su distribuidor o centro de so-
porte técnico para que lo examinen o lo reparen. No deje que siga
funcionando, ya que podria provocar un incendio o una descarga
eléctrica.

O
©
o

El proyector detecta un mal funcionamiento de la lampara y se
enfria.

El proyector detecta un mal funcionamiento de la ldmpara y entra
en el Modo de espera.

O |OF
SEIN

El proyector no se puede encender, ya que su temperatura interior
es demasiado elevada. Podra encenderlo cuando se haya enfria-
. do completamente, la temperatura haya vuelto a ser normal y el

indicador luminoso de ALIMENTACION se haya iluminado en rojo.

El proyector se ha enfriado completamente y la temperatura vuelve
a ser normal.

La cubierta de la lampara no se ha cerrado del todo, la cubierta del
filtro no estd completamente cerrada y la lente no se ha instalado
correctamente.

I BES
CYESHISSENS

El filtro debe limpiarse

...... Verde ......Rojo ......Encendido ......Apagado
O 2

..... Parpadeando en ......Parpadeando en 2 ......Parpadeando
O verde @ rojo @
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El proyector esta disefiado para aceptar todas las sefiales de ordenador analdgicas por debajo de
160MHz (reloj de puntos) y sefiales de ordenador digitales inferiores a 140MHz (reloj de punto).
Consulte la siguiente tabla para obtener mas informacion acerca de la resolucién y la frecuencia
correspondiente:

Formato | Resolu- |Frecuencia Formato | Resolu- |Frecuencia
Entrada ~ 9 Entrada ~ 9
de sefal cién (Hz) de sefal cién (Hz)
640x480 60 640x480 60
640x480 67 640x480 67
VGA 640x480 72 VGA 640x480 72
640x480 75 640x480 75
640x480 85 640x480 85
800x600 56 800x600 56
800x600 60 800x600 60
SVGA 800x600 72 SVGA 800x600 72
800x600 75 800x600 75
800x600 85 800x600 85
MAC 16 832x624 75 MAC 16 832x624 75
1024x768 60 1024x768 60
XGA 1024x768 70 XGA 1024x768 70
1024x768 75 1024x768 75
1024x768 85 1024x768 85
MXGA 1152x864 70 MXGA 1152x864 70
1152x864 75 1152x864 75
1280x768 60 1280x768 60
1280x768 75 1280x768 75
PC 1280x768 85 HDMI 1280x768 85
1280x800 50 1280x800 50
WXGA 1280x800 60 WXGA 1280x800 60
1280x800 75 1280x800 75
1280x800 85 1280x800 85
1366x768 50 1366x768 50
1366x768 60 1366x768 60
MSXGA 1280x960 60 MSXGA 1280x960 60
1280x1024 60 1280x1024 60
SXGA 1280x1024 72 SXGA 1280x1024 72
1280x1024 75 1280x1024 75
1280x1024 85 1280x1024 85
1400x900 60 1400x900 60
SXGA+ 1400x1050 60 SXGA+ 1400x1050 60
1400x1050 75 1400x1050 75
UXGA 1600x1200 60 UXGA 1600x1200 60
1600x900 50 1600x900 50
WSXGA+ 1600x900 60 WSXGA+ 1600x900 60
1680x1050 60 1680x1050 60
WUXGA 1920X1200 60 WUXGA 1920X1200 60
480i 720x480i 60 NTSC NTSC -
5761 720x576i 50 PAL PAL -
480p 720x480p 60 SECAM SECAM -
576p 720x576p 50 Video/S-video NTSC4.43 NTSC4.43 -
Component 720p 1280x720p 50 PAL-60 PAL-60 -
720p 1280x720p 60 PAL-N PAL-N -
1080i 1920x1080i 50 PAL-M PAL-M -
1080i 1920X1080i 60
1080p 1920x1080p 50
1080p 1920X1080p 60 vNota:

Este manual esta sujeto a cambios sin
previo aviso.
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Configuracion de las tomas

Toma de ENTRADA DE VGA / SALIDA DE MONITOR (D-sub 15)

1 Rojo (Entrada/Salida) I
. Toma de tierra (sincronizaciéon de
2 |Verde (Entrada/Salida) 10 campo)
3 |Azul (Entrada/Salida) 11 _[Toma de tierra
I 12 _|Datos DDC
. Sincronizacion horizontal
Toma de tierra . PR
5 . A . 13 |(sincronizacion compuesta)
(sincronizacion de linea) Entrada/Salida
6 |Toma de tierra (rojo) 14 ggwlicc;':)mzamon vertical (Entrada/
7 ___|Toma de tierra (verde) 15 [DDC Reloj
8 [Toma de tierra (azul)
Toma de SERIE (D-SUB 9)
) . 1 |- 6 |-
2 |RXD 7 |-
@ o066 @ 3 |TXD 8 |-
®@0060 4 | 9 |
5 |[GND
Conector LAN
O ] 1 |TX+ 5 |-
2 |TX- 6 |-
LU 8 |- 7 RX+
87654321 Y/ - 8 |RX-
Toma de HDMI (HDMI Tipo A 19)
1 _|TMDS Fecha 2+ 11 [Proteccién de reloj TMDS
TMDS Proteccion de .
2 fecha 2 12 |TMDS Reloj -
3 |TMDS Fecha 2- 13 |CEC
4 |TMDS Fecha 1+ 14 |Reservado (S.C. en el dispositivo)
s BN 75 31 TMDS Proteccion de
8 fecha 1 {58 [scL
e e e e 6 |TMDS Fecha 1- 16 _|SDA
7 __|TMDS Fecha 0+ 17 _|Tierra CEC/DDC
g |IMDS Proteccion de 18 |Alimentacion de +5v
9 |TMDS Fecha 0- 19 |Deteccion de conexion en caliente
10 |TMDS Reloj +
Toma de DVI (DVI-D, 24)
1 _|TMDS Fecha 2- 13 [-----
2 _|TMDS Fecha 2+ 14 _|Alimentacion de +5V
3 |Proteccion TMDS Fecha 2| 15 |Toma de tierra (para +5V)
4 |- 16 __|Deteccion de conexion en caliente
5 [-——- 17 _|TMDS Fecha 0-
6 |DDC Reloj 18 |TMDS Fecha 0+
7 _|Fecha DDC 19 |Proteccion TMDS Fecha 0
8 |-— 20 |-----
9 [TMDS Fecha 1- 21 |-
10 |TMDS Fecha 1+ 22 |Proteccioén de reloj TMDS
11 |Protecciéon TMDS Fecha 1| 23 |TMDS Reloj +
12 |- 24 |TMDS Reloj -
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Arbol de menus

Menu Submenu Selection / Value Selection / Value
Display Auto PC adj.(VGA only)
Fine sync(VGA only) 0-31
H Position(VGA only) -5-5
V Position(VGA only) -5-2
H. Size(VGA only) -15-15
Aspect Normal / Wide
Project way Front
Rear
Ceiling/Front
Ceiling/Rear

Auto ceiling/Front

Auto ceiling/Rear

Menu position Upper left
Upper right
Center
Lower right
Lower left
Background display Blue / Black
System
Color adjust Image mode Cinema
Blackboard(Green)
Colorboard
User Image
Dynamic
Standard
Contrast 0-63
Brightness 0-63
Color temp. High
Mid
Low
Red 0-63
Green 0-63
Blue 0-63
Sharpness 0-15
Setting On start On / Off
Standby mode Normal, Eco
High land On / Off
Lamp control Normal, Eco
Cooling fast Normal, 60 Sec
Closed caption(Video ONLY) |Off
CC1
CC2
CC3
CC4
Key lock
Iris On / Off
Sound Volume 0-25
Mute On / Off
HDMI setup(HDMI ONLY) Image 0-1023 / 64-940
Sound HDMI / Computer
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Expand

Language

26 languages provided

Auto setup

Input Search

On / Off

Auto PC adj.

On / Off

Auto Keyston

Auto / Off / Manual

Keystone

Keystone

Store / Reset

V Keystone

Reset value

Logo

Logo select

Off / Default

Logo PIN code lock

Logo PIN code change

Security

PIN code lock

PIN code change

Power management

Ready

Shut down

Off

Timer

1-30 Min

Ready countdown

0-30 Min

Filter counter

Filter counter

Timer

Off / 100H / 200H / 300H

Filter counter reset

Test pattern

Remote control

Remote Control

Code 0 - Code 9

RC sensor Both / Front / Back
Factory default
Memory Viewer Set slide
Slide transition effect Slide down
Slide right
Sort order Extend order
Size order
Time order
Name order
Rotate No rotate
270 Degree
180 Degree
90 Degree
Best fit On/Off
Repeat On/Off
Apply
Network Network setting
Network information
MAC address:
IP address:
Info. Input
H-sync freq.
V-sync freq.

Lamp status

Lamp counter

Power management

Image mode

77



Apéndice

Especificaciones técnicas

Propiedades mecanicas

Dimensiones (AN x AL x FO) 481 x 179 x 418 mm
Peso neto 9,98 Kg
Patas ajustables 5°
Resolucion LCD
Sistema LCD TFT de 0,76", matriz activa, 3 paneles
Resolucion LCD 1920 x 1200
Sefales compatibles
Estandar de colores PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M y PAL-N
Sefial de HDTV 480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i y 1080i
Frecuencia de exploracion Frecuencia horizontal: 15 kHz—100 KHz; frecuencia vertical: 48—85 Hz
Elementos opcionales
Tamafio de imagen (lineas diagonales) 40"-300"
Distancia de proyeccion 1.212m ~9.413m (P)
(con lente estandar) 2.222m~17.044m (T)
Lente (lente estandar) F=1.8~258, f=23.98~43.18mm; enfoque y zoom eléctrico; veces de zoom: 1,8
Potencia de la lampara 350W (Normal) / 264W (ECO)
Relaciéon de contraste 2500:1 con IRIS @ Lens shift 1:1
Relacion de aspecto 16:10 (Standard) / 4:3 (Compatible)
Tomas
S-Video S-Video Mini Din de 4 pines x1
BNC/VIDEO BNC x 5 (G o Video/Y, B o Pb/Cb, R o Pr/Cr, HV y V)
ENTRADA DE VGA Mini D-sub de 15 pines x1
SALIDA DE MONITOR Mini D-sub de 15 pines x1
DVI Digital (DVI-D) de 24 pines x1
HDMI HDMI x2
USB connector USB-A x1, Micro-USB x1
ENTRADA DE AUDIO 3,5 mm Mini Tipo Estéreo x3

Toma de entrada del control remoto con cable/  Mini conector de 3,5 mm x1
Toma de salida del control remoto con cable Mini conector de 3,5 mm x1

Toma de CONTROL D-sub de 9 pines x1
Toma de LAN 100 Base-TX (100Mbps)/10 Base-T (10Mbps), RJ45
Alimentacion
Voltaje y consumo de energia 100-240 VCA (Max. 5.4A), 50/60 Hz
Fusible 10A/250V
Altavoz interno 10W RMS 8 ohmios, *1
Condiciones ambientales de funcionamiento
Temperatura de funcionamiento 41°F-104°F (5°C-40°C)
Temperatura de almacenamiento 14°F-140°F (-10°C-60°C)
Control ventiladores 2000 m
Mando a distancia
Pilas AA 0 LR6 1,5V de tipo alcalinas x 2
Alcance de funcionamiento 16,4" (5 m)/+30°
Dimensiones 48 (AN) x 26 (AL) x 160 mm (FO)
Peso neto 679 (incluyendo las pilas)
Accesorios

Manual del usuario (CD)

Guia de inicio rapido

Mando a distancia y pilas

Cable de alimentacion de CA (Tipo EE.UU. x 1/
Tipo UE x 1)

Cable VGA

e L as especificaciones anteriormente mencionadas estan sujetas a cambios sin previo aviso.

o El panel de cristal liquido estéa fabricado con los més altos estandares, de manera que el 99,99% de los pixeles son efectivos.
Debido a la naturaleza del panel de cristal liquido, es posible que un porcentaje minimo de los pixeles (el 0,01% o menos) no sea
efectivo.
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Lente con zoom de

Lente con zoom de

Lente con zoom de

TIpO Lente corta corto alcance Lente estandar largo alcance largo alcance
N.° de modelo AH-E22010 AH-E22020 AH-E21010 AH-E23010 AH-E23020

- Zoom de alta Zoom de alta Zoom de alta poten- [Zoom de alta
Zoom Fija potencia x1.3 potencia x1.8 cia x1.35 potencia x1.36
Iris (F) 1,8 2,0-26 1,8-26 22-28 22-28
Longitud focal (f) 12,414 19,3-24,9 24,0-432 45,6-73,8 70,3-119,5
Relacion de alcance [0,8:1 1,2-1,5:1 1,5-2,7:1 2,6-4,4:1 43-7,3:1

Contenido de sustancias y elementos peligrosos
Sustancias y elementos peligrosos
Nombre de las partes
P Pb Hg Cd Cré+ PBB PBDE
Partes 6pticas”' x o o o o o
Partes eléctricas ™ X o o o o o
Gabinete, piezas mecanicas X o o o o o
Unidad de lampara x X o o o o
Baterias o o o o o o
Otros (control remoto, cable «
o o (o] o o

y otras partes)
Paquete o ° ° o o o

Esta tabla se formula de acuerdo con SJ /T 11364.

o: Significa que los contenidos de sustancias peligrosas en todos los materiales homogéneos en esta

parte no exceden las “Limitaciones Requeridas” especificadas en GB/T26572.

x: Significa que los contenidos de sustancias peligrosas en al menos uno de los materiales
homogéneos en esta parte excede las “Limitaciones Requeridas” especificadas en GB/T26572.

Observacion:

*1 Las partes dpticas incluyen lente éptica, monitor, lente de reflexion, ect.

*2 Las partes eléctricas incluyen PCB, cables internos, ventiladores, fuente de alimentacion, sensores,

etc.
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Dimensiones Unidad: mm
N Orificios roscados para el montaje en el techo
Tornillo: M6
Profundidad: 10,0
i1l !
)

f
|
F

M6X10

217

418
4218
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EIKI International, Inc.
30251 Esperanza
Rancho Santa Margarita
CA 92688-2132, EE.UU.
Tfno.: +1 800-242-3454
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Fax: +1 800-457-3454
+1 949-457-7878
Correo electronico: usa@eiki.com

Deutschland & Osterreich
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65510 Idstein, Deutschland
Tfno.: +49 6126-9371-0

Fax: +49 6126-9371-11

Correo electronico: info@eiki.de

China

EIKI (Shanghai) Co., Ltd.

LAKESIDE OASIS MIDDLE RING
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1628, Jin Sha Jiang Road

Shanghai, 200333, CHINA

China

Tfno.: +86 21-3251-3993
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Fax: +86 21-3251-3997

Correo electronico: info@eiki-china.com
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EIKIAUSTRALIAPTY LTD

Level 5, 11 Queens Road,
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Tfno.: +61 03-8530-7048

Fax: +61 03-9820-5834

Correo electrénico: sales@eiki.net.au
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EIKI CANADA
Eiki International, Inc.
Canadian Branch
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Tfno.: +1 800-563-3454
+1 705-527-4084
Correo electronico: canada@eiki.com
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EIKI CZECH SPOL. s.r.o.
Nad Cementarnou 1163/4a
Praha 4, Podoli, 147 00
Republica Checa
Tfno.: +420 241-410-928
+420 241-403-095
Fax: +420 241-409-435
Correo electronico: info@eiki.cz

Sureste de Asia

EIKI Industrial (M) Sdn Bhd

No. 11, Nouvelle Industrial Park,

Lorong Teknologi B, Taman Sains

Selangor 1, Kota Damansara PJU5,

47810 Petaling Jaya,Selangor Darul Ehsan,
Malaisia

Tfno.: +60 3-6157-9330

Fax: +60 3-6157-1320

Correo electronico: sales@eiki.my

Japén y todo el mundo

EIKI Industrial Company Limited.
6-23 Teramoto, Itami-shi, Hyogo,
664-0026, Japon

Tfno.: +81 72-782-7492

Fax: +81 72-781-5435
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