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Caracteristicas y diseio

Este proyector multimedia esta disefiado con la tecnologia mas avanzada para su movilidad, durabilidad y
facilidad de uso. Este proyector utiliza un sistema de alta luminosidad y respetuoso con el medioambiente,
una paleta de 1070 millones de colores y tecnologia de procesamiento de luz digital (DLP).

Diseno compacto

Este proyector posee un disefio de tamafio
y peso compactos. Es facil de transportar e
instalar en cualquier lugar que desee utilizarlo.

Configuracion sencilla con computadoras

El proyector posee un sistema de escaneo
multiple para ser compatible con la mayoria

de las senales de salida de computadoras de
forma rapida. Se admiten resoluciones de hasta
WUXGA (EK-600U) o WXGA (EK-601W).

Funciones Uutiles para presentaciones

El zoom digital le permite enfocarse en la
informacion esencial durante una presentacion.

Control de lampara

Se puede seleccionar manualmente el brillo de
la lampara de proyeccion (Potencia constante,
Luminosidad constante o Modo de ahorro).

Funcion de color de fondo

La funcion Color de fondo le permite especificar
el fondo de la pantalla (pantalla "Negro", "Rojo",
"Azul", "Verde" o "Blanco") cuando no esta
disponible ninguna senal.

Pantalla de menu disponible en varios idi-
omas

El menu de operaciones esta disponible en

22 idiomas: inglés, aleman, francés, italiano,
espafiol, portugués, sueco, holandés, noruego/
danés, polaco, ruso, finlandés, hungaro, checo,
arabe, chino tradicional, chino simplificado,
japonés, coreano, tailandés, turco e indonesio.

Funciones utiles de mantenimiento

Las funciones de mantenimiento de filtro y
lampara ofrecen un mantenimiento correcto del
proyector.

Funcién Seguridad

La funcion Seguridad le permite garantizar la
seguridad del proyector.

Funcion de red LAN

El proyector incorpora la funcion de red LAN
cableada. Puede utilizar y administrar el
proyector a través de la red.

Para obtener mas informacion, consulte las
paginas 46 - 53.

Funcién de configuraciéon automatica

Esta funcién permite realizar la busqueda
automatica de entradas y el ajuste automatico
de sefiales con solo presionar el botén Auto en
el panel de control integrado o control remoto.

Administracién de energia

La funciéon Administracion de energia reduce
el consumo de energia y prolonga la vida de la
lampara.

Nota:

El menut en pantalla y las imagenes del manual podrian ser levemente diferentes del producto real.
El manual esta sujeto a cambios sin previo aviso.
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Derechos de autor

Esta publicacién, incluidas todas las fotografias, ilustraciones y software, esta protegida por leyes de
derechos de autor internacionales, con todos los derechos reservados. Ni este manual ni ningdn material
aqui contenido, puede ser reproducido sin el consentimiento por escrito del autor.

© Copyright 2016

Renuncia de responsabilidad

La informacion contenida en este documento esta sujeta a cambios sin previo aviso. El fabricante

no representa ni otorga ninguna garantia respecto al contenido de esta documentacion y renuncia
expresamente a cualquier garantia implicita de comerciabilidad o idoneidad para cualquier fin
determinado. El fabricante se reserva el derecho de revisar esta publicacion y de realizar cambios en el
contenido del presente documento cuando lo estime oportuno sin que tenga la obligacion de notificar a

ninguna persona dichos cambios o revisiones.

Reconocimiento de marcas registradas

Todos los nombres de productos utilizados en este manual son propiedad de sus respectivos duefios y
estan reconocidos.
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Informacién importante de seguridad

Importante:

Se recomienda que lea atentamente esta seccién antes de utilizar el proyector. Estas instrucciones
de seguridad y uso garantizaran que disfrute de muchos afios de utilizacion segura del proyector.
Conserve este manual para consulta futura.

Simbolos utilizados

Se utilizan simbolos de advertencia en la unidad y este manual le advierte sobre situaciones peligrosas.
Se utilizan los siguientes estilos en este manual para alertarlo sobre informacion importante.

Nota:
Proporciona informacién adicional sobre el tema en cuestion.

Importante:
Proporciona informacién adicional que no debe pasarse por alto.

Precaucion:
Alerta sobre situaciones que podrian danar la unidad.

Advertencia:
Alerta sobre situaciones que podrian danar la unidad, crear un entorno peligroso o causar lesiones
personales.

En este manual, las partes de componentes y elementos de los menus OSD aparecen destacados con
fuente en negrita, tal como se muestra en este ejemplo:

"Presione el botéon Menu en el control remoto para abrir el menu Principal".

Informacién de seguridad general

» No abra la cubierta de la unidad. Excepto la ldmpara de proyeccion, no existen piezas dentro de la
unidad que el usuario pueda reparar/mantener. Para el servicio técnico, comuniquese con el personal
de servicio técnico calificado.

» Siga todas las advertencias y precauciones detalladas en este manual y ubicadas en la cubierta de la
unidad.

» La lampara de proyeccion posee un disefio extremadamente brillante. Para evitar lesiones en los 0jos,
no mire directamente a la lente cuando la lampara se encuentra encendida.

No coloque la unidad sobre una superficie, carro o base inestables.
Evite utilizar el sistema cerca del agua, bajo la luz solar directa o cerca de un artefacto de calefaccion.
» No coloque objetos pesados como libros o mochilas sobre la unidad.

Y V¥V
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Instrucciones de seguridad

Lea por completo este manual antes de instalar y utilizar el proyector.

El proyector incluye varias funciones y caracteristicas de suma utilidad. El funcionamiento correcto le
permitira aprovechar por completo todas las caracteristicas y mantener al proyector en buen estado.
De lo contrario, no solo se acortara la vida util de la unidad, sino también que podria causar una averia,
incendio u otros accidentes.

Si el proyector no funciona de forma correcta, vuelva a leer este manual, compruebe los métodos

de funcionamiento y la conexién de los cables, y pruebe las soluciones detalladas en la seccion
Resolucion de problemas. Si el problema continda, comuniquese con el distribuidor o centro de servicio
técnico.

La lampara del proyector es una pieza consumible. La luminosidad podria disminuir después de un
determinado periodo de funcionamiento y podria ser mas débil que una lampara nueva. Eso es normal.
Siga de forma estricta los pasos para encender y apagar la unidad para encender/apagar el proyector
y los requisitos para el mantenimiento y la limpieza del proyector para realizar el mantenimiento y
limpieza del proyector de forma periédica. De lo contrario, el calor residual de alta temperatura podria
no disiparse, lo que acortara ampliamente la vida util del proyector y la lampara, o incluso dafiara estos
componentes en un periodo sumamente breve.

Precaucion:

& LIGRO DE DESCARGA ELECTRICA. NO ABRIR. A

Precaucion:

Para reducir el riesgo de una descarga eléctrica, no extraiga la cubierta (o parte posterior),
ya que no existen piezas que el usuario pueda reparar, excepto la lampara. Solicite cualquier
reparacioén a un profesional técnico cualificado.

Este simbolo indica que existe presente dentro de la unidad tensién peligrosa que podria
representar un riesgo de descarga eléctrica.

Este simbolo indica que existen instrucciones importantes de funcionamiento y
mantenimiento en el manual de usuario proporcionado con esta unidad.

N
JiN

PARA LOS USUARIOS DE LA UE

El simbolo y los sistemas de reciclaje descritos a continuacion tienen validez para los paises de la UE y
no se aplican a paises de otras partes del mundo.

El producto esta disefiado y fabricado con materiales y componentes de alta calidad, que pueden
reciclarse y/o reutilizarse.

El simbolo indica que el equipo eléctrico y electronico, las baterias y los acumuladores, al final de su
vida util, deben desecharse por separado de los residuos domésticos.

Nota:

Si un simbolo quimico esta impreso por debajo del simbolo, este simbolo quimico indica

que la bateria o el acumulador contienen un metal pesado en una concentracién determinada.
Esto se indicarade la siguiente manera: Hg:mercurio, Cd.cadmio, Pb:plomo En la Unién
Europea, existensistemas de recoleccion independientes para los equipos eléctricos y
electrénicos, baterias y acumuladores usados.

Deséchelos de forma correcta en el centro de reciclaje/recoleccion de residuos de su localidad.
jAyudenos a proteger el medioambiente en el que vivimos!

iv—
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& Precauciones de seguridad

Precaucion:
» El proyector debe conectarse a tierra.

* No exponga el proyector a gotas de lluvia o humedad elevada a fin de evitar un incendio o descarga
eléctrica.

Este proyector genera una luz intensa desde la lente de proyeccion. Evite fijar la vista en la lente. De
lo contario, podria ocurrir una lesion ocular. Tenga especial cuidado para evitar que los nifios miren
directamente hacia el haz de luz.

Coloque el proyector en una posicion correcta. De lo contrario, podria generarse un riesgo de incendio.

Deje un espacio apropiado desde la parte superior, lateral y posterior del estante para permitir una
ventilacion y refrigeracion correctas del proyector. Las ilustraciones que se muestran a continuacion
indican la distancia minima que debe dejarse. Se deberan cumplir estos requisitos si se coloca el
proyector en una ubicacion cerrada, como en un armario.

No obstruya la ventilacion del proyector. Una disipacién incorrecta podria acortar la vida util o incluso
provocar peligros.

Desenchufe el cable de alimentacion de CA si el proyector no se utilizara durante un periodo extenso.

A Precaucion:

* No coloque el proyector en ubicaciones grasosas, humedas o humeantes, como en una cocina, a fin
de evitar una averia o accidente. Si el proyector entra en contacto con aceite o quimicos, es posible
que sufra un deterioro.

* Lea y conserve este manual para consulta futura.

* El enchufe de alimentacion/acoplador del producto se utiliza como el dispositivo de desconexion y
este debera estar en condiciones de funcionamiento correctas.
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Guia de seguridad

Se deberan leer todas las instrucciones de seguridad y funcionamiento antes de utilizar el producto.

Lea todas las instrucciones detalladas en este documento y consérvelas para uso futuro. Desenchufe este
proyector de la fuente de alimentacion de CA antes de realizar la limpieza. No utilice limpiadores liquidos o
en aerosol.

Utilice un pafio humedo para realizar la limpieza.
Siga todas las advertencias e instrucciones indicadas en el proyector.

Para una mayor proteccion del proyector durante una tormenta eléctrica o cuando no se lo supervisa o utiliza
durante un periodo de tiempo extenso, desenchufelo del tomacorriente. Esto evitara dafios causados por
rayos y sobretensiones en la linea de alimentacion.

No exponga la unidad a la lluvia ni la utilice cerca de agua, por ejemplo, en un subsuelo hiumedo, cerca de
una piscina, etc.

No utilice accesorios no recomendados por el fabricante, ya que podrian causar peligros.

No coloque este proyector sobre un carro, base o mesa inestables. El proyector podria caerse y :y%
provocarlesiones graves a un nifio o adulto, o dafios serios al proyector. Y\ =V

Utilice solo con un carro o base recomendados por el fabricante o comercializados con el proyector.
El montaje en pared o estante debe seguir las instrucciones del fabricante, y se debera utilizar un kit de
montaje aprobado por los fabricantes.

Se debera mover con cuidado la combinacién de la unidad y el carro. Las detenciones rapidas, la fuerza
excesiva y las superficies desparejas pueden provocar que la combinacion de la unidad y el carro se voltee.

Las ranuras y aberturas ubicadas en la parte posterior e inferior de la cubierta se proporcionan
para la ventilacion, para garantizar un funcionamiento confiable del producto y para protegerlo de
sobrecalentamientos.

Nunca se deberan cubrir las aberturas con un pafio u otros materiales, y la abertura de la parte inferior no
debera obstruirse colocando el proyector sobre una cama, sofa, alfombra u otra superficie similar. Nunca se
debera colocar este proyector cerca o sobre un radiador o calefactor.

No se debera colocar este proyector en una ubicacion empotrada, como una biblioteca, a menos que se
proporcione la ventilacion adecuada.

Nunca introduzca objetos de ningun tipo en este proyector a través de las ranuras de la cubierta, ya que
podrian entrar en contacto con puntos de tension peligrosa y provocar un cortocircuito de las piezas, lo que
a su vez podria derivar en un incendio o descarga eléctrica. Nunca derrame liquido de ningun tipo en el
proyector.

No instale el proyector cerca del conducto de ventilacion de un equipo de aire acondicionado.

Se debera utilizar este proyector solo con el tipo de fuente de alimentacion indicado en la etiqueta de
clasificacion.

Si no esta seguro sobre el tipo de energia suministrado, consulte al distribuidor o empresa de energia local.

No sobrecargue los tomacorrientes y cables de extension, ya que esto puede derivar en un incendio o
descarga eléctrica. No permita que ninguin objeto quede colocado sobre el cable de alimentacion. No
coloque este proyector donde el cable podria sufrir dafios si las personas lo pisan.

No intente reparar usted mismo este proyector, ya que la apertura o la extraccion de las cubiertas podrian
exponerlo a tension peligrosa u otros peligros. Solicite cualquier reparacién a un profesional técnico
cualificado.

Desenchufe este proyector del tomacorriente y remita el servicio técnico al personal técnico calificado en las
siguientes situaciones:

» Cuando el cable o enchufe de alimentacién esta dafiado o deshilachado.
» Sise derramd liquido en el proyector.

» Si se expuso el proyector a la lluvia o agua.

>

Si el proyector no funciona de forma correcta siguiendo las instrucciones de funcionamiento. Ajuste solo
aquellos controles detallados en las instrucciones de funcionamiento, ya que un ajuste incorrecto de los
controles podria causar dafios y generalmente requerira un trabajo exhaustivo por parte de un técnico
calificado para poder restablecer el proyector al funcionamiento normal.

» Si el proyector se cay6 o se dafi6 la carcasa.

» Cuando el proyector exhibe un cambio notable en el rendimiento, esto indica que es necesario realizar el
servicio técnico.
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+ Cuando se requieran piezas de reemplazo, asegurese de que el técnico de servicio haya utilizado las piezas
de reemplazo especificadas por el fabricante que tengan las mismas caracteristicas que la pieza original.
Los reemplazos no autorizados podrian provocar incendios, descargas eléctricas o lesiones a personas.

» Al completar cualquier servicio técnico o reparacion a este proyector, solicite al técnico de servicio

que realice comprobaciones de seguridad de rutina para determinar que el proyector se encuentre en
condiciones de funcionamiento seguras.

Informacién para los usuarios de la Unién Europea

Este es un dispositivo para proyectar imagenes en una pantalla, etc. y no estéa disefiado para el uso
como iluminacién en interiores en un entorno doméstico. Directiva 2009/125/EC.

Aviso para los clientes de EE. UU.

La lampara(s) dentro del producto contiene mercurio y debera reciclarse o desecharse de
acuerdo con las leyes locales, estaduales o federales.

La ldmpara(s) dentro del producto contiene mercurio y debera reciclarse o desecharse de acuerdo con las
leyes locales, estaduales o federales.

Circulacion de aire

Las ventilaciones de la cubierta se proporcionan para la ventilacién del producto. A fin de garantizar un
funcionamiento confiable del producto y para protegerlo de sobrecalentamientos, estas aberturas no
deberan bloquearse ni obstruirse.

A Precaucioén:

» Se expulsara aire caliente desde la ventilacion de salida. Al utilizar o instalar el proyector, se
deberan tener en cuenta las siguientes precauciones.

* No coloque ningtn objeto inflamable o rociador cerca del proyector. Se expulsara aire caliente
desde las ventilaciones de aire.

* Mantenga la ventilacion de salida a como minimo 1 metro de los objetos.

* No toque una pieza periférica de la ventilacion de salida, especialmente los tornillos y la pieza
metélica. Esta area se calentaréa mientras se esté utilizando el proyector.

* No coloque ningun objeto sobre el proyector. Los objetos colocados sobre la carcasa no solo
sufriran dafos, sino que también podrian provocar un peligro de incendio originado por el calor.

* Los ventiladores de refrigeraciéon permiten enfriar el proyector.

» La velocidad de funcionamiento del ventilador cambia en funcién de la temperatura interna del
proyector.

A Precaucion:

Contiene mercurio

» Para obtener mas informacién sobre los procedimientos seguros de manipulacion, las medidas que
se deben tomar en caso de una rotura accidental y las opciones de desecho seguro, visite:
ec.gc.ca/mercure-mercury/.

» Deseche o recicle de acuerdo con las leyes aplicables.
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Ventilacion de entrada de aire Ventilacién de salida

Movimiento del proyector

Al mover el proyector, tenga cuidado con la lente y retraiga el pie ajustable para evitar dafos en la lente y
cubierta.

Instalacién correcta del proyector

» Coloque el proyector en una superficie nivelada.

» Asegurese de instalar el proyector de forma correcta. Una instalacion incorrecta podria reducir la vida
util de la lampara e incluso causar un peligro de incendio.

A Precauciones al instalar el proyector en el techo
» Solo se autoriza a realizar la instalacién en techo al personal calificado.

* No somos responsables por las lesiones y dafios causados por el soporte para techo adquirido a un
distribuidor no autorizado dentro del periodo de garantia.

» Extraiga el soporte para techo inmediatamente cuando no lo utilice.

» Alinstalar, se recomienda utilizar un destornillador dinamomeétrico y no un destornillador de tipo
eléctrico o impacto.

» Lea el manual del soporte para obtener mas informacion.
» El soporte esta sujeto a cambios sin previo aviso.

V\.
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A Precauciones al mover o transportar el proyector

* No deje caer o golpee el proyector. De lo contrario, podrian ocurrir dafios o averias.

» Al transportar el proyector, utilice una caja de transporte adecuada.

» No transporte el proyector a través de un servicio de mensajeria o cualquier otro servicio de
transporte en una caja de transporte no adecuada. Esto podria causar dafios al proyector. Para
obtener mas informacion sobre el transporte del proyector a través de un servicio de mensajeria o
cualquier otro servicio de transporte, consulte al distribuidor.

* No coloque el proyector en una caja de transporte antes de que se haya enfriado por completo.

Cumplimiento normativo

Precauciones de la FCC

Nota: Este equipo se ha sometido a pruebas y se determind que cumple con los limites de un
dispositivo digital "Clase A", conforme el Apartado 15 de las Reglas de la FCC. Dichos limites han

sido disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra interferencias perjudiciales en una
instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no
se instala y utiliza de acuerdo con estas instrucciones, podria provocar una interferencia dafina en las
comunicaciones radiales. No es posible, no obstante, garantizar que no se produzcan interferencias en
una instalacion particular. Si este equipo genera una interferencia dafiina con la recepcion de radio o
TV, que puede determinarse encendiendo y apagando el equipo, se recomienda que el usuario intente
corregir la interferencia tomando una o mas de las siguientes medidas:

» Cambiar la orientacion o la ubicacion de la antena receptora.

* Aumente la separacioén entre el equipo y el receptor.

» Conecte el equipo en un tomacorriente de un circuito diferente al que esta conectado el receptor.
» Consulte al distribuidor o técnico de radio/TV experimentado para obtener ayuda.

—IX —
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Se requiere la utilizacién de un cable blindado para cumplir con los limites de "Clase A" en el Subapartado
B del Apartado 15 de las Reglas de la FCC.

No realice ningiin cambio o modificacion al equipo a menos que se especifique lo contrario en las
especificaciones. Si es necesario realizar dichos cambios o modificaciones, es posible que se le exija
detener la utilizacién del equipo.

Numero de modelo: EK-600U/EK-601W

Nombre comercial: EIKI

Parte responsable: EIKI International, Inc.

Direccién: 30251 Esperanza Rancho Santa Margarita CA 92688-2132
NUm. de teléfono: 800-242-3454 (949-457-0200)

Canada

Este aparato digital de clase B cumple con el reglamento canadiense ICES-003:2016, Tema 6, Clase B.

Certificaciones de seguridad
cTUVus, FCC, CE, CB, EAC, KC/KCC, CCC, CECP, ICES-003:2016 Tema 6, Clase B.

Requisitos del cable de alimentaciéon de CA

El cable de alimentacién de CA proporcionado con este proyector cumple los requisitos de uso en el pais
que lo compro.

Cable de alimentacién de CA para EE. UU. y Canada:

El cable de alimentacién de CA utilizado en EE. UU. y Canada posee certificacion de Underwriters
Laboratories (UL) y la Asociacion Canadiense de Estandares (CSA).

El cable de alimentacion de CA posee un enchufe de linea de CA de tipo con conexion a tierra. Existe
disponible una caracteristica de seguridad para garantizar que el enchufe pueda insertarse en el
tomacorriente. No intente anular esta caracteristica de seguridad. En caso de que no pueda insertar el
enchufe en el tomacorriente, comuniquese con un electricista.

Advertencia:
Un enchufe con un cable flexible expuesto es peligroso si se inserta en un tomacorriente activo.

Los cables de este enchufe eléctrico tienen un color de acuerdo con el siguiente codigo:

* Verdeyamarillo .................. Tierra
o AZUl Neutro
o Marron ... Vivo

Debido a que los colores del enchufe de conexién eléctrica de este producto podrian no coincidir con las
marcas de color, la identificacion de los terminales del enchufe debera realizarse de la siguiente manera:

» El cable que posee un color verde y amarillo debe conectarse al terminal del enchufe que posee una
marca con la letra "E" o con el simbolo de tierra de seguridad o el color verde o verde o amarillo.

» El cable que posee un color azul debe conectarse al terminal que posee una marca con la letra "N" o
el color negro.

» El cable que posee un color marrén debe conectarse al terminal que posee una marca con la letra "L"
o el color rojo.
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Advertencia:
Este producto debe conectarse a tierra.

Nota:
El tomacorriente debe estar instalado cerca del equipo y ser de facil acceso.

—X] —
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PRIMEROS PASOS

Lista de comprobacion del embalaje

Desembale de forma cuidadosa el proyector y compruebe que estén incluidos los siguientes elementos:

PROYECTOR DLP

CABLE DE ALIMENTACION CABLE VGA CONTROL REMOTO GUIA DE INICIO RAPIDO
DE CA (CON 2 PILAS "AAA")

Informacién de seguridad

Comuniquese de inmediato con el distribuidor si falta algun elemento o esta dafiado, o si la unidad
no funciona. Se recomienda que conserve el material de embalaje original en caso de que alguna vez
necesite devolver el equipo para el servicio técnico en garantia.

Nota:
» Evite utilizar el proyector en entornos polvorientos.
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Vistas de las partes del proyector

Vista frontal derecha

OPCION ETiQuETA DESCRIPCION C°N§ULTE
LA PAGINA
1 Tapa de la lente Proporciona proteccion para la lente del proyector. -
2 Sensor de infrarrojos | Recibe sefiales desde el control remoto infrarrojo. Mantenga la 9
delantero trayectoria de la sefal hacia el sensor sin obstrucciones para
lograr una comunicacion ininterrumpida con el proyector.
3 Enfoque Permite ajustar el enfoque. 14
4 Lente de proyeccion | Permite el zoom automatizado. -
5 LED de temperatura |Indica el estado de temperatura. 61
6 LED de lalampara |Indica el estado de la lampara. 61
7 LED de encendido/ |Indica el estado de alimentacion. 61
espera
8 Sensor IR superior | Recibe sefiales desde el control remoto infrarrojo. Mantenga la 9
trayectoria de la sefal hacia el sensor sin obstrucciones para
lograr una comunicacion ininterrumpida con el proyector.
9 Desplazamiento de |Permite la configuracion de desplazamiento vertical de la lente. 16
la lente (Vertical)
10 [Zoom Permite ajustar el zoom. 14
11 Desplazamiento de |Permite la configuraciéon de desplazamiento horizontal de la lente. 16
la lente (Horizontal)
12 Ventilaciones de Mantenga estas ventilaciones sin obstrucciones para evitar -
aire de refrigeracion |sobrecalentamientos del proyector.
(Entrada)
13 Pies ajustables Suba o baje los pies para nivelar el proyector. 13
Importante:

Las aberturas de ventilacion del proyector permiten una circulacion de aire correcta, que permite
mantener la refrigeracion de la lampara del proyector. No obstruya ninguna de las aberturas de
ventilacion.
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Vista izquierda
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CONSULTE LA
OPcION ETiQuETA DESCRIPCION )
PAGINA
1 Ventilaciones Mantenga estas ventilaciones sin obstrucciones para evitar -
de aire de sobrecalentamientos del proyector.
refrigeracion
(Salida)
Importante:

Las aberturas de ventilacion del proyector permiten una circulacion de aire correcta, que permite
mantener la refrigeracion de la lampara del proyector. No obstruya ninguna de las aberturas de
ventilacion.
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Vista posterior
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OPCION ETiQUETA DESCRIPCION CON§ULTE A
PAGINA
1 RJ45 Permite conectar un cable de red LAN desde Ethernet. 45
2 USB-B Mini Conecte el cable USB a un equipo para proporcionar servicio. (Control del -
raton de PC mediante el mando a distancia del proyector).
3 HDMI Permite conectar el cable HDMI a un dispositivo HDMI. -
4 DisplayPort Permite conectar el cable DisplayPort a una pantalla. 67-68
5 ENTRADA de VGA2 [ Permite conectar el cable VGA de una computadora u otro componente. -
/ YPbPr
6 ENTRADA de VGA1 [Permite conectar el cable VGA de una computadora u otro componente. -
/ YPbPr
7 SALIDA de VGA Permite conectar el cable VGA a una pantalla. -
8 S-Video Permite conectar el cable S-Video a un dispositivo de video. -
9 ENTRADA de Audio [Permite conectar el cable de audio desde un dispositivo de audio-video. -
3 (Video/S-Video)
10 ENTRADA de Audio | Permite conectar el cable de audio desde un dispositivo de audio-video. -
1 (VGAT)
1" SALIDA de Audio Permite conectar el cable de audio a un dispositivo de audio. -
12 SALIDA de 3D Sync | Permite conectar el transmisor de los gafas infrarrojos 3D. -
(V) (Nota: Solo para determinados anteojos infrarrojos 3D)
13 SALIDA de 12V Permite conectar un conector CC de 12 V. -
14 Salida de Permite conectar una llave USB. -
alimentacion USB (5
V—=1,5A)
15 ENTRADA de Permite conectar un micréfono. -
MICROFONO
16 ENTRADA de Audio |Permite conectar el cable de audio desde un dispositivo de audio-video. -
2 (VGA2)
17 VIDEO Permite conectar el cable de video a un dispositivo de video. -
18 RS-232C Permite conectar el cable de puerto serie RS-232 para el control remoto. -
19 Panel de control Permite controlar el proyector. 5
integrado
20 Entrada de CA Permite conectar el adaptador de alimentacion proporcionado. 1"
21 Bloqueo Kensington |Permite asegurar el proyector a un mostrador, mesa, etc. 59
22 HDBaseT Permite conectar un cable Ethernet RJ45 Cat5/Cat6 para la entrada de -
sefiales de control de video de alta definicion.
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Panel de control integrado

CONSULTE LA

OPcCION ETiQuETA DESCRIPCION )
PAGINA
1 Enter » Permite seleccionar un elemento del menu seleccionado. 17
* Permite cambiar o aceptar un valor.
2 Correccion Permite ajustar la distorsion de la imagen causada por la 15-16
de distorsion inclinacion del proyector.
trapezoidal
3 Resincronizacién |Permite sincronizar automaticamente el proyector con la fuente -
de entrada.
4 Encender Permite encender o apagar el proyector. 11-12
5 Informacién Permite mostrar la informacion del proyector. -
6 |Menu Configuracién del MENU OSD 17
7 Fuente Permite seleccionar una sefal de entrada. -
8 Botones de * Permite ajustar una configuracién hacia arriba o abajo, o 17
flechas hacia la izquierda o la derecha.
* Permite navegar dentro de un menu.
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Vista inferior

OPCION

129.47mm

93.22mm

185.00mm

ETiQuETA

100.00mm

DESCRIPCION

CONSULTE LA

» Al realizar la instalacion, asegurese de que solo utilice soportes para montaje en techo aprobados
por UL.

* Para las instalaciones en techo, utilice los accesorios de montaje y tornillos M4 apropiados con una
profundidad de tornillo maxima de 10 mm (0,39 pulgadas).

* La construccion del soporte para techo debe tener una forma y solidez adecuadas. La capacidad
de carga del soporte para techo debe exceder el peso del equipo instalado y, como una precaucion
adicional, debe poder soportar 3 veces el peso del equipo (no menos de 20 kg) durante un periodo
de 60 segundos.

PAGINA
Pies ajustables |Suba o baje los pies para nivelar el proyector. 13
2 |Orificios para Comuniquese con el distribuidor para obtener informacion sobre viii-ix
el soporte para |la instalacion del proyector en un techo.
techo
Nota:




Proyector DLP: manual de usuario

Partes del control remoto
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Importante:

1. Evite utilizar el proyector con una iluminacién fluorescente brillante encendida. Determinadas luces
fluorescentes de alta frecuencia pueden interrumpir el funcionamiento del control remoto.

2. Asegurese de que ningtin objeto obstruya la trayectoria entre el control remoto y el proyector. Si
Se obstruye la trayectoria entre el control remoto y el proyector, puede hacer rebotar la sefial en
determinadas superficies reflectantes, como las pantallas del proyector.

3. Los botones y las teclas del proyector tienen las mismas funciones que los botones correspondientes
en el control remoto. Este manual de usuario describe las funciones basandose en el control remoto.

Nota:

Cumple con los estandares de rendimiento de la FDA para los productos laser, a excepcion de las
desviaciones, conformeconforme con el Aviso de laser numero 50, con fecha del 24 de junio de 2007.
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CONSULTE LA

OPCION ETIQUETA DESCRIPCION )
PAGINA
1 Equipo encendido | Permite encender el proyector. 11
2 Patrén Muestra un patrén de prueba. -
3 Botdn de funcién |Botdn de funcion programable. -
(F1) (asignable)
4 Modo/Clic con el [+ Activar y desactivar el menu de modo de pantalla. -
boton izquierdo |+ Utilizar como clic con el botén izquierdo cuando el raton esta
del ratén activado.
5 Botones de » Permite ajustar una configuracion hacia arriba o abajo, o 17
flechas hacia la izquierda o la derecha.
» Permite navegar dentro de un menu.
6 Info. Muestra informacion de la imagen de fuente. -
7 Fuente Pulse “Fuente” para seleccionar una sefal de entrada. -
8 Menu Permite visualizar los menus. 17
9 Volumen -/ + Presione para subir o bajar el volumen. -
10 |Zoom Permite ajustar el zoom para lograr un tamano de imagen 14
deseado.
11 |Formato Presionar para elegir el formato del proyector. -
(Relacion de
Aspecto)
12 |VGA1/M » Selecciona la fuente de entrada VGA1. -
» Se utiliza como numero “1” del teclado numérico.
13 | S-Video/2 » Selecciona la fuente de entrada S-Video. -
» Se utiliza como nimero “2” del teclado numérico.
14 |VGA2/4 » Selecciona la fuente de entrada VGAZ2. -
» Se utiliza como numero “4” del teclado numeérico.
15 |BNC/7 » Selecciona la fuente de entrada BNC. -
» Se utiliza como nimero “7” del teclado numérico.
16 | YPbPr/8 » Selecciona la fuente de entrada Componente. -
» Se utiliza como numero “8” del teclado numérico.
17 |APAGAR Permite apagar el proyector. 12
18 |Control del Presionar para activar y desactivar el raton USB. -
19 |Botdn de funcion |Botdn de funcion programable. -
(F2) (asignable)
20 |Silencio AV/Clic |+ Presione para encender y apagar el altavoz integrado del -
con el botén proyector.
derecho del raton |.  ytilizar como clic con el botén izquierdo cuando el raton esta
activado.
21 |Enter » Permite seleccionar un elemento del menu seleccionado. 17
» Permite cambiar o aceptar un valor.
22 |Resincronizacion |Permite sincronizar automaticamente el proyector con la fuente -
de entrada.
23 | Trapezoidal V/ » Permite ajustar la correccion trapezoidal vertical. 14
Avanzar pagina/ |. Permite avanzar o retroceder una pagina.
Retroceder




Proyector DLP: manual de usuario

24 |Mando a * Presione hasta que el LED de alimentacién parpadee y, a -
distancia - continuacion, presionar 01~99 para establecer el codigo del
Identificador / mando a distancia determinado.

Mando a + Presionar para establecer el codigo del mando a distancia en
distancia - Todos todos.

25 |HDMI2 Presionar para elegir la fuente HDMI. -

26 |(HDMI1/3 * Presionar para elegir la fuente HDMI. -

» Se utiliza como nimero “3” del teclado numérico.
27 |DVI/6 » Selecciona la fuente de entrada DVI. -
» Se utiliza como numero “6” del teclado numérico.
28 |3D/0 » Selecciona la fuente de entrada 3D. -
» Se utiliza como numero “0” del teclado numérico.
29 |DisplayPort/9 » Selecciona la fuente de entrada DisplayPort. 67-68
» Se utiliza como nimero “9” del teclado numérico.
30 |Video/5 » Selecciona la fuente de entrada Video compuesto. -
» Se utiliza como numero “5” del teclado numérico.
A Precaucioén:
La utilizacién de controles, ajustes o desempefrio de los procedimientos que no sean aquellos
detallados en este documento pueden provocar una exposicion peligrosa a la luz laser.

Nota:
Algunos botones puede que no funcionen para ciertos modelos que no admiten estas funciones.

Distancia de funcionamiento del mando a distancia

El control remoto utiliza la transmision infrarroja para controlar el proyector. No es necesario apuntar

el control remoto directamente al proyector. Siempre y cuando no esté sujetando el mando a distancia
perpendicular a la parte delantera del proyector, el mando a distancia funcionara de forma correcta en un
radio de aproximadamente 7 metros (23 pies) y 15 grados por encima y por debajo del nivel del proyector
0 10 grados hacia la izquierda o la derecha del proyector. Si el proyector no responde al control remoto,
acérquese.

Botones del proyector y control remoto

El proyector puede controlarse con el mando a distancia o los botones ubicados en la parte posterior
del proyector. Todas las operaciones pueden realizarse con el control remoto. Sin embargo, los botones
ubicados en el proyector poseen una funcionalidad limitada.
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Cémo insertar las pilas del control remoto

1. Extraiga el compartimiento de las pilas como se
muestra en lailustracion.

2. Inserte las pilas con la polaridad correcta (+/-) indicada
dentro deldel compartimiento de las pilas.

3. Vuelva a colocar la tapa.

Precaucion:

» Utilice solo pilas "AAA" (se recomienda utilizar pilas alcalinas).

» Deseche las pilas usadas de acuerdo con las regulaciones locales.

» Extraiga las pilas cuando no utilizara el proyector durante periodos extensos.

10—
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CONFIGURACION Y UTILIZACION
Encendido y apagado del proyector

Encendido del proyector

1. Conecte el cable de alimentacion al proyector. A continuacién, conecte el
otro extremo a un tomacorriente. Se encendera el boton de encendido/apagado » i i i
ubicado en el panel de control integrado.

2. Retire la tapa de la lente.

3. Encienda los dispositivos conectados.

4. Encienda el proyector presionando “M” en el mando a
distancia o en el panel de control integrado. El indicador
LED de estado parpadea en azul con un parpadeo largo.

Aparecera la pantalla de inicio del proyector y se
detectaran los dispositivos conectados.

Nota:

La primera vez que el proyector se encienda, se le pedira que seleccione el idioma preferido, la
orientacion del proyector y algunas otras configuraciones.

5. Si se conecta mas de un dispositivo de entrada, presione el botén Source en el mando a distancia
para seleccionar una fuente de entrada (VGA1, VGA2, Video, S-Video, HDMI1, HDMI2, DisplayPort o
HDBaseT).

6.El proyector detecta la fuente seleccionada y muestra la imagen.

11—
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Apagado del proyector

1. Presione el boton “@y” en el panel de control integrado o presione “(” en el mando a distancia para
apagar el proyector. Aparecera un mensaje de advertencia en la imagen visualizada.

¢Apagar?

Presione el botdn de enc/apag.

2. Presione el boton “dy en el panel de control integrado o presione “@®” en el mando a distancia
nuevamente para confirmar la seleccion. Si no vuelve a presionar “d)” o “O”, el mensaje de advertencia
desaparecera después de 15 segundos.

Precaucién:

» Los ventiladores de refrigeraciéon segquiran funcionando durante unos 10 segundos para completar
el ciclo de refrigeracién y el LED de Encendido/Espera parpadeara en color azul. Cuando el LED
de Encendido/Espera se ilumina permanentemente en color rojo, el proyector habra entrado
en el modo de espera. Si desea volver a encender el proyector, debe esperar a que el ciclo
de refrigeracion haya terminado y el proyector haya entrado en el modo de espera. Cuando el
proyector se encuentre en el modo de espera, simplemente presione el botén “M” de nuevo para
encender el proyector.

3. Desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente y del proyector.

12—
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Ajuste del nivel del proyector

Tenga en cuenta lo siguiente al instalar el proyector:

» La mesa o base del proyector debe estar nivelada y ser sélida.

» Coloque el proyector de forma tal que esté perpendicular a la pantalla.

* Asegurese de que los cables se encuentren en una ubicacion segura. De lo contrario, podria

tropezarse.

1. Para subir el nivel del proyector, levantelo €.
2. Localice el pie ajustable que desea modificar en la parte inferior del proyector.

3. Gire el pie ajustable hacia la derecha para levantar el proyector o hacia la izquierda para bajarlo.
Repita con los pies restantes segun sea necesario 6

13—
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Ajuste del zoom, enfoque y correccion trapezoidal

1. Utilice el control de Zoom para ajustar el
tamafio de la imagenproyectada y el
tamario de la pantalla €.

2. Utilice el control Focus para hacer mas
nitida laimagen proyectada Q

3. Utilice el botén Trapezoidal V. para ajustar la distorsion
trapezoidal verticalmente y hacer la imagen mas
cuadrada €.

Nota:

Solo se puede ajustar la distorsion trapezoidal
horizontal de forma manual.

V Keystone
+

Format Zoom Remote
VGA1 S-Video HDMI1 HDMI2

VGA2 Video DVI

BNC YPbPr DisplayPort 3D

ORONOXO)
EIK]

[ w
[ ©
4
=}
\ ©
\ @
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Tamaino de proyeccion

Tamario de proyeccion vs. distancia de alcance

EK-600U
S ULLATD ER G L (VS92 DisTANCIA DE PROYECCION (DIAGONAL) DEespLAzAMIENTO (HD)
DIAGONAL ALTO)
(PuLGADAS) DE (m) (PuLGADAS) (m) (PiEs) (cm) (PiES)
A :%TI%LLA AncHo ALto  AncHo  Alto WIDE TELE WIDE TELE MAx. Min. MAx. Min.
30 0,65 0,40 25,4 15,9 / 1,4 / 4,59 8,07 0,00 0,26 0,00
40 0,86 0,54 33,9 21,2 1,0 1,9 3,28 6,23 | 10,77 | 0,00 0,35 0,00
50 1,08 0,67 424 26,5 1,3 2,3 4,27 7,55 | 13,46 | 0,00 0,44 0,00
60 1,29 0,81 50,9 31,8 1,6 2,8 5,25 9,19 [ 16,16 | 0,00 0,53 0,00
70 1,51 0,94 59,4 37,1 1,8 3,3 591 | 10,83 | 18,85 | 0,00 0,62 0,00
80 1,72 1,08 67,8 42,4 21 3,7 6,89 | 12,14 | 21,54 | 0,00 0,71 0,00
90 1,94 1,21 76,3 47,7 2,3 4,2 7,55 | 13,78 | 24,23 | 0,00 0,79 0,00
100 2,15 1,35 84,8 53 2,6 4,7 8,53 | 15,42 | 26,92 | 0,00 0,88 0,00
120 2,58 1,62 | 101,8 | 63,6 3.1 5,6 10,17 | 18,37 | 32,31 | 0,00 1,06 0,00
150 3,23 2,02 [ 1272 | 79,5 3,9 7,0 12,80 | 22,97 | 40,39 | 0,00 1,33 0,00
180 3,88 2,42 | 152,6 | 954 4,7 8,4 15,42 | 27,56 | 48,46 | 0,00 1,59 0,00
200 4,31 2,69 | 169,6 | 106 5,2 9,3 17,06 | 30,51 | 53,85 | 0,00 1,77 0,00
250 5,38 3,37 | 212,0 | 132,5 6,5 11,6 | 21,33 | 38,06 | 67,31 | 0,00 2,21 0,00
300 6,46 4,04 | 2544 | 159 7,8 14,0 | 25,59 | 45,93 | 80,77 | 0,00 2,65 0,00
EK-601W
S ULLATD E R GO L (VS 22 DisTANCIA DE PROYECCION (DIAGONAL) DEespLAzAMIENTO (HD)
DIAGONAL ALTO)
(PuLGADAS) DE (m) (PuLGADAS) (m) (PiES) (cm) (PiES)
A :%TI%LLA AncHo ALto  AncHo  Alto WIDE TELE WIDE TELE MAx. Min. AX. Min.
30 0,65 0,40 25,4 15,9 / 1,5 / 4,92 | 10,09 | 2,02 0,33 0,07
40 0,86 0,54 33,9 21,2 1,1 2,0 3,61 6,56 | 13,46 | 2,69 0,44 0,09
50 1,08 0,67 424 26,5 1,4 24 4,59 7,87 | 16,83 | 3,37 0,55 0,11
60 1,29 0,81 50,9 31,8 1,6 29 5,25 9,51 | 20,20 | 4,04 0,66 0,13
70 1,51 0,94 59,4 37,1 1,9 3,4 6,23 | 11,15 | 23,56 | 4,72 0,77 0,15
80 1,72 1,08 67,8 42,4 2,2 3,9 7,22 | 12,80 | 26,92 | 5,38 0,88 0,18
90 1,94 1,21 76,3 47,7 24 4.4 7,87 | 14,44 | 30,29 | 6,06 0,99 0,20
100 2,15 1,35 84,8 53 2,7 4,9 8,86 | 16,08 | 33,66 | 6,73 1,10 0,22
120 2,58 1,62 | 101,8 | 63,6 3,3 59 10,83 | 19,36 | 40,39 | 8,08 1,33 0,27
150 3,23 2,02 [ 127,2 | 79,5 41 7,3 13,45 | 23,95 | 50,48 | 10,10 | 1,66 0,33
180 3,88 2,42 | 152,6 | 954 49 8,8 16,08 | 28,87 | 60,57 | 12,11 1,99 0,40
200 4,31 2,69 | 169,6 | 106 54 9,8 17,72 | 32,15 | 67,31 | 13,46 | 2,21 0,44
250 5,38 3,37 | 212,0 | 132,5 6,8 12,2 | 22,31 | 40,03 | 84,14 | 16,83 | 2,76 0,55
300 6,46 4,04 | 2544 | 159 8,1 14,7 | 26,57 | 48,23 [ 100,96 | 20,19 | 3,31 0,66
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Nota:

e La relacién de zoom es de 1,8x.

» Siempre se calculan los valores del desplazamiento vertical de la lente desde el centro de la lente
de proyeccioén. Por lo tanto es necesario sumar la distancia de 5,2 cm (2,05 pulgadas) desde la base
hasta el centro de la lente de proyeccion a cada valor de desplazamiento vertical de la lente.

Pared

‘@

5,2cm

AN

1. Centro de la lente de proyeccion.

2. Imagen de proyeccion con desplazamiento de la lente en la posicion mas alta.

3. Intervalo de desplazamiento horizontal: 10 % horizontal
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CONFIGURACION DEL MENU DE VISUALIZACION EN PANTALLA (OSD)

Controles del menu OSD

El proyector posee un menu OSD que le permite realizar ajustes en la imagen y cambiar diferentes
configuraciones.

Naveqgacion por el menu OSD

Puede utilizar los botones de cursor del control remoto o el panel de control del proyector para navegar y
realizar cambios en el menu OSD.

O

Info.

Source Re-Sync
Volume V Keystone

+ I

1. Para ingresar en el menti OSD, presione el botén Menu 0.

2. Utilice los botones de flechas (A 'V «4p) para navegar dentro del
menu y ajustar una configuracion hacia arriba o abajo Q

Modo Display Presentacion P
3. Presione el botén Enter para ingresar en el submenu o . N
confirmar la seleccién/configuracion @@. Brillo
Contraste 0p
4. Presione el boton Menu de nuevo para regresar al menu Nitidez 15
anterior o salir del menu si se encuentra en el nivel
. Color (I 3
superior .
Matiz 1N 4
AVANZADA »
. —
Precaucion:

En funcién de la fuente de video, no estan disponibles todos los elementos del menu OSD. No se
puede acceder a los elementos que no estan disponibles y se mostraran de color gris.

17—
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Configuracion del idioma del menu OSD

Establezca el idioma del menu OSD en sus preferencias antes de continuar.

1. Presione el botén Mend.

Modo Display Presentacion P
Brillo op
Contraste o)
Nitidez 15 )
Color op
Matiz o
AVANZADA >

2. Utilice los botones de flechas (A V) para seleccionar SETUP y presione el botén Enter para ingresar
en el menu SETUP.

Idioma Espariol »
Proyeccion »
Tipo de Pantalla 16:10 »
Localizacién menu 4
Pin »
ID de Proyector o »
Configuraciones de audio 4

3. Utilice los botones de flechas (AVY) para

para ingresar en su submenu. English Nederlands Cedtina Tirkge
4. Utilice los botones de flechas (A ¥ «4P) para Deutsch NorskiDansk | _s,e =
seleccionar el idioma deseado y presione el Frangais Polski Ll Svenska
boton Enter para introducir su confirmacion. ltaliano Pyeckuit [EE: 2he4 e
. , . . Espafiol Suomi H 5= Indonesian
5. Presione el botén Menu varias veces para salir del i
menu Portugués Magyar Salir
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Descripcién general del menu OSD

Utilice la siguiente ilustracion para encontrar rapidamente una configuracion o determinar el rango de una

configuracion.
Menu s . - .,
principal ubmenu/configuracion Por defecto
Presentacion
Brillo
Modo pelicula Presentacion
sRGB (Cada modo se
Modo Display Pizara puede ajustar y
guardar en cada
DICOM SIM. modo).
Usuario
3D
Brillo -50 ~ 50
Contraste -50 ~ 50
Nitidez 1~15
Color -50 ~ 50 Por fuente
Matiz 50 ~ 50 establecida
Eﬁggccién de 0~10
BrilliantColor™ 1~10
DynamicBlack™ /I.E\;:Zg?jgo / Apagado
Pelicula
Graficos
PICTURE 1.8
Gamma 2.0 Por fuente
22 establecida
2.6
Pizarra
DICOM
AVANZADA Caliente
Temp.do Golor =" Por fuente
Frio
Sin entrada
HDMI
Auto
RGB
YUV
Espacio de color Entrada HDMI: Auto
Auto
RGB(0~255)
RGB(16~235)
YUV
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Menu . . ..
. . men nfiguracion Por def
principal Submenu/configuracié or defecto
Ganancia Rojo  |[-50 ~ 50
Ganancia Verde [-50 ~ 50
Ganancia Azul -50 ~ 50 Por fuente
) Red Offset -50 ~ 50 establecida
Config color
Green Offset -50 ~ 50
Blue Offset -50 ~ 50
Restablecer Si/No
Salir
Tono
. Saturacion -50 ~ 50
Rojo -
Ganancia
Salir
Tono
Saturacion -50 ~ 50
Verde -
Ganancia
Salir
Tono
Saturacion -50 ~ 50
Azul -
Ganancia
PICTURE AVANZADA Salir
Tono
» Saturacion -50 ~ 50 Por fuente
Cian - .
Ganancia establecida
Correspondencia -
Salir
en color
Tono
Saturacion -50 ~ 50
Magenta -
Ganancia
Salir
Tono
. Saturacion -50 ~ 50
Amarillo -
Ganancia
Salir
Rojo
Verde -50 ~ 50
Blanco
Azul
Salir
Si
Restablecer
No
Salir
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Menu . - L .
principal Submenu/configuracién Por defecto
Encendido .
Auto Image Encendido
Apagado
Fase 0~31
Sefal -
(Entrada VGA) Frecuencia -10~10
Horz Position -10~10
Vert Position -10~10
AVANZADA Salir
PICTURE Nivel de Blanco |0 ~ 31 16
Sefial Nivel de Negro  |-5~5 0
(Entrada de 0
Vl’deo) IRE 75 0 (SO'O NTSC)
Salir
Salir
Si
Restablecer
No
4:3
16:9 0 16:10
Aspect Ratio LBX Auto
Nativa
Auto
Zoom -5~25 0
Mascara de 0~10 Por fuente
Borde establecida
Desplazamiento |H -100 ~ 100
imagen \ -100 ~ 100 0
OUTPUT Trapezoidal H -30~ 30
Trapezoidal V -30 ~ 30
Encendido
Auto V. Keystone Apagado
Apagado

Image Warping

4 cantos

Arriba-lzquierda

Arriba-Derecha

Abajo-lzquierda

Inferior Derecha

Restablecer

Si

No

Salir
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Menu

Submenu/configuracion

Por defecto

principal

OUTPUT

3D Display

Modo 3D

DLP-Link

VESA 3D

Apagado

Apagado

3D->2D

3D

L

R

3D

3D Enable

Auto

Side by Side

Top and Bottom

Frame Sequential

Auto

3D invertido

Encendido

Apagado

Apagado

Salir

SETUP

Idioma

English

Deutsch

Frangais

Italiano

Espafiol

Portugués

Svenska

Nederlands

Norsk/Dansk

Polski

Pycckui

Suomi

Magyar

Cestina

o

EEP X

RR{ASL

BAGE

=2 o]

na

Tlrkce

Indonesian

Proyeccion

Frente

Posterior

Frontal-Techo

Posterior-Techo

Frente

Tipo de Pantalla

16:10

16:9

16:10
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Menu

Submenu/configuracion

Por defecto

principal

SETUP

Localizacién

Arriba-lzquierda

Arriba-Derecha

, Centro Centro
menu
Abajo-lzquierda
Inferior Derecha
) Encendido
Pin Protect Apagado
Apagado
Mes
Pin Temporiz. Seg. |Dia
Hora
Change PIN 1234
Salir
ID de Proyector |00 ~ 99 00
. Encendido .
Altavoz interno Encendido
Configuraciones Apagado
de audio o Encendido
Silencio Apagado
Apagado
Audio 0~10
Volumen - 5
Micréfono 0~10
Por defecto Por defecto:
AUDIO1 VGA1 -> AUDIO1
AUDIO?2 (miniconector)
Configuraciones |Entrada de Audio VGA2 -> AUDIO2
de audio (miniconector)
AUDIOS Video, S-Video ->
AUDIO3 (Iz/Dr)
Salida de Audio  |Encendido
Apagado
(Stanby) Apagado
Salir
Por defecto
Logotipo Usuario Por defecto
Neutro
Captura de
AVANZADA Logotipo
Apagado
Subtitulos CC1 Apagado
cCc2
Salir
Encendido
Ethernet
Apagado
- Apagado
Encendido
RS232
HDBaseT Control Apagado
Auto
Modo HDBaseT Auto
HDBaseT

Salir
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Menu
principal

Submenu/configuracion

Por defecto

Estado de red Conectar /
Desconectar
Solo lectura
. o XX IXX XX XX XX
Direccién Mac .
XX
Encendido /
DHCP Apagado Apagado
LAN Direccion IP 192.168.0.100 192.168.0.100
Mascara de 255.255.255.0 255.255.255.0
Subred
Default Gateway [192.168.0.254 192.168.0.254
DNS 192.168.0.1 192.168.0.1
Salir
Crest Encendido Encendido
restron
Apagado (puerto: 41794)
Communication -
SETUP Encendido Encendido
Extron .
Apagado (puerto: 2023)
) Encendido Encendido
PJLink
] y Apagado (puerto: 4352)
Configuracion de -
control AMX Device Encendido Encendido
Discovery Apagado (puerto: 9131)
Encendido Encendido
Telnet .
Apagado (puerto: 23)
Encendido i
HTTP Encenc.hdo
Apagado (puerto: 80)
Salir
Restablecer
Salir
Salir
VGA1
VGA2
Video
S-Video
Fuente de HDMI1
entrada
HDMI2
Displayport
HDBaseT
OPCIONES Salir
Bloqueo de Encendido
fuente Apagado
- Apagado
i Encendido
Gran altitud
Apagado
Encendido Apagado(El
mensaje de
Informacion advertencia y
Oculta Apagado el mensaje de

apagado no estan
ocultos).
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Menu

Submenu/configuracion

Por defecto

principal

OPCIONES

Encendido
Bloqueo teclado
Apagado
- Apagado
Bloqueo modo  |Encendido
Display Apagado
Ninguno
Patron de prueba |Rejilla Ninguno
Patron Blanco
Negro
Rojo
Color de fondo Azul Azul
Verde
Blanco
Apagado
luz amarela
luz verde
cor da parede Apagado
luz azul
cor-de-rosa
Gris
HDMI2
DP
VGA2
. S-Video .
Usuario 1 - Patron de prueba
Patron de prueba
Zoom
Info.
HDBaseT
HDMI2
DP
. VGA2
Ajustes remotos -
. S-Video
Usuario 2 - Zoom
Patron de prueba
Zoom
Info.
HDBaseT
Todos
. Frente
Funcién IR - Todos
Superior
Apagado
Projector Address |00 ~ 99 00
Salir
. Encendido
Activador de 12V Apagado
Apagado
. Encendido .
som de aviso Encendido
Apagado
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Menu

Submenu/configuracién

Por defecto

principal

OPCIONES

Encendido Encendido
. Apagado
Directo Apagado
Apagado 0-180 (un paso: 5 20
Automatico (min) [minutos)
0-990 (un paso:
Modo ahorro de |19 minutos) 0
energia (min
AVANZADA gia (min) Repetir Apagado
L. Encendido
Resumen rapido (Solo EK601W) Apagado
Apagado
Standby Power [Normal
Eco.
Mode Eco.
Salir
Dgraaon Solo lectura
Lampara
. i Encendido .
Aviso de lampara Encendido
Apagado
Brillo
Modo de lampara |Eco Brillo
Encender
365 W
Config. Lampara 350 W
330 W
Encender 292 W
310 W
300 W
292 W
Restablecimiento |Si
de las horas de la
lampara No
Salir
Horas de uso de
) Solo lectura
filtro
) ) Si
Filtro opcional No
No
Apagado
] 300 hr
Recordatorlo de 500 hr 500 hr
filtro
800 hr
1000 hr
Resstablecer Si
filtros No
Salir
Informacion
Si
Restablecer
No

Salir
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Menu Imagen

Presione el botén Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
PICTURE vy presione el botdn Enter para ingresar en el menu PICTURE. Presione los botones de flechas
(A'¥) para seleccionar la opcién del menu y presione el boton Enter para ingresar en su submenu.

Presione los botones de flechas (A V¥ 4P>) para seleccionar o ajustar la configuracién deseada y presione

el boton Enter para confirmar.

Modo Display Presentacion P
Brillo op
Contraste o)
Nitidez 15 p
Color op
Matiz o
AVANZADA »

Opcioén Descripcion

Modo Display Optimizar el proyector para visualizar imagenes en ciertas condiciones,
tales como Presentacion, Brillo, Modo pelicula, sRGB, Pizarra,
DICOM SIM., valor preestablecido definido por el Usuario, y 3D.

Brillo Permite ajustar la intensidad de la imagen.

Contraste Permite ajustar el grado de diferencia entre las partes mas claras y oscuras
de la imagen y cambiar la cantidad de negro y blanco en la imagen.

Nitidez Seleccione la claridad del borde de la imagen.

Color Ajusta la imagen de video desde blanco y negro a un color totalmente
saturado. La configuracién de color se aplica solo a las fuentes de video.

Matiz Permite ajustar el equilibrio de color rojo-verde de las imagenes de video.
La configuracion de tinte se aplica solo a las fuentes de video.

AVANZADA Permite ajustar la configuracion de imagen avanzada. Consulte “Menu
Avanzado” en la pagina 28.
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Menu Avanzado

Presione el boton Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
PICTURE y presione el botén Enter para ingresar en el menu PICTURE. Presione los botones de flechas
(A'V¥) para seleccionar AVANZADA vy presione el boton Enter para ingresar en el meni AVANZADA.
Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione el boton Enter
para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A ¥ 4») para seleccionar o ajustar la
configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Reduccion de ruido 10 ¢
BrilliantColor™ 10 ¢
DynamicBlack™ Apagado »
Gamma Pelicula »
Temp.de Color Estandar P
Espacio de color Auto ¥

Opcién Descripcion

Reduccion de ruido

La reduccion de ruido adaptable al movimiento reduce la cantidad de
sefales entrelazadas de ruido visible.

BrilliantColor™

Genera un espectro de color en pantalla expandido que proporciona una
saturacién de color mejorada para imagenes brillantes y realistas.

DynamicBlack™

Permite activar o desactivar la funcion del negro dinamico. Al activar esta
funcion, se aumenta dinamicamente la relacion de contraste.

Gamma

Permite seleccionar la gamma apropiada entre Pelicula, Graficos, 1.8, 2.0,
2.2, 2.6, Pizarra y DICOM.

Temp.de Color

Permite cambiar la intensidad de los colores. Permite seleccionar un valor
calido relativo.

Espacio de color

Permite seleccionar un espacio de color que esta ajustado especificamente
para la sefial de entrada. Se utiliza solo para sefales analégicas y
determinadas fuentes digitales.

Config color

Permite ajustar la ganancia del canal rojo, verde o azul de la imagen. Se
afectara el blanco y negro.

Permite ajustar el desplazamiento del canal rojo, verde o azul de la imagen.
Se afectara el blanco y negro.

Permite restablecer la ganancia/desplazamiento de RGB a los valores
predeterminados de fabrica para los ajustes de color.

Correspondencia en color

Permite configurar los parametros de coincidencia de color. Consulte “Menu
Coincidencia de color” en la pagina 29.

Sefial (Entrada VGA)

Permite configurar los parametros de la sefial de entrada VGA. Consulte
“Menu sefal (Entrada VGA)” en la pagina 30.

Sefial (Entrada de video)

Permite configurar los parametros de la sefial de entrada video. Consulte
“Menu senal (Entrada de video)” en la pagina 31.
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Menu Coincidencia de color

Presione el boton Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
PICTURE y presione el boton Enter para ingresar en el menu PICTURE. Presione los botones de flechas
(A'Y) para seleccionar AVANZADA y presione el boton Enter para ingresar en el meni AVANZADA.
Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar Correspondencia en color y presione el botén
Enter para ingresar en el menu Correspondencia en color. Presione los botones de flechas (A V) para
seleccionar la opcion del menu y presione el botén Enter para ingresar en su submenu. Presione los
botones de flechas (A ¥V 4p>) para seleccionar o ajustar la configuracion deseada y presione el botén
Enter para confirmar.

Rojo Cian
Verde Magenta

Azul Amarillo
Blanco Restablecer

Es posible que requiera una sola gama (rango) de colores para un solo proyector o aplicacion, o es
posible que necesite realizar una coincidencia precisa de los colores en varias pantallas adyacentes.
Utilice Coincidencia de color a través del Ajuste del medidor o Ajuste manual para definir la matiz precisa
de cada componente de color primario (rojo, verde, azul y blanco).

La coordenadas "x/y" de cada color definen su ubicacion en el grafico de cromaticidad CIE estandar.

El cambio de uno o ambos nimeros cambiara la matiz del color y modificara el rango de los posibles
colores. Por ejemplo, al cambiar las coordenadas "x/y" para el rojo, es posible que se mueva el color
mas cerca del naranja o violeta, lo que a su vez afectara a todos los colores visualizados que tengan un
componente rojo. Ajuste las barras deslizantes o introduzca nuevas coordenadas especificas segun lo
desee para definir o cambiar las gamas de color necesarias para su entorno y aplicaciones.

Active el método seleccionado (Ajuste del medidor o Ajuste manual): se desactivara automaticamente
el otro método. Para ambos métodos, si se activa Patrén de prueba automatico, el patrén de prueba de
colores solidos se mostrara de acuerdo al elemento del menu en el que se encuentre posicionado.

* Ajuste del medidor

1. Con un medidor de color, introduzca las coordenadas "X" e "y" actuales del Rojo, Verde, Azul y Blanco
para la imagen del proyector en el menu Datos medidos. Este es el punto de referencia del proyector.
Los valores predeterminados del menu estan basados en el promedio para todos los proyectores.

2. Después de medir los valores para la coincidencia de todos los proyectores, calcule los valores
deseados.

3. Introduzca los valores deseados para "x", "y" y ganancia para cada color en el menu Datos de destino.
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/ \Qr
/ de Datos medidos

l / / Datos de destino

\ ///
\ /o &lojo

/ ] >
——
=

¢ Ajuste manual

1. Ajuste las barras deslizantes de color y evalue el color de la imagen a ojo o con el medidor. Se puede
aplicar un "ajuste" de color definido por el usuario.

2. Utilice este submenu si no tiene en mente coordenadas de color especificas y evaluara el rendimiento
del color a ojo o con el medidor. En lo que respecta al Ajuste del medidor, cada control de color define
realmente las coordenadas "x/y" nuevas para dicho color y cambiar su matiz. Los colores principales
(la parte roja del rojo, la parte verde del verde y la parte azul del azul) ajustan la intensidad del
componente de dicho color, mientras que los colores que se estan modificando (por ejemplo, la parte
verde del rojo y la parte azul del rojo) modifican el valor "x" e "y" y cambian la matiz de dicho color. Al
mismo tiempo, los colores principales también se utilizan para controlar el color del punto blanco.

Menu sefial (Entrada VGA)

Presione el botdon Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
PICTURE y presione el boton Enter para ingresar en el menu PICTURE. Presione los botones de flechas
(A'V¥) para seleccionar AVANZADA vy presione el boton Enter para ingresar en el meni AVANZADA.
Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar Seinal y presione el boton Enter para ingresar en
el menu Senal. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu y presione el
boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A ¥V 4p>) para seleccionar o
ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Auto Image Encendido k
Fase 16 b
Frecuencia o »
Horz Position o
Vert Position 0 »
Salir
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Opcién Descripcion

Auto Image Permite forzar a que el proyector vuelva a adquirir y bloquear en la sefial de
entrada. Esto puede ser util cuando la calidad de la sefial es marginal.

Fase Solo sefales analdgicas. Permite ajustar la fase de los pixeles cuando
la imagen muestra un resplandor o ruido después de que se optimiza el
seguimiento de pixeles. La fase de los pixeles puede ajustar la fase del
reloj de muestreo de pixeles en relacion a la sefal entrante.

Frecuencia Solo sefales analdgicas. El parpadeo constante o varias rayas o bandas
verticales suaves en toda la imagen indican una frecuencia deficiente. Una
frecuencia correcta garantiza que la calidad de la imagen sea consistente
en la pantalla, que se mantenga la relaciéon de aspecto y que se pueda
optimizar la fase de los pixeles.

Horz Position Permite mover la imagen hacia la derecha o izquierda dentro del area de
los pixeles disponibles.

Vert Position Permite mover la imagen hacia arriba o abajo dentro del area de los pixeles
disponibles.

Menu sefial (Entrada de video)

Presione el botén Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
PICTURE y presione el boton Enter para ingresar en el menu PICTURE. Presione los botones de flechas
(A V) para seleccionar AVANZADA vy presione el botdn Enter para ingresar en el mend AVANZADA.
Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar Sefal y presione el boton Enter para ingresar en
el menu Senal. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcidén del menu y presione el
botdn Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A ¥ 4P>) para seleccionar o
ajustar la configuracion deseada y presione el botdn Enter para confirmar.

Nivel de Blanco o »

Nivel de Negro o>

IRE Ta8 p

Salir

Nivel de Blanco Permite al usuario ajustar el Nivel de Blanco cuando la fuente de entrada
corresponde a sefiales de video.
Nivel de Negro Permite al usuario ajustar el Nivel de Negro cuando la fuente de entrada
corresponde a sefiales de video.

IRE Permite al usuario ajustar el valor IRE cuando se introducen sefiales de
video.

Nota: IRE solamente esta disponible con el formato de video
NTSC.

* Presione d para disminuir la cantidad de color en la imagen.

* Presione W para aumentar la cantidad de color en la imagen.
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Menu Salida

Presione el boton Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OUTPUT y presione el boton Enter para ingresar en el ment OUTPUT. Presione los botones de flechas
(A V) para seleccionar la opcion del menu y presione el botén Enter para ingresar en su submenu.
Presione los botones de flechas (A V¥ 4P>) para seleccionar o ajustar la configuracién deseada y presione
el botén Enter para confirmar.

Aspect Ratio Auto p
Zoom o »
Mascara de Borde o »
Desplazamiento imagen »
Image Warping »
3D Display >
Salir
Aspect Ratio Muestra una imagen con el tamafio detectado o cambia el tamano de la

imagen maximizando la altura, el ancho o ambos, o cambia al tamarfio
maximo posible mientras se conserva la relacion de aspecto original.

Zoom + Presione el botén « para reducir el tamafo de una imagen.

« Presione el botén P para ampliar el tamario de la imagen en la pantalla
de proyeccion.

Mascara de Borde Aplique la funcién Mascara de Borde a la imagen para eliminar el ruido de
codificacion de video en los bordes de la fuente de video.

Desplazamiento imagen Presione el botén P> en el siguiente menu y, a continuacion, utilice A o ¥,
<« o P> para seleccionar un elemento.

« H: Presione los botones « P> para desplazar horizontalmente la posicion
de la imagen proyectada.

» L: Presione los botones A V¥ para desplazar verticalmente la posicion
de la imagen proyectada.

Image Warping Permite ajustar la configuracion de alabeo de imagen. Consulte “Menu
Alabeo de imagen” en la pagina 33.

3D Display Permite ajustar la configuracion de la visualizaciéon en 3D. Consulte “Menu
Visualizacién 3D” en la pagina 34.
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Menu Alabeo de imagen

Presione el boton Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OUTPUT y presione el boton Enter para ingresar en el menu OUTPUT. Presione los botones de

flechas (A V) para seleccionar Image Warping y presione el botéon Enter para ingresar en el menu
Image Warping. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A ¥V 4P>) para seleccionar
0 ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Trapezoidal H o
Trapezoidal V 0o »
Auto V. Keystone Apagado »
4 cantos »
Restablecer »
Salir
Trapezoidal H Permite ajustar la correccion trapezoidal horizontal y lograr una imagen

mas cuadrada.

Se utiliza la correccion trapezoidal horizontal para corregir una imagen

con distorsion trapezoidal en la que los bordes izquierdo y derecho de la
imagen no tienen la misma longitud. Esta funcién esta disefiada para el uso
con aplicaciones en eje horizontales.

Trapezoidal V Permite ajustar la correccidn trapezoidal vertical y lograr una imagen mas
cuadrada.

La correccion trapezoidal vertical se utiliza para corregir una forma de
imagen con distorsion trapezoidal en la que las partes superior e inferior
estan inclinadas hacia uno de los lados. Esta funcion esta disefiada para el
uso con aplicaciones en eje verticales.

Auto V. Keystone Permite corregir automaticamente el error de distorsion trapezoidal vertical.

4 cantos Permite compensar la distorsion de la imagen ajustando las esquinas.
Para utilizar esta funcion, haga lo siguiente:

1. Utilice el menu "4 cantos" para elegir una esquina y presione "Enter" para
confirmar la seleccion.

2. Utilice AV 4P para mover el angulo y presione "Enter" para confirmar.

Restablecer Permite reiniciar los elementos del menu Image Warping a sus valores
predeterminados de fabrica.
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Menu Visualizacion 3D

Presione el boton Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OUTPUT y presione el boton Enter para ingresar en el ment OUTPUT. Presione los botones de flechas
(A V) para seleccionar 3D Display y presione el botén Enter para ingresar en el menu 3D Display.
Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione el boton Enter
para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ «4P>) para seleccionar o ajustar la
configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Modo 3D Apagado »
3D = 2D an »
3D Enable Auto »
3D invertido Apagado »
Salir
Modo 3D » DLP-Link: Seleccione "DLP-Link" para utilizar los ajustes optimizados

para Gafas 3D DLP Link.
* VESA 3D: Seleccione "VESA 3D" para utilizar el ajuste optimizado para

Gafas 3D VESA.
* Apagado: DLP-Link.
3D->2D e 3D: muestra la sefial 3D.

» L (izquierdo): muestra el fotograma izquierdo del contenido 3D.
* H (derecho): muestra el fotograma derecho del contenido 3D.

3D Enable Permite configurar el formato 3D. Admite los formatos 3D obligatorios y la
secuencia de fotogramas 3D a 120 Hz.

3D invertido Permite la inversion de la sefial de sincronizacion 3D para la aplicacion de
utilizar un solo proyector.

34



Proyector DLP: manual de usuario

Menu Configuracion

Presione el botén Menu para abrir el ment OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
SETUP y presione el botdon Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones de flechas

(A V) para seleccionar la opcion del menu y presione el botdon Enter para ingresar en su submenu.
Presione los botones de flechas (A V¥ 4P>) para seleccionar o ajustar la configuracién deseada y presione
el botdn Enter para confirmar.

Idioma Espafiol »

Proyeccion 4

Tipo de Pantalla 168:10 p

Localizacion menu 4

Pin ’

ID de Proyector 0

Configuraciones de audio 4

(. ——|
Opcién Descripcion
Idioma Esta opcidn le permite seleccionar un idioma disponible para la visualizacion del
menu OSD.

Proyeccién Permite seleccionar el modo de proyeccion, dependiendo de cdmo se monte el
proyector.

= =
A A |

[

Tipo de Pantalla Elija el tipo de pantalla entre los siguientes: 16:10 0 16:9
Localizacién menu | Escoja la localizacion de menus en la pantalla.

|
Pin Permite ajustar la configuracion de PIN. Consulte “Menu PIN” en la pagina 36.
ID de Proyector Através del menu, se puede configurar la definicion de ID (rango de 0-99), que

permite que el usuario controle un proyector individual a través de RS232.

Configuraciones de |Permite configurar los ajustes de audio. Consulte “Menu configuracion de audio”

audio en la pagina 37.
AVANZADA Permite configurar los ajustes avanzados. Consulte “Menu Avanzado” en la pagina
38.

HDBaseT Control Permite configurar los ajustes de control HDBaseT. Consulte “Menu control
HDBaseT” en la pagina 38.

Comunicaciones Permite ajustar la configuracion de las comunicaciones. Consulte “Menu
Comunicaciones” en la pagina 39.
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Menu PIN

Presione el boton Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
SETUP y presione el botén Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones de flechas
(A'V¥) para seleccionar Pin y presione el boton Enter para ingresar en el menu Pin. Presione los botones
de flechas (A ¥) para seleccionar la opcién del menu y presione el boton Enter para ingresar en su
submend. Presione los botones de flechas (A ¥ 4p>) para seleccionar o ajustar la configuracion deseada
y presione el botén Enter para confirmar.

Pin Protect Apagado »
Temporiz. Seg. »
Change Pin »
Salir
Pin Protect La funcién de PIN (niumero de identificacidn personal) le permite proteger

el proyector con una contrasefia. Una vez que active la funcién de PIN,
debera introducir el PIN antes de que pueda proyectar una imagen. (PIN
predeterminado: 12345)

Temporiz. Seg. Se puede seleccionar la funcion de tiempo (Mes/Dia/Hora) para establecer
la cantidad de horas que el proyector puede ser utilizado. Cuando haya
pasado este tiempo se le pedira que vuelva a introducir su contrasena.

Mes e
Dia IS 15
Hora I {2
Salir
Change Pin Permite cambiar el PIN.
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Menu confiquracion de audio

Presione el boton Menu para abrir el menud OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
SETUP y presione el botdn Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones de flechas

(A V) para seleccionar Configuraciones de audio y presione el boton Enter para ingresar en el menu
Configuraciones de audio. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu
y presione el botén Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ «4P) para
seleccionar o ajustar la configuracion deseada y presione el boton Enter para confirmar.

Altavoz interno Encendidop
Silencio »
Volumen »
Entrada de Audio »
Salida de Audio ( Stanby ) Apagado ¢
Salir
Opcidn Descripcion
Altavoz interno Seleccione "Encendido” o "Apagado" para encender o apagar el altavoz
interno.
Silencio Permite silenciar o activar el volumen:

» Elija "Encendido" para activar el silencio.
» Elija "Apagado" para desactivar el silencio.

Nota: La funcion "Silencio" afecta tanto al volumen de los
altavoces interno y externo.

Volumen Permite configurar los parametros de volumen.
* Audio: Ajuste el nivel de volumen.
» Micréfono: Ajusta el nivel de volumen del micréfono.

Entrada de Audio La configuracion de audio predeterminada se encuentra en el panel
posterior del proyector. Utilice esta opcidn para reasignar cualquiera de las
entradas de audio (1, 2 6 3) a la fuente de imagen actual. Cada entrada de
audio se puede asignar a mas de una fuente de video.

¢ Por defecto: VGA 1 -> Audio 1; VGA 2 -> Audio 2; Video, S-Video ->
Audio 3 (L/R).

« AUDIO1 / 2: Conexidn con miniconector.

» AUDIOS: I/D.
Salida de Audio ( Stanby ) [Seleccione "Encendido” o "Apagado" para activar o desactivar la salida de
audio.
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Menu Avanzado

Presione el botén Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
SETUP y presione el boton Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones de flechas

(A V) para seleccionar AVANZADA y presione el boton Enter para ingresar en el menu AVANZADA.
Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu y presione el boton Enter
para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A ¥ 4P) para seleccionar o ajustar la
configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Logotipo

Por defecto »

Captura de Logotipo

»

Subtitulos

Apagado »

Salir

Opcidn Descripcion

Logotipo Utilice esta funcién para establecer la pantalla de inicio deseada. Los cambios
realizados se aplicaran la préxima vez que encienda el proyector.

» Por defecto: la pantalla de inicio predeterminada.

» Usuario: Crear una pantalla de inicio personalizada mediante la funcién
Captura de Logotipo.

* Neutro: la opcion Logotipo no se muestra en pantalla de inicio.

Captura de Logotipo |Presione P> para capturar inmediatamente la imagen que se muestra actualmente

en la pantalla.

Subtitulos Los subtitulos es una version del sonido de programa u otra informacion mostrada
en la pantalla. Si la sefial de entrada contiene subtitulos, puede activar la funcién
y ver los canales.

Presione « o P para seleccionar Apagado, CC1, o CC2.

Menu control HDBaseT

Presione el boton Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
SETUP y presione el botén Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones de flechas
(A'V¥) para seleccionar HDBaseT Control y presione el boton Enter para ingresar en el menu

HDBaseT Control. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ «4P>) para seleccionar
o0 ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Ethernet Apagado »

RS232 Apagado

Modo HDBaseT Auto P
Salir
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Opcién Descripcion

Ethernet Activa o desactiva la funcion Ethernet.

Nota: Cuando la funcién “Ethernet” esta “Activada”, el puerto LAN no
esta disponible.

RS232 Activa o desactiva la funcion RS232.

Nota: Cuando la funcion “RS232” esta “Activada”, el puerto RS232C no
esta disponible.

Modo HDBaseT Establezca la configuracion del modo HDBaseT:

» Automatica: El proyecto cambiara automaticamente al modo HDBaseT
cuando detecte una sefial procedente del puerto HDBaseT.

» HDBaseT: El proyector se cambia al modo HDBaseT

Nota: Cuando se selecciona Ethernet, RS232 o Modo HDBaseT a través del puerto HDBaseT, la fun-
cion se limita en el modo de Espera. Consulte la pagina 43.

Menu Comunicaciones

Presione el boton Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para
seleccionar SETUP y presione el boton Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones

de flechas (A V) para seleccionar Comunicaciones y presione el boton Enter para ingresar en el menu
Comunicaciones. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ 4P ) para seleccionar
o0 ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

LAN »
Configuracién de control »
Restablecer »
Salir
LAN Permite ajustar la configuracion de red de area local (LAN).

+ Estado de red: Permite mostrar el estado de la conexion de la red (solo lectura).

» Direccion Mac: permite visualizar el valor de direccion MAC de la red.

* DHCP: permite activar/desactivar DHCP.

» Direccion IP: permite asignar una direccion IP de la red.

* Mascara de Subred: permite asignar una mascara de subred de la red.

» Default Gateway: permite asignar una puerta de enlace predeterminada de la red.
» DNS: Permite mostrar el numero DNS.
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Configuracion de Crestron: Utilice esta funcién para seleccionar la funcion de red (puerto: 41794).
control Para obtener mas informacion, visite http://www.crestron.com y www.crestron.com/
getroomview.

+ Extron: Utilice esta funcién para seleccionar la funcion de red (puerto: 2023).
« PJLink: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 4352).

» AMX Device Discovery: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red
(puerto: 1023).

» Telnet: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 23).
« HTTP: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 80).

Restablecer Restablece los elementos del meni Communication a sus valores predeterminadas de
fabrica.

Menu Opciones

Presione el boton Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES y presione el botén Enter para ingresar en el menud OPCIONES. Presione los botones

de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione el boton Enter para ingresar en su
submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ «4P>) para seleccionar o ajustar la configuracién deseada
y presione el botén Enter para confirmar.

Fuente de entrada »
Bloqueo de fuente Apagado »
Gran altitud Apagado »
Informacién Oculta Apagado »
Bloqueo teclado Apagado »
Bloqueo modo Display Apagado »
Patrén de prueba Ninguno p

Opcidn Descripcion

Fuente de entrada |Utilice esta opcién para habilitar y deshabilitar fuentes de entrada. Presione P> para entrar
en el submenu y seleccionar las fuentes necesarias. Presione "Aceptar” para finalizar la
seleccion. El proyector solo buscara las entradas que estén habilitadas.

Bloqueo de fuente |+ Encendido: el proyector solamente buscara en la conexion de entrada actual.
* Apagado: el proyector buscara otras senales si la sefial de entrada actual se pierde.

Gran altitud Permite establecer el modo de altitud elevada en Encendido/Apagado. Al establecer este
modo en Encendido, el ventilador funcionara a una alta velocidad para garantizar el flujo
de aire adecuado para las altitudes elevadas.

Informacion Oculta |+ Encendido: Seleccione "Encendido" para ocultar los mensajes de informacion.
* Apagado: Elija "Apagado" para mostrar el mensaje "Buscando".

Bloqueo teclado Cuando la funcién de bloqueo es "Encendido", el panel de control se bloqueara pero el
proyector podra seguir siendo utilizado a través del mando a distancia. Si selecciona
"Apagado", podra reutilizar el panel de control.

Bloqueo modo * Encendido: Permite bloquear el ajuste de la configuracion del modo de visualizacion.

Display + Apagado: Permite desbloquear el ajuste de la configuracion del modo de
visualizacion.
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Patron de prueba

Muestra un patron de prueba. Los patrones son: Rejilla, Patrén Blanco y Ninguno.

Color de fondo

Utilice esta funcion para visualizar una pantalla de color "Negro", "Rojo", "Azul", "Verde" o
"Blanco", cuando no exista ninguna sefal disponible.

cor da parede

Utilice esta funcion para obtener una imagen de pantalla optimizada conforme al color
de la pared. Opciones disponibles: Apagado", "luz amarela", "luz verde", "luz azul",
"cor-de-rosa" y "Gris".

Ajustes remotos

Activador de 12V

Opcion Descripcion

Permite configurar los ajustes remotos. “Menu Ajustes remotos” en la pagina 41.

* Encendido: Elija "Encendido" para habilitar el activador.
» Apagado: Elija "Apagado" para deshabilitar el activador.

Reservado
ENTRADA_IR y deteccion

GND

som de aviso

* Apagado: No se emite un sonido audible cuando se pulsa una tecla o un caso de un
evento de error.

* Encendido: Se emite un sonido audible cuando se pulsa una tecla o un caso de un
evento de error.

AVANZADA

Permite configurar los ajustes avanzados. Consulte “Menu Avanzado” en la pagina 43.

Config. Lampara

Permite ajustar las configuraciones de lampara. Consulte “Menu Config. [ampara” en la
pagina 43.

ConfiguraciondeFiltros

Permite ajustar las configuraciones de filtro opcionales. Consulte “Configuracion de filtro
opcional” en la pagina 45.

Informacién

Muestra en la pantalla la siguiente informacion sobre el proyector: fuente, resolucion y
version de software.

Menu Ajustes remotos

Presione el boton Menu para abrir el menud OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES y presione el botén Enter para ingresar en el mend OPCIONES. Presione los botones de
flechas (A V) para seleccionar Ajustes remotos y presione el botén Enter para ingresar en el menu
Ajustes remotos. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ 4p) para seleccionar
0 ajustar la configuracion deseada y presione el botéon Enter para confirmar.

Usuario 1 Patrén de prueba »
Usuario 2 Zoom »
Funcion IR Todos »
Projector Address o)
Salir
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Opcidn Descripcion

Usuario 1 El valor predeterminado es "Patron de prueba".

(= Boton F1 enelmando |- Presione P en el siguiente menu y, a continuacion, utilice € o » para
a distancia) seleccionar el elemento "HDMI2", "DP", "VGA2", "S-Video", "Patrén de
prueba", "Zoom", o "Info.", "HDBaseT".

4 Patrén de prueba »
Usuario 2 El valor predeterminado es "Zoom".
(= Botén F2 en el mando |+ Presione P en el siguiente menu y, a continuacion, utilice € o »
a distancia) para seleccionar el elemento "HDMI2", "DP", "VGA2", "S-Video",

"Patréon de prueba”, "Zoom", o "Info.", "HDBaseT".

4 Zoom »

Funcién IR » Todos: Seleccione "Todos", el proyector se puede utilizar con el mando a
distancia desde el receptor de infrarrojos frontal o superior.

* Frente: Seleccione "Frente", el proyector se puede utilizar con el mando a
distancia desde el receptor de infrarrojos frontal.

» Superior: Seleccione "Superior", el proyector se puede utilizar mediante el
mando a distancia desde el receptor de infrarrojos superior.

» Apagado: Seleccione "Apagado”, el proyector no se puede utilizar con el
mando a distancia desde el receptor de infrarrojos frontal o superior. Si
selecciona "Apagado”, podra utilizar los botones del panel de control.

Nota:

"Frente" y "Superior" no se pueden seleccionar en modo de espera.

Projector Address Permite establecer la direccién del proyector. El proyector respondera a los
comandos remotos infrarrojos establecidos en la misma direccion que el
proyector o a los comandos remotos infrarrojos establecidos en la direccion
0.
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Menu Avanzado

Presione el boton Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES y presione el botén Enter para ingresar en el meni OPCIONES. Presione los botones

de flechas (A V) para seleccionar AVANZADA y presione el boton Enter para ingresar en el menu
AVANZADA. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione el
boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A ¥V 4p>) para seleccionar o
ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Encendido Directo Apagado »
Apagado Automatico (min) 20 »
Modo ahorro de energia (min) 0
Resumen rapido Apagado »
Standby Power Mode Eco. »
Salir
Encendido Directo El proyector se enciende automaticamente cuando se conecta la energia eléctrica.

ApagadoAutomatico(min) | Se apaga automaticamente el proyector después de que no se detecten sefiales
durante una cantidad de minutos determinada. Si se recibe una sefal activa antes
de que se apague el proyector, se mostrara la imagen.

Opcion Descripcion
Modo ahorro de energia |Esta opcion permite que el proyector se apague automaticamente después de
(min) haber estado encendido durante una cantidad de tiempo especificada.
Resumen rapido * Encendido: si el proyector se apaga sin querer, esta funcion permite que el

proyector se vuelva encender al momento, si se ha seleccionado en un periodo
de 100 segundos.

* Apagado: El ventilador comenzara a refrigerar el sistema al cabo de 10
segundos cuando el usuario apague el proyector. No se admite Quick Resume
en los modelos WUXGA debido al Modo Refrescar al apagar.

Standby Power Mode Permite establecer el modo de energia de espera.

* Normal: Elija "Normal" para volver al modo de espera normal.
* Eco.: Elija "Eco." para ahorrar todavia mas energia < 0,5 W.

Nota: Para obtener informacién sobre las funciones de control en el
modo Espera, consulte la tabla siguiente..

Funciones de control en el modo Espera:

STANDBY MODE RS-232C LAN HDBaseT
Eco (0] X X
Normal (0] (0] X

O: Activado; X: No activado
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Menu Config. lampara

Presione el boton Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES y presione el botén Enter para ingresar en el mend OPCIONES. Presione los botones de
flechas (A V) para seleccionar Config. LAmpara y presione el boton Enter para ingresar en el menu
Config. Lampara. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ 4P) para seleccionar
o ajustar la configuracion deseada y presione el botéon Enter para confirmar.

Duracién Lampara 0

Aviso de lampara Encendido »
Modo de lampara Brillo »
Encender I6EW )

Restablecimiento de las horas de la lampara »

Salir
Opcién Descripcion
Duracién Lampara Muestra el tiempo de proyeccion.
Aviso de lampara Elija esta funcion para mostrar u ocultar el mensaje de advertencia cuando

aparezca el mensaje de cambio de la lampara.
El mensaje aparecera 30 horas antes del momento en el que se
recomienda cambiar la [ampara.

Modo de lampara Permite seleccionar el modo Brillo, Eco 0 Encender. Cuando se active

el modo Eco (292W), el proyector se ajustara a la velocidad de ventilador
mas baja y se cambiara la potencia de la fuente de luz a la configuracion
minima. Cuando esté en el modo Brillo (365W), el proyector se ajustara a
la velocidad mas alta del ventilador y cambiara la potencia de la fuente de
luz a la configuracion maxima.

Encender Permite establecer el valor de la potencia de la fuente de luz (en vatios).

Estos ajustes solo pueden ser cambiados cuando la configuracion del
«Modo de lampara» esta establecido en «Encender». Puede seleccionar el
mejor brillo de entre ellos. Seleccione 365W, 350W, 330W, 310W, 300W o

292W.
Restablecimiento de las Permite restablecer a cero el contador de horas de uso de la ldmpara.
horas de la lampara Ejecute esta funcion después de cambiar la lampara.
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Confiquracion de filtro opcional

Presione el boton Menu para abrir el ment OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES y presione el botén Enter para ingresar en el meni OPCIONES. Presione los botones de
flechas (A V) para seleccionar Configuracion de Filtros y presione el boton Enter para ingresar en el
menu Configuracion de Filtros. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del
menu y presione el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A 'V 4p>)
para seleccionar o ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Horas de uso de filtro 0

Filtro opcional Si»

Recordatorio de filtro 500 hr y

Resstablecer filtros »

Salir
Horas de uso de filtro Muestra el tiempo de filtro.
Filtro opcional » Si: Se muestra el mensaje de advertencia tras 500 horas de uso.
* No: Se desactiva el mensaje de advertencia.
Nota:

"Horas de uso de filtro / Recordatorio de filtro / Resstablecer filtros" solo
aparecera cuando "Filtro opcional” sea "Si".

Recordatorio de filtro Elija esta funcion para mostrar u ocultar el mensaje de advertencia cuando
aparezca el mensaje de cambio del filtro. (Configuraciones predeterminadas
de fabrica: 500 horas).

Resstablecer filtros Restablezca el contador del filtro de polvo tras reemplazar o limpiar el filtro
de polvo.
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Control del proyector a través del navegador web

Ethernet
Proyector ‘

54

Funcionales del terminal de LAN cableada

N

También es posible realizar la supervision y el control remotos de un proyector desde una PC (o
computadora portatil) a través de la conexion de red LAN cableada.

La compatibilidad con los sistemas de control Creston no solo permite una administracion colectiva de
proyectores en una red, sino también la administracion desde un panel de control en una pantalla de
navegador de PC (o computadora portatil).

» Crestron es una marca registrada de Crestron Electronics, Inc. de los Estados Unidos.

Dispositivos externos compatibles

Este proyector admite comandos especificos del controlador de Crestron Electronics y software
relacionado (por ejemplo, RoomView ®).

http://www.crestron.com/

Para obtener mas informacién acerca de los distintos tipos de dispositivos externos que se pueden
conectar al puerto Ethernet y al mando a distancia del proyector, asi como de los comandos de control
admitidos para estos dispositivos externos, pongase en contacto con el equipo de servicio técnico
directamente.

LAN_RJ45

1. Conecte un cable RJ45 al puerto Ethernet del proyector y la PC (computadora portatil).
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2.EnlaPC (computadora portatil), seleccione Inicio — Panel de control — Redes e Internet.

@ Mazilla Firefe
.'% Magmnifies
a Windows Media Center

kp'- Remote Desktop Connection
£

3 sroring Too Compute

Sticky Motes

Contral Panst
—

- ll Getting Started D d Printers
Defautt Programs

Al Programs. Help and Suppart

6(3-\:;‘ « MNet.. » MNetwork snd Sharing C..

Contral Panel Home.

View your basic network information and set up

g connections
Change advanced sharing 1& [ 0 See full map
settings. -

XATTY Mutiple networks ___Internet

3. Haga clic derecho en Conexidén de area local y seleccione Propiedades.

mﬁl B or Metw... » Mebwork Connections »

Ouganize = [hsable this network device Diagriead
hg ® Disble
ser Status
Local Area [hagnose
Connection |
% Bridge Connections
Create Shorkeut
Delete
W Rename
® Properties

4. En la ventana Propiedades, seleccione la pestafia Funciones de red y seleccione Protocolo de
Internet (TCP/IP).
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5. Haga clic en Propiedades.

U Local Area Connection Properties @

Networking | Sharing

Connact using:
l_-? WI4 Rhine || Compatible Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

% Client for Microsoft Networks

o=l (305 Packet Scheduler

g File and Printer Sharing for Microsoft Networks

-a. |ntemet Protocol Viersion & (TCPAPVE)

B et Protoco Version 4 TCPPv4)

i Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
-t link-Layer Topology Discovery Responder

Description
Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default

wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

6. Haga clic en Usar la siguiente direccién IP, complete los valores de direccion IP y mascara de subred
y haga clic en Aceptar.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties @g

General

‘You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability, Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically
(@) Usge the following IP address:

| IP address: 192 . 168 . 0 . 99
| Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

OK ] [ Cancel

7. Presione el boton Mendi en el proyector.

8. Seleccione CONFIGURACION — Comunicaciones — LAN.
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9. Después de ingresar en LAN, introduzca lo siguiente:

+ DHCP: Apagado

* Direccion IP: 192.168.0.100

» Mascara de Subred: 255.255.255.0

» Puerta de enlace predeterminada: 0.0.0.0

10. Presione el botén Enter / » para confirmar la configuracion.

Abra un navegador web (por ejemplo, Microsoft Internet Explorer con Adobe Flash Player 9.0 o
versiones posteriores).

_— " .
ag |5; http://192 168.0.100/ O+ X ”

11. En la barra Direccion, introduzca la direccion IP: 192.168.0.100.

12. Presione el boton Enter / ».

El proyector se encuentra configurado para la administracion remota. La funcion LAN/RJ45 aparece tal
como se muestra a continuacion.

odel: EIKI | Tool Info | Contact [T Help

EIKI
.

Sources List

VGA1

Freeze Contrast Brightness Sharpness "

=]

connected
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tdodel: EIKI

Location

Resolution

Larmp Hours.

Assigned o

Projector Name  [EX

Firmweare Version |f
Mac Address ||

Tool Info | Gontact

Projector Information Projector Status

Power Status |

Projector Position ||

Error Status |

IT Help

Expianaion Optio

Categoria Longitud de entrada

Direccién IP 15

Control Crestron ID de IP 3
Puerto 5
Nombre del proyector 10

Proyector Ubicacion 10
Asignado a 10
DHCP (habilitado) (N/A)
Direccion IP 15

Configuracion de red Mascara de Subred 15
Default Gateway 15
Servidor DNS 15
Habilitada (N/A)

Contrasefia de usuario Nueva contrasefia 10
Confirmar 10
Habilitada (N/A)

Contrasefa de =

administrador Nueva contrasefia 10
Confirmar 10

Para obtener mas informacion, visite http://www.crestron.com.
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Funcion RS232 mediante Telnet

Ademas del proyector conectado a la interfaz RS232 con la comunicacion de "Hyper-Terminal" a través
del control de comandos RS232 dedicado, existe una forma de control de comandos RS232 alternativa
denominada "RS232 a través de TELNET" para la interfaz LAN/RJ45.

Guia de inicio rapido para "RS232 a través de TELNET"
Compruebe y obtenga la direccién IP en el menu OSD del proyector.
Asegurese de que la PC/computadora portatil pueda acceder a la pagina web del proyector.

Asegurese de que la configuracion "Firewall de Windows" esté desactivada en caso de que la funcion
"TELNET" esté siendo filtrada por la PC/computadora portatil.

Documents

Magnifies

a Windows Media Center

*.t"- Remaote Desktop Connection

"-% Snipping Tool

Administrator
® Mezills Firefex

Sticky Notes

itrel Panel
—

I| Getting Started o and Printers

Default Frograms

Help and Support

L Accessones
lg] Calculatar
B CommundPrompt
43 Connect to 8 Netwark Projector
B Connecttos Projector
| Getting Started
2 Math Input Panel
7 Notepad
@ Paimy
K. Remote Desktop Connection
12! Run
¥ snipping Tool

L Sound Recorder
Sticky Motes

@ Sync Center

i Windows Explorer

7 WordPad

L Communications

\ Easeof Access

Introduzca el formato del comando como se detalla a continuacion:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 o [En blanco] (se presiona el botén Entrar)

(ttt.xxx.yyy.zzz 23 o [En blanco]: Direccion IP del proyector seguida del numero de puerto “23” o se deja
en blanco)
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Si la conexidn Telnet esta lista y el usuario puede introducir el comando RS232, presione el botén Enter y

se ejecutara el comando RS232.
Coémo activar TELNET en Windows VISTA /7

La instalacion predeterminada de Windows VISTA no instala la funcion "TELNET". Sin embargo, el usuario

final puede activarla desde "Activar o desactivar las caracteristicas de Windows".

1. Abra "Panel de control" en Windows VISTA.

File  Edit Wiew Tools

Help

» Control Panel Home .
System and Maintenance

Get started with Windows
Back up your computer

View

Security

Check for updates

Check this computer's security status

i@y Allow 2 pregram thiough Windows
Firewsall

, Network and Internet
View network status and tasks
Set up file sharing

Hardware and Sound

Play CDs or other media automatically
Printer

Mouse

Recent Tasks
Programs

Uninstall a program
Change startup programs

y Allow a program through
Windows Firewall

¥ Turn Windows Firewall on or

EET ) (==
-
@@- » Control Panel » - [ 4|l 2|

User Accounts
[ Add or remove user accounts

Appearance and
Personalization

Change desktop background
Customize colors

Adjust screen reselution

Clock, Language, and
Region

Change keyboards or other input
methods

Ease of Access
Let Windows suggest settings
Optimize visual display

2
.
¥
@

Additional Options

off . |
4 Mobile PC
Printer
Change battery settings
Adinct vced mahilih, S
n n
2. Abra Programas".
T T Elekes
-
@@)- S CarrlPenl © P sd e = [ #5 |[ szaren o]

File  Edit Wiew Tools Help

Uninstall or change a program

Organize .~ 5 Views .«

Marme

62 7-Zip 4.57

A Acrobat.com

B Adabe AR

.Adobe Flash Player 10 Plugin
ﬁAdobe Flash Player Activex

B2 2dabe Reader 8

7 8pple Software Update

AV Free 8.0

(=7 Conexant HDA D330 MDC V.92 Modemn
B Dell Touchpad

@D\v}( Codec

(F)DiiX Converter

B HITECH PICC-Lite VO.60PLL
@InfraRecurder

BiInteI(R) PROSet Wireless Software
<> Internet Explorer Develaper Taolbar
57 Java DB 10.4.1.3

To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall”, "Change”, or "Repair”.

(]
Publisher Installed 1 *
117204200
Bdobe Systerns Incorporated 114214200
Adobe Systems Inc. 114214200 %
Adobe Systerns Incorporated 121234200
Adobe Systerns Incorporated 9/10/200¢
Adobe Systems Incorporated 114214200
Bpple Inc. 117267200
AWG Technologies 24372009
9/10/200¢
Alps Electric 9/10/200¢
Diwi, Inc. 111204200
Div, Inc. 1120200
HI-TECH Software 1i/20/200
17237200
Intel Carporation 9/10/200¢
Microsoft 11724200
Sun Microsystems, Inc 114204200 -

< | i,

] 0

52 items

50




Proyector DLP: manual de usuario

3. Seleccione “Activar o desactivar las caracteristicas de Windows”.

Windows Features

Turn Windows features on or off

. FIP Listener

. Simple TCPIP services (e, echo, daytime etc)
. SMMP feature

. Tablet PC Optional Components

i Telnet Client

. Telnet Server

. TFTP Client

. Windows DFS Replication Service

. Windows Fax and Scan

. Windows Meeting Space

=

OFEEEOEEOOO

. Windows Process Activation Service

=

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box A filled box means that anly part of the feature is turned on,

m

4. Seleccione la opcion “Cliente Telnet” y haga clic en Aceptar.

Microscft Windows

This might take several minutes.

Please wait while the features are configured.

Cancel

Hoja de especificaciones para “RS232 a través de TELNET”:

1. Telnet: TCP
2. Puerto Telnet: 23 0 [en blanco]

(Para obtener mas detalles, comuniquese con el agente o equipo de servicio).

3. Utilidad Telnet: “TELNET.exe” de Windows (modo de consola)

4. Desconexion para RS232 mediante Telnet control normal:
directamente después que esté lista la conexion TELNET.

Cierre la utilidad Telnet de Windows

5. Limitacion 1 para Telnet-Control:existen menos de 50 bytes para la carga util de la red sucesiva

parala aplicacion de control a través de Telnet.

Limitacion 2 para Telnet-Control:existen menos de 31 bytes para un comando RS232 completo

parael control a través de Telnet.

Limitacion 3 para Telnet-Control: El retraso minimo para el siguiente comando RS232 debe ser

superior a 200 (ms).

(* En la utilidad “TELNET.exe” integrada de Windows, al presionar el botén Enter , se creara un

cbdigo “Retorno de carro” y “Nueva linea”).
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Menu Avanzado

Presione el botén Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
SETUP y presione el boton Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones de flechas

(A V) para seleccionar AVANZADA y presione el boton Enter para ingresar en el menu AVANZADA.
Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu y presione el boton Enter
para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A ¥ 4P) para seleccionar o ajustar la
configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Logotipo

Por defecto »

Captura de Logotipo

»

Subtitulos

Apagado »

Salir

Opcidn Descripcion

Logotipo Utilice esta funcién para establecer la pantalla de inicio deseada. Los cambios
realizados se aplicaran la préxima vez que encienda el proyector.

» Por defecto: la pantalla de inicio predeterminada.

» Usuario: Crear una pantalla de inicio personalizada mediante la funcién
Captura de Logotipo.

* Neutro: la opcion Logotipo no se muestra en pantalla de inicio.

Captura de Logotipo |Presione P> para capturar inmediatamente la imagen que se muestra actualmente

en la pantalla.

Subtitulos Los subtitulos es una version del sonido de programa u otra informacion mostrada
en la pantalla. Si la sefial de entrada contiene subtitulos, puede activar la funcién
y ver los canales.

Presione « o P para seleccionar Apagado, CC1, o CC2.

Menu control HDBaseT

Presione el boton Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
SETUP y presione el botén Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones de flechas
(A'V¥) para seleccionar HDBaseT Control y presione el boton Enter para ingresar en el menu

HDBaseT Control. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ «4P>) para seleccionar
o0 ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Ethernet Apagado »

RS232 Apagado

Modo HDBaseT Auto P
Salir
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Opcién Descripcion

Ethernet Activa o desactiva la funcion Ethernet.

Nota: Cuando la funcién “Ethernet” esta “Activada”, el puerto LAN no
esta disponible.

RS232 Activa o desactiva la funcion RS232.

Nota: Cuando la funcion “RS232” esta “Activada”, el puerto RS232C no
esta disponible.

Modo HDBaseT Establezca la configuracion del modo HDBaseT:

» Automatica: El proyecto cambiara automaticamente al modo HDBaseT
cuando detecte una sefial procedente del puerto HDBaseT.

» HDBaseT: El proyector se cambia al modo HDBaseT

Nota: Cuando se selecciona Ethernet, RS232 o Modo HDBaseT a través del puerto HDBaseT, la fun-
cion se limita en el modo de Espera. Consulte la pagina 43.

Menu Comunicaciones

Presione el boton Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para
seleccionar SETUP y presione el boton Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones

de flechas (A V) para seleccionar Comunicaciones y presione el boton Enter para ingresar en el menu
Comunicaciones. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ 4P ) para seleccionar
o0 ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

LAN »
Configuracién de control »
Restablecer »
Salir
LAN Permite ajustar la configuracion de red de area local (LAN).

+ Estado de red: Permite mostrar el estado de la conexion de la red (solo lectura).

» Direccion Mac: permite visualizar el valor de direccion MAC de la red.

* DHCP: permite activar/desactivar DHCP.

» Direccion IP: permite asignar una direccion IP de la red.

* Mascara de Subred: permite asignar una mascara de subred de la red.

» Default Gateway: permite asignar una puerta de enlace predeterminada de la red.
» DNS: Permite mostrar el numero DNS.
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Configuracion de Crestron: Utilice esta funcién para seleccionar la funcion de red (puerto: 41794).
control Para obtener mas informacion, visite http://www.crestron.com y www.crestron.com/
getroomview.

+ Extron: Utilice esta funcién para seleccionar la funcion de red (puerto: 2023).
« PJLink: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 4352).

» AMX Device Discovery: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red
(puerto: 1023).

» Telnet: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 23).
« HTTP: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 80).

Restablecer Restablece los elementos del meni Communication a sus valores predeterminadas de
fabrica.

Menu Opciones

Presione el boton Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES y presione el botén Enter para ingresar en el menud OPCIONES. Presione los botones

de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione el boton Enter para ingresar en su
submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ «4P>) para seleccionar o ajustar la configuracién deseada
y presione el botén Enter para confirmar.

Fuente de entrada »
Bloqueo de fuente Apagado »
Gran altitud Apagado »
Informacién Oculta Apagado »
Bloqueo teclado Apagado »
Bloqueo modo Display Apagado »
Patrén de prueba Ninguno p

Opcidn Descripcion

Fuente de entrada |Utilice esta opcién para habilitar y deshabilitar fuentes de entrada. Presione P> para entrar
en el submenu y seleccionar las fuentes necesarias. Presione "Aceptar” para finalizar la
seleccion. El proyector solo buscara las entradas que estén habilitadas.

Bloqueo de fuente |+ Encendido: el proyector solamente buscara en la conexion de entrada actual.
* Apagado: el proyector buscara otras senales si la sefial de entrada actual se pierde.

Gran altitud Permite establecer el modo de altitud elevada en Encendido/Apagado. Al establecer este
modo en Encendido, el ventilador funcionara a una alta velocidad para garantizar el flujo
de aire adecuado para las altitudes elevadas.

Informacion Oculta |+ Encendido: Seleccione "Encendido" para ocultar los mensajes de informacion.
* Apagado: Elija "Apagado" para mostrar el mensaje "Buscando".

Bloqueo teclado Cuando la funcién de bloqueo es "Encendido", el panel de control se bloqueara pero el
proyector podra seguir siendo utilizado a través del mando a distancia. Si selecciona
"Apagado", podra reutilizar el panel de control.

Bloqueo modo * Encendido: Permite bloquear el ajuste de la configuracion del modo de visualizacion.

Display + Apagado: Permite desbloquear el ajuste de la configuracion del modo de
visualizacion.
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Patron de prueba

Muestra un patron de prueba. Los patrones son: Rejilla, Patrén Blanco y Ninguno.

Color de fondo

Utilice esta funcion para visualizar una pantalla de color "Negro", "Rojo", "Azul", "Verde" o
"Blanco", cuando no exista ninguna sefal disponible.

cor da parede

Utilice esta funcion para obtener una imagen de pantalla optimizada conforme al color
de la pared. Opciones disponibles: Apagado", "luz amarela", "luz verde", "luz azul",
"cor-de-rosa" y "Gris".

Ajustes remotos

Activador de 12V

Opcion Descripcion

Permite configurar los ajustes remotos. “Menu Ajustes remotos” en la pagina 41.

* Encendido: Elija "Encendido" para habilitar el activador.
» Apagado: Elija "Apagado" para deshabilitar el activador.

Reservado
ENTRADA_IR y deteccion

GND

som de aviso

* Apagado: No se emite un sonido audible cuando se pulsa una tecla o un caso de un
evento de error.

* Encendido: Se emite un sonido audible cuando se pulsa una tecla o un caso de un
evento de error.

AVANZADA

Permite configurar los ajustes avanzados. Consulte “Menu Avanzado” en la pagina 42.

Config. Lampara

Permite ajustar las configuraciones de lampara. Consulte “Menu Config. [ampara” en la
pagina 43.

ConfiguraciondeFiltros

Permite ajustar las configuraciones de filtro opcionales. Consulte “Configuracion de filtro
opcional” en la pagina 45.

Informacién

Muestra en la pantalla la siguiente informacion sobre el proyector: fuente, resolucion y
version de software.

Menu Ajustes remotos

Presione el boton Menu para abrir el menud OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES y presione el botén Enter para ingresar en el mend OPCIONES. Presione los botones de
flechas (A V) para seleccionar Ajustes remotos y presione el botén Enter para ingresar en el menu
Ajustes remotos. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ 4p) para seleccionar
0 ajustar la configuracion deseada y presione el botéon Enter para confirmar.

Usuario 1 Patrén de prueba »
Usuario 2 Zoom »
Funcion IR Todos »
Projector Address o)
Salir
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Opcidén Descripcion

Usuario 1 El valor predeterminado es "Patron de prueba".

(= Botén F1enelmandoa |- Presione P en el siguiente mend y, a continuacion, utilice € o P para
distancia) seleccionar el elemento "HDMI2", "DP", "VGA2", "S-Video", "Patrén de
prueba", "Zoom", o "Info.", "HDBaseT".

4 Patron de prueba »
Opcién Descripcion
Usuario 2 El valor predeterminado es "Zoom".
(= Boton F2 en el mando |+ Presione P> en el siguiente menu y, a continuacién, utilice € o »
a distancia) para seleccionar el elemento "HDMI2", "DP", "VGA2", "S-Video",

"Patrén de prueba", "Zoom", o "Info.", "HDBaseT".

4 Zoom »

Funcion IR » Todos: Seleccione "Todos", el proyector se puede utilizar con el mando a
distancia desde el receptor de infrarrojos frontal o superior.

* Frente: Seleccione "Frente", el proyector se puede utilizar con el mando a
distancia desde el receptor de infrarrojos frontal.

» Superior: Seleccione "Superior", el proyector se puede utilizar mediante el
mando a distancia desde el receptor de infrarrojos superior.

» Apagado: Seleccione "Apagado”, el proyector no se puede utilizar con el
mando a distancia desde el receptor de infrarrojos frontal o superior. Si
selecciona "Apagado”, podra utilizar los botones del panel de control.

Nota:

"Frente" y "Superior" no se pueden seleccionar en modo de espera.

Projector Address Permite establecer la direccién del proyector. El proyector respondera a los
comandos remotos infrarrojos establecidos en la misma direccion que el
proyector o a los comandos remotos infrarrojos establecidos en la direccion
0.

Menu Avanzado

Presione el boton Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES vy presione el botén Enter para ingresar en el menud OPCIONES. Presione los botones

de flechas (A V) para seleccionar AVANZADA y presione el boton Enter para ingresar en el menu
AVANZADA. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione el
boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A ¥V 4P>) para seleccionar o
ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.
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Encendido Directo Apagado b
Apagado Automatico (min) 20 b
Modo ahorro de energia (min) 0
Resumen rapido Apagado »
Standby Power Mode Eco. »
Salir
Encendido Directo El proyector se enciende automaticamente cuando se conecta la energia eléctrica.

ApagadoAutomatico(min) | Se apaga automaticamente el proyector después de que no se detecten sefales
durante una cantidad de minutos determinada. Si se recibe una sefial activa antes
de que se apague el proyector, se mostrara la imagen.

Opcion Descripcion
Modo ahorro de energia |Esta opcion permite que el proyector se apague automaticamente después de
(min) haber estado encendido durante una cantidad de tiempo especificada.
Resumen rapido * Encendido: si el proyector se apaga sin querer, esta funcion permite que el

proyector se vuelva encender al momento, si se ha seleccionado en un periodo
de 100 segundos.

* Apagado: El ventilador comenzara a refrigerar el sistema al cabo de 10
segundos cuando el usuario apague el proyector. No se admite Quick Resume
en los modelos WUXGA debido al Modo Refrescar al apagar.

Standby Power Mode Permite establecer el modo de energia de espera.
* Normal: Elija "Normal" para volver al modo de espera normal.
* Eco.: Elija "Eco." para ahorrar todavia mas energia < 0,5 W.

Nota: Para obtener informacién sobre las funciones de control en el
modo Espera, consulte la tabla siguiente..

Funciones de control en el modo Espera:

STANDBY MODE RS-232C LAN HDBaseT
Eco (0] X X
Normal (0] (0] X

O: Activado; X: No activado
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Menu Config. lampara

Presione el boton Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES y presione el botén Enter para ingresar en el mend OPCIONES. Presione los botones de
flechas (A V) para seleccionar Config. LAmpara y presione el boton Enter para ingresar en el menu
Config. Lampara. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ 4P) para seleccionar
o ajustar la configuracion deseada y presione el botéon Enter para confirmar.

Duracién Lampara 0

Aviso de lampara Encendido »
Modo de lampara Brillo »
Encender I6EW )

Restablecimiento de las horas de la lampara »

Salir
Opcién Descripcion
Duracién Lampara Muestra el tiempo de proyeccion.
Aviso de lampara Elija esta funcion para mostrar u ocultar el mensaje de advertencia cuando

aparezca el mensaje de cambio de la lampara.
El mensaje aparecera 30 horas antes del momento en el que se
recomienda cambiar la [ampara.

Modo de lampara Permite seleccionar el modo Brillo, Eco 0 Encender. Cuando se active

el modo Eco (292W), el proyector se ajustara a la velocidad de ventilador
mas baja y se cambiara la potencia de la fuente de luz a la configuracion
minima. Cuando esté en el modo Brillo (365W), el proyector se ajustara a
la velocidad mas alta del ventilador y cambiara la potencia de la fuente de
luz a la configuracion maxima.

Encender Permite establecer el valor de la potencia de la fuente de luz (en vatios).

Estos ajustes solo pueden ser cambiados cuando la configuracion del
«Modo de lampara» esta establecido en «Encender». Puede seleccionar el
mejor brillo de entre ellos. Seleccione 365W, 350W, 330W, 310W, 300W o

292W.
Restablecimiento de las Permite restablecer a cero el contador de horas de uso de la ldmpara.
horas de la lampara Ejecute esta funcion después de cambiar la lampara.
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Confiquracion de filtro opcional

Presione el boton Menu para abrir el ment OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES y presione el botén Enter para ingresar en el meni OPCIONES. Presione los botones de
flechas (A V) para seleccionar Configuracion de Filtros y presione el boton Enter para ingresar en el
menu Configuracion de Filtros. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del
menu y presione el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A 'V 4p>)
para seleccionar o ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Horas de uso de filtro 0

Filtro opcional Si»

Recordatorio de filtro 500 hr y

Resstablecer filtros »

Salir
Horas de uso de filtro Muestra el tiempo de filtro.
Filtro opcional » Si: Se muestra el mensaje de advertencia tras 500 horas de uso.
* No: Se desactiva el mensaje de advertencia.
Nota:

"Horas de uso de filtro / Recordatorio de filtro / Resstablecer filtros" solo
aparecera cuando "Filtro opcional” sea "Si".

Recordatorio de filtro Elija esta funcion para mostrar u ocultar el mensaje de advertencia cuando
aparezca el mensaje de cambio del filtro. (Configuraciones predeterminadas
de fabrica: 500 horas).

Resstablecer filtros Restablezca el contador del filtro de polvo tras reemplazar o limpiar el filtro
de polvo.
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Control del proyector a través del navegador web

Ethernet
Proyector ‘

54

Funcionales del terminal de LAN cableada

N

También es posible realizar la supervision y el control remotos de un proyector desde una PC (o
computadora portatil) a través de la conexion de red LAN cableada.

La compatibilidad con los sistemas de control Creston no solo permite una administracion colectiva de
proyectores en una red, sino también la administracion desde un panel de control en una pantalla de
navegador de PC (o computadora portatil).

» Crestron es una marca registrada de Crestron Electronics, Inc. de los Estados Unidos.

Dispositivos externos compatibles

Este proyector admite comandos especificos del controlador de Crestron Electronics y software
relacionado (por ejemplo, RoomView ®).

http://www.crestron.com/

Para obtener mas informacién acerca de los distintos tipos de dispositivos externos que se pueden
conectar al puerto Ethernet y al mando a distancia del proyector, asi como de los comandos de control
admitidos para estos dispositivos externos, pongase en contacto con el equipo de servicio técnico
directamente.

LAN_RJ45

1. Conecte un cable RJ45 al puerto Ethernet del proyector y la PC (computadora portatil).
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2.EnlaPC (computadora portatil), seleccione Inicio — Panel de control — Redes e Internet.

@ Mazilla Firefe
.'% Magmnifies
a Windows Media Center

kp'- Remote Desktop Connection
£

3 sroring Too Compute

Sticky Motes

Contral Panst
—

- ll Getting Started D d Printers
Defautt Programs

Al Programs. Help and Suppart

6(3-\:;‘ « MNet.. » MNetwork snd Sharing C..

Contral Panel Home.

View your basic network information and set up

g connections
Change advanced sharing 1& [ 0 See full map
settings. -

XATTY Mutiple networks ___Internet

3. Haga clic derecho en Conexidén de area local y seleccione Propiedades.

mﬁl B or Metw... » Mebwork Connections »

Ouganize = [hsable this network device Diagriead
hg ® Disble
ser Status
Local Area [hagnose
Connection |
% Bridge Connections
Create Shorkeut
Delete
W Rename
® Properties

4. En la ventana Propiedades, seleccione la pestafia Funciones de red y seleccione Protocolo de
Internet (TCP/IP).
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5. Haga clic en Propiedades.

U Local Area Connection Properties @

Networking | Sharing

Connact using:
l_-? WI4 Rhine || Compatible Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

% Client for Microsoft Networks

o=l (305 Packet Scheduler

g File and Printer Sharing for Microsoft Networks

-a. |ntemet Protocol Viersion & (TCPAPVE)

B et Protoco Version 4 TCPPv4)

i Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
-t link-Layer Topology Discovery Responder

Description
Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default

wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

6. Haga clic en Usar la siguiente direccién IP, complete los valores de direccion IP y mascara de subred
y haga clic en Aceptar.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties @g

General

‘You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability, Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically
(@) Usge the following IP address:

| IP address: 192 . 168 . 0 . 99
| Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

OK ] [ Cancel

7. Presione el boton Mendi en el proyector.

8. Seleccione CONFIGURACION — Comunicaciones — LAN.
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9. Después de ingresar en LAN, introduzca lo siguiente:

+ DHCP: Apagado

* Direccion IP: 192.168.0.100

» Mascara de Subred: 255.255.255.0

» Puerta de enlace predeterminada: 0.0.0.0

10. Presione el botén Enter / » para confirmar la configuracion.

Abra un navegador web (por ejemplo, Microsoft Internet Explorer con Adobe Flash Player 9.0 o
versiones posteriores).

_— " .
ag |5; http://192 168.0.100/ O+ X ”

11. En la barra Direccion, introduzca la direccion IP: 192.168.0.100.

12. Presione el boton Enter / ».

El proyector se encuentra configurado para la administracion remota. La funcion LAN/RJ45 aparece tal
como se muestra a continuacion.

odel: EIKI | Tool Info | Contact [T Help

EIKI
.

Sources List

VGA1

Freeze Contrast Brightness Sharpness "

=]

connected
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tdodel: EIKI

Location

Resolution

Larmp Hours.

Assigned o

Projector Name  [EX

Firmweare Version |f
Mac Address ||

Tool Info | Gontact

Projector Information Projector Status

Power Status |

Projector Position ||

Error Status |

IT Help

Expianaion Optio

Categoria Longitud de entrada

Direccién IP 15

Control Crestron ID de IP 3
Puerto 5
Nombre del proyector 10

Proyector Ubicacion 10
Asignado a 10
DHCP (habilitado) (N/A)
Direccion IP 15

Configuracion de red Mascara de Subred 15
Default Gateway 15
Servidor DNS 15
Habilitada (N/A)

Contrasefia de usuario Nueva contrasefia 10
Confirmar 10
Habilitada (N/A)

Contrasefa de =

administrador Nueva contrasefia 10
Confirmar 10

Para obtener mas informacion, visite http://www.crestron.com.
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Funcion RS232 mediante Telnet

Ademas del proyector conectado a la interfaz RS232 con la comunicacion de "Hyper-Terminal" a través
del control de comandos RS232 dedicado, existe una forma de control de comandos RS232 alternativa
denominada "RS232 a través de TELNET" para la interfaz LAN/RJ45.

Guia de inicio rapido para "RS232 a través de TELNET"
Compruebe y obtenga la direccién IP en el menu OSD del proyector.
Asegurese de que la PC/computadora portatil pueda acceder a la pagina web del proyector.

Asegurese de que la configuracion "Firewall de Windows" esté desactivada en caso de que la funcion
"TELNET" esté siendo filtrada por la PC/computadora portatil.

Documents

Magnifies

a Windows Media Center

*.t"- Remaote Desktop Connection

"-% Snipping Tool

Administrator
® Mezills Firefex

Sticky Notes

itrel Panel
—

I| Getting Started o and Printers

Default Frograms

Help and Support

L Accessones
lg] Calculatar
B CommundPrompt
43 Connect to 8 Netwark Projector
B Connecttos Projector
| Getting Started
2 Math Input Panel
7 Notepad
@ Paimy
K. Remote Desktop Connection
12! Run
¥ snipping Tool

L Sound Recorder
Sticky Motes

@ Sync Center

i Windows Explorer

7 WordPad

L Communications

\ Easeof Access

Introduzca el formato del comando como se detalla a continuacion:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 o [En blanco] (se presiona el botén Entrar)

(ttt.xxx.yyy.zzz 23 o [En blanco]: Direccion IP del proyector seguida del numero de puerto “23” o se deja
en blanco)
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Si la conexidn Telnet esta lista y el usuario puede introducir el comando RS232, presione el botén Enter y

se ejecutara el comando RS232.
Coémo activar TELNET en Windows VISTA /7

La instalacion predeterminada de Windows VISTA no instala la funcion "TELNET". Sin embargo, el usuario

final puede activarla desde "Activar o desactivar las caracteristicas de Windows".

1. Abra "Panel de control" en Windows VISTA.

File  Edit Wiew Tools

Help

» Control Panel Home .
System and Maintenance

Get started with Windows
Back up your computer

View

Security

Check for updates

Check this computer's security status

i@y Allow 2 pregram thiough Windows
Firewsall

, Network and Internet
View network status and tasks
Set up file sharing

Hardware and Sound

Play CDs or other media automatically
Printer

Mouse

Recent Tasks
Programs

Uninstall a program
Change startup programs

y Allow a program through
Windows Firewall

¥ Turn Windows Firewall on or

EET ) (==
-
@@- » Control Panel » - [ 4|l 2|

User Accounts
[ Add or remove user accounts

Appearance and
Personalization

Change desktop background
Customize colors

Adjust screen reselution

Clock, Language, and
Region

Change keyboards or other input
methods

Ease of Access
Let Windows suggest settings
Optimize visual display

2
.
¥
@

Additional Options

off . |
4 Mobile PC
Printer
Change battery settings
Adinct vced mahilih, S
n n
2. Abra Programas".
T T Elekes
-
@@)- S CarrlPenl © P sd e = [ #5 |[ szaren o]

File  Edit Wiew Tools Help

Uninstall or change a program

Organize .~ 5 Views .«

Marme

62 7-Zip 4.57

A Acrobat.com

B Adabe AR

.Adobe Flash Player 10 Plugin
ﬁAdobe Flash Player Activex

B2 2dabe Reader 8

7 8pple Software Update

AV Free 8.0

(=7 Conexant HDA D330 MDC V.92 Modemn
B Dell Touchpad

@D\v}( Codec

(F)DiiX Converter

B HITECH PICC-Lite VO.60PLL
@InfraRecurder

BiInteI(R) PROSet Wireless Software
<> Internet Explorer Develaper Taolbar
57 Java DB 10.4.1.3

To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall”, "Change”, or "Repair”.

(]
Publisher Installed 1 *
117204200
Bdobe Systerns Incorporated 114214200
Adobe Systems Inc. 114214200 %
Adobe Systerns Incorporated 121234200
Adobe Systerns Incorporated 9/10/200¢
Adobe Systems Incorporated 114214200
Bpple Inc. 117267200
AWG Technologies 24372009
9/10/200¢
Alps Electric 9/10/200¢
Diwi, Inc. 111204200
Div, Inc. 1120200
HI-TECH Software 1i/20/200
17237200
Intel Carporation 9/10/200¢
Microsoft 11724200
Sun Microsystems, Inc 114204200 -

< | i,

] 0

52 items
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3. Seleccione “Activar o desactivar las caracteristicas de Windows”.

Windows Features

Turn Windows features on or off

. FIP Listener

. Simple TCPIP services (e, echo, daytime etc)
. SMMP feature

. Tablet PC Optional Components

i Telnet Client

. Telnet Server

. TFTP Client

. Windows DFS Replication Service

. Windows Fax and Scan

. Windows Meeting Space

=

OFEEEOEEOOO

. Windows Process Activation Service

=

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box A filled box means that anly part of the feature is turned on,

m

4. Seleccione la opcion “Cliente Telnet” y haga clic en Aceptar.

Microscft Windows

This might take several minutes.

Please wait while the features are configured.

Cancel

Hoja de especificaciones para “RS232 a través de TELNET”:

1. Telnet: TCP
2. Puerto Telnet: 23 0 [en blanco]

(Para obtener mas detalles, comuniquese con el agente o equipo de servicio).

3. Utilidad Telnet: “TELNET.exe” de Windows (modo de consola)

4. Desconexion para RS232 mediante Telnet control normal:
directamente después que esté lista la conexion TELNET.

Cierre la utilidad Telnet de Windows

5. Limitacion 1 para Telnet-Control:existen menos de 50 bytes para la carga util de la red sucesiva

parala aplicacion de control a través de Telnet.

Limitacion 2 para Telnet-Control:existen menos de 31 bytes para un comando RS232 completo

parael control a través de Telnet.

Limitacion 3 para Telnet-Control: El retraso minimo para el siguiente comando RS232 debe ser

superior a 200 (ms).

(* En la utilidad “TELNET.exe” integrada de Windows, al presionar el botén Enter , se creara un

cbdigo “Retorno de carro” y “Nueva linea”).
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Menu Avanzado

Presione el botén Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
SETUP y presione el boton Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones de flechas

(A V) para seleccionar AVANZADA y presione el boton Enter para ingresar en el menu AVANZADA.
Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu y presione el boton Enter
para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A ¥ 4P) para seleccionar o ajustar la
configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Logotipo

Por defecto »

Captura de Logotipo

»

Subtitulos

Apagado »

Salir

Opcidn Descripcion

Logotipo Utilice esta funcién para establecer la pantalla de inicio deseada. Los cambios
realizados se aplicaran la préxima vez que encienda el proyector.

» Por defecto: la pantalla de inicio predeterminada.

» Usuario: Crear una pantalla de inicio personalizada mediante la funcién
Captura de Logotipo.

* Neutro: la opcion Logotipo no se muestra en pantalla de inicio.

Captura de Logotipo |Presione P> para capturar inmediatamente la imagen que se muestra actualmente

en la pantalla.

Subtitulos Los subtitulos es una version del sonido de programa u otra informacion mostrada
en la pantalla. Si la sefial de entrada contiene subtitulos, puede activar la funcién
y ver los canales.

Presione « o P para seleccionar Apagado, CC1, o CC2.

Menu control HDBaseT

Presione el boton Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
SETUP y presione el botén Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones de flechas
(A'V¥) para seleccionar HDBaseT Control y presione el boton Enter para ingresar en el menu

HDBaseT Control. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ «4P>) para seleccionar
o0 ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Ethernet Apagado »

RS232 Apagado

Modo HDBaseT Auto P
Salir
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Opcién Descripcion

Ethernet Activa o desactiva la funcion Ethernet.

Nota: Cuando la funcién “Ethernet” esta “Activada”, el puerto LAN no
esta disponible.

RS232 Activa o desactiva la funcion RS232.

Nota: Cuando la funcion “RS232” esta “Activada”, el puerto RS232C no
esta disponible.

Modo HDBaseT Establezca la configuracion del modo HDBaseT:

» Automatica: El proyecto cambiara automaticamente al modo HDBaseT
cuando detecte una sefial procedente del puerto HDBaseT.

» HDBaseT: El proyector se cambia al modo HDBaseT

Nota: Cuando se selecciona Ethernet, RS232 o Modo HDBaseT a través del puerto HDBaseT, la fun-
cion se limita en el modo de Espera. Consulte la pagina 43.

Menu Comunicaciones

Presione el boton Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para
seleccionar SETUP y presione el boton Enter para ingresar en el menu SETUP. Presione los botones

de flechas (A V) para seleccionar Comunicaciones y presione el boton Enter para ingresar en el menu
Comunicaciones. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ 4P ) para seleccionar
o0 ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

LAN »
Configuracién de control »
Restablecer »
Salir
LAN Permite ajustar la configuracion de red de area local (LAN).

+ Estado de red: Permite mostrar el estado de la conexion de la red (solo lectura).

» Direccion Mac: permite visualizar el valor de direccion MAC de la red.

* DHCP: permite activar/desactivar DHCP.

» Direccion IP: permite asignar una direccion IP de la red.

* Mascara de Subred: permite asignar una mascara de subred de la red.

» Default Gateway: permite asignar una puerta de enlace predeterminada de la red.
» DNS: Permite mostrar el numero DNS.
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Configuracion de Crestron: Utilice esta funcién para seleccionar la funcion de red (puerto: 41794).
control Para obtener mas informacion, visite http://www.crestron.com y www.crestron.com/
getroomview.

+ Extron: Utilice esta funcién para seleccionar la funcion de red (puerto: 2023).
« PJLink: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 4352).

» AMX Device Discovery: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red
(puerto: 1023).

» Telnet: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 23).
« HTTP: Utilice esta funcion para seleccionar la funcion de red (puerto: 80).

Restablecer Restablece los elementos del meni Communication a sus valores predeterminadas de
fabrica.

Menu Opciones

Presione el boton Menu para abrir el mend OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES y presione el botén Enter para ingresar en el menud OPCIONES. Presione los botones

de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione el boton Enter para ingresar en su
submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ «4P>) para seleccionar o ajustar la configuracién deseada
y presione el botén Enter para confirmar.

Fuente de entrada »
Bloqueo de fuente Apagado »
Gran altitud Apagado »
Informacién Oculta Apagado »
Bloqueo teclado Apagado »
Bloqueo modo Display Apagado »
Patrén de prueba Ninguno p

Opcién Descripcion

Fuente de entrada Utilice esta opcion para habilitar y deshabilitar fuentes de entrada. Presione

P para entrar en el submenu y seleccionar las fuentes necesarias. Presione
"Aceptar" para finalizar la seleccion. El proyector solo buscara las entradas que
estén habilitadas.

Bloqueo de fuente « Encendido: el proyector solamente buscara en la conexion de entrada actual.
» Apagado: el proyector buscara otras sefales si la sefial de entrada actual se
pierde.
Gran altitud Permite establecer el modo de altitud elevada en Encendido/Apagado. Al

establecer este modo en Encendido, el ventilador funcionara a una alta velocidad
para garantizar el flujo de aire adecuado para las altitudes elevadas.

Informacion Oculta » Encendido: Seleccione "Encendido” para ocultar los mensajes de informacion.
» Apagado: Elija "Apagado" para mostrar el mensaje "Buscando".

Bloqueo teclado Cuando la funcién de bloqueo es "Encendido”, el panel de control se bloqueara
pero el proyector podra seguir siendo utilizado a través del mando a distancia. Si
selecciona "Apagado", podra reutilizar el panel de control.
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Blogqueo modo Display

Encendido: Permite bloquear el ajuste de la configuracion del modo de
visualizacion.

« Apagado: Permite desbloquear el ajuste de la configuracion del modo de
visualizacion.

Patrén de prueba

Muestra un patron de prueba. Los patrones son: Rejilla, Patron Blanco y Ninguno.

Color de fondo

Utilice esta funcion para visualizar una pantalla de color "Negro", "Rojo", "Azul",
"Verde" o "Blanco", cuando no exista ninguna sefial disponible.

cor da parede

Utilice esta funcion para obtener una imagen de pantalla optimizada conforme
al color de la pared. Opciones disponibles: Apagado”, "luz amarela", "luz verde",
"luz azul", "cor-de-rosa" y "Gris".

Ajustes remotos

Activador de 12V

Permite configurar los ajustes remotos. “Menu Ajustes remotos” en la pagina
41.

Opcidn Descripcion

* Encendido: Elija "Encendido" para habilitar el activador.
* Apagado: Elija "Apagado" para deshabilitar el activador.

Reservado
ENTRADA_IR y deteccion

GND

som de aviso

* Apagado: No se emite un sonido audible cuando se pulsa una tecla o un caso
de un evento de error.

* Encendido: Se emite un sonido audible cuando se pulsa una tecla o un caso
de un evento de error.

AVANZADA

Permite configurar los ajustes avanzados. Consulte “Menu Avanzado” en la
pagina 42.

Config. Lampara

Permite ajustar las configuraciones de lampara. Consulte “Menu Config. lampara”
en la pagina 43.

Configuracion de Filtros

Permite ajustar las configuraciones de filtro opcionales. Consulte “Configuracion
de filtro opcional” en la pagina 44.

Informacién

Muestra en la pantalla la siguiente informacién sobre el proyector: fuente,
resolucién y version de software.

Menu Ajustes remotos

Presione el botén Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES vy presione el botén Enter para ingresar en el menu OPCIONES. Presione los botones de
flechas (A V) para seleccionar Ajustes remotos y presione el botdn Enter para ingresar en el menu
Ajustes remotos. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ 4p>) para seleccionar
o0 ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.
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Usuario 1 Patrén de prueba »
Usuario 2 Zoom »
Funcion IR Todos »
Projector Address [ 2
Salir
Usuario 1 El valor predeterminado es "Patron de prueba".

« Presione P en el siguiente menu y, a continuacion, utilice € o > para
seleccionar el elemento "HDMI2", "DP", "VGA2", "S-Video", "Patron de
prueba", "Zoom", o "Info.", "HDBaseT".

4 Patron de prueba »
Opcién Descripcion
Usuario 2 El valor predeterminado es "Zoom".

« Presione P en el siguiente menu y, a continuacion, utilice € o »
para seleccionar el elemento "HDMI2", "DP", "VGA2", "S-Video",
"Patrén de prueba", "Zoom", o "Info.", "HDBaseT".

4 Zoom »

Funcion IR » Todos: Seleccione "Todos", el proyector se puede utilizar con el mando a
distancia desde el receptor de infrarrojos frontal o superior.

* Frente: Seleccione "Frente", el proyector se puede utilizar con el mando a
distancia desde el receptor de infrarrojos frontal.

» Superior: Seleccione "Superior", el proyector se puede utilizar mediante el
mando a distancia desde el receptor de infrarrojos superior.

» Apagado: Seleccione "Apagado”, el proyector no se puede utilizar con el
mando a distancia desde el receptor de infrarrojos frontal o superior. Si
selecciona "Apagado”, podra utilizar los botones del panel de control.

Nota:

"Frente" y "Superior" no se pueden seleccionar en modo de espera.

Projector Address Permite establecer la direccién del proyector. El proyector respondera a los
comandos remotos infrarrojos establecidos en la misma direccion que el
proyector o a los comandos remotos infrarrojos establecidos en la direccion
0.

Menu Avanzado

Presione el botdon Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES vy presione el botén Enter para ingresar en el mend OPCIONES. Presione los botones

de flechas (A V) para seleccionar AVANZADA y presione el boton Enter para ingresar en el menu
AVANZADA. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcién del menu y presione el
boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A ¥V 4p>) para seleccionar o
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ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Encendido Directo Apagado »
Apagado Automatico (min) 20 »
Modo ahorro de energia (min) 0
Resumen répido Apagado »
Standby Power Mode Eco. »
Salir
Encendido Directo El proyector se enciende automaticamente cuando se conecta la energia eléctrica.

ApagadoAutomatico(min) | Se apaga automaticamente el proyector después de que no se detecten sefales
durante una cantidad de minutos determinada. Si se recibe una sefal activa antes
de que se apague el proyector, se mostrara la imagen.

Opcidn Descripcion
Modo ahorro de energia |Esta opcion permite que el proyector se apague automaticamente después de
(min) haber estado encendido durante una cantidad de tiempo especificada.
Resumen rapido * Encendido: si el proyector se apaga sin querer, esta funcion permite que el

proyector se vuelva encender al momento, si se ha seleccionado en un periodo
de 100 segundos.

* Apagado: El ventilador comenzara a refrigerar el sistema al cabo de 10
segundos cuando el usuario apague el proyector. No se admite Quick Resume
en los modelos WUXGA debido al Modo Refrescar al apagar.

Standby Power Mode Permite establecer el modo de energia de espera.
* Normal: Elija "Normal" para volver al modo de espera normal.
* Eco.: Elija "Eco." para ahorrar todavia mas energia < 0,5 W.

Nota: Para obtener informacién sobre las funciones de control en el
modo Espera, consulte la tabla siguiente..

Funciones de control en el modo Espera:

STANDBY MODE RS-232C LAN HDBaseT
Eco (0] X X
Normal (0] (0] X

O: Activado; X: No activado

enu Config. lampara

Presione el botén Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES vy presione el botén Enter para ingresar en el meni OPCIONES. Presione los botones de
flechas (A V) para seleccionar Config. LAmpara y presione el boton Enter para ingresar en el menu
Config. LAmpara. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opciéon del menu y presione
el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V¥ 4p>) para seleccionar
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0 ajustar la configuracion deseada y presione el botén Enter para confirmar.

Duracion Lampara 0

Aviso de lampara Encendido »
Modo de lampara Brillo »
Encender IBEW P

Restablecimiento de las horas de la lampara »

Salir
Opcioén Descripcion
Duracion Lampara Muestra el tiempo de proyeccion.
Aviso de lampara Elija esta funcion para mostrar u ocultar el mensaje de advertencia cuando

aparezca el mensaje de cambio de la lampara.
El mensaje aparecera 30 horas antes del momento en el que se
recomienda cambiar la ldmpara.

Modo de lampara Permite seleccionar el modo Brillo, Eco 0 Encender. Cuando se active el
modo Eco, el proyector se ajustara a la velocidad de ventilador mas baja y
se cambiara la potencia de la fuente de luz a la configuracion minima.

Encender Permite establecer el valor de la potencia de la fuente de luz (en vatios).
Restablecimiento de las Permite restablecer a cero el contador de horas de uso de la lampara.
horas de la lampara Ejecute esta funcién después de cambiar la lampara.

Confiquracion de filtro opcional

Presione el boton Menu para abrir el menu OSD. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar
OPCIONES vy presione el botén Enter para ingresar en el meni OPCIONES. Presione los botones de
flechas (A V) para seleccionar Configuracion de Filtros y presione el boton Enter para ingresar en el
menu Configuracion de Filtros. Presione los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion del
menu y presione el boton Enter para ingresar en su submenu. Presione los botones de flechas (A V 4p>)
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para seleccionar o ajustar la configuracién deseada y presione el boton Enter para confirmar.

Horas de uso de filtro o

Filtro opcional Si »

Recordatorio de filtro 500 hr )

Resstablecer filtros »

Salir
Horas de uso de filtro Muestra el tiempo de filtro.
Filtro opcional » Si: Se muestra el mensaje de advertencia tras 500 horas de uso.
* No: Se desactiva el mensaje de advertencia.
Nota:

"Horas de uso de filtro / Recordatorio de filtro / Resstablecer filtros" solo
aparecera cuando "Filtro opcional” sea "Si".

Recordatorio de filtro Elija esta funcién para mostrar u ocultar el mensaje de advertencia cuando
aparezca el mensaje de cambio del filtro. (Configuraciones predeterminadas
de fabrica: 500 horas).

Resstablecer filtros Restablezca el contador del filtro de polvo tras reemplazar o limpiar el filtro
de polvo.

Control del proyector a través del navegador web

S

Funcionales del terminal de LAN cableada

También es posible realizar la supervision y el control remotos de un proyector desde una PC (o
computadora portétil) a través de la conexién de red LAN cableada.
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La compatibilidad con los sistemas de control Creston no solo permite una administracion colectiva de
proyectores en una red, sino también la administracion desde un panel de control en una pantalla de
navegador de PC (o computadora portatil).

» Crestron es una marca registrada de Crestron Electronics, Inc. de los Estados Unidos.

Dispositivos externos compatibles

Este proyector admite comandos especificos del controlador de Crestron Electronics y software
relacionado (por ejemplo, RoomView ®).

http://www.crestron.com/

Para obtener mas informacién acerca de los distintos tipos de dispositivos externos que se pueden
conectar al puerto Ethernet y al mando a distancia del proyector, asi como de los comandos de control
admitidos para estos dispositivos externos, péongase en contacto con el equipo de servicio técnico
directamente.

LAN_RJ45

1. Conecte un cable RJ45 al puerto Ethernet del proyector y la PC (computadora portatil).

2.EnlaPC (computadora portatil), seleccione Inicio — Panel de control — Redes e Internet.
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@ Mazilla Firefew
{% Magnifies
ﬁ Windows Media Center i
. Music

» Remaote Desktop Connection
=

Games.

Y Tool
% Snipping Tool Computer

Sticky Motes

Contral Pans

d Printers

s
ll Getting Started o

Defautt Programs

Al Programs. Help and Suppart

)= % = Mo » HewkondsiingC =] 4 [ SeochCototPone 3

Cantrol Panc| Hom
" 4 View your basic network information and set up

Change adagter settings connections
Change advanced sharing A K 0 See full map
seitings =

XATTY _ Muftiplenetworks __Internet

3. Haga clic derecho en Conexidén de area local y seleccione Propiedades.

m.l & o Metw... » Mebwork Connections

Ouganize = [hsable this network device Diagriead
EF ) Disable
=T Status
Local Area [hagnose
Connection

"’. Bridge Connections

Create Sharteut
Dhelete

W Rename

B Properties

4. En la ventana Propiedades, seleccione la pestafia Funciones de red y seleccione Protocolo de
Internet (TCP/IP).

5. Haga clic en Propiedades.
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U Local Area Connection Properties @

Networking | Sharing

Connect using:
LF VIA Rhine || Compatible Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

"% Cliert for Microsoft Networks

4Bl (305 Packet Scheduler

.Q File and Printer Sharing for Microsoft Networks

-i |ntemet Protocel Version & (TCP/IPvE)

B icmet Protocol Version 4 (TCP/1Pvé) |

i Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
i Link-Layer Topology Discovery Responder

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networlks.

[ ok || Caneel |

6. Haga clic en Usar la siguiente direccién IP, complete los valores de direccién IP y mascara de subred
y haga clic en Aceptar.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties @g

=
General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically
@ Use the following IP address:

IP address: 192 .168. 0 .99
Subnet mask: 255,255,255 . 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

oK ] [ Cancel

7. Presione el boton Menti en el proyector.
8. Seleccione CONFIGURACION — Comunicaciones — LAN.

9. Después de ingresar en LAN, introduzca lo siguiente:

+ DHCP: Apagado
e Direccion IP: 192.168.0.100
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* Mascara de Subred: 255.255.255.0
» Puerta de enlace predeterminada: 0.0.0.0

10. Presione el botén Enter / » para confirmar la configuracion.

Abra un navegador web (por ejemplo, Microsoft Internet Explorer con Adobe Flash Player 9.0 o
versiones posteriores).

— T— T

ag |5; http://192 168.0.100/ O+ X ”

11. En la barra Direccion, introduzca la direccion IP: 192.168.0.100.

12. Presione el boton Enter / ».

El proyector se encuentra configurado para la administracion remota. La funcion LAN/RJ45 aparece tal
como se muestra a continuacion.

odel: EIKI | Tool Info | Contact [T Help

Bl

Sources List

VGA1

Contrast Brightness Sharpness "

(=]
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Model: EKI Tool Info | Contact IT Help

Projector Information Projector Status
Projector Mame
Location

Al Prajector Position |F
Mac Address

Resolution
Larnp Hours:

Error Status [0

Assigned o

(CRESTRON Expansion COptions

Categoria Longitud de entrada

Direccién IP 15

Control Crestron ID de IP 3
Puerto 5
Nombre del proyector 10

Proyector Ubicacion 10
Asignado a 10
DHCP (habilitado) (N/A)
Direccion IP 15

Configuracion de red Mascara de Subred 15
Default Gateway 15
Servidor DNS 15
Habilitada (N/A)

Contrasefia de usuario Nueva contrasefia 10
Confirmar 10
Habilitada (N/A)

Contrasefa de =

administrador Nueva contrasefia 10
Confirmar 10

Para obtener mas informacion, visite http://www.crestron.com.
Funcion RS232 mediante Telnet

Ademas del proyector conectado a la interfaz RS232 con la comunicacion de "Hyper-Terminal" a través
del control de comandos RS232 dedicado, existe una forma de control de comandos RS232 alternativa
denominada "RS232 a través de TELNET" para la interfaz LAN/RJ45.

Guia de inicio rapido para "RS232 a través de TELNET"
Compruebe y obtenga la direccion IP en el menu OSD del proyector.
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Asegurese de que la PC/computadora portatil pueda acceder a la pagina web del proyector.

Asegurese de que la configuracion "Firewall de Windows" esté desactivada en caso de que la funcion
"TELNET" esté siendo filtrada por la PC/computadora portatil.

Magnifies

a Windows Media Center

&,‘i'. Remcte Desktop Connection

g Mezills Firefex

"% Snipping Teol

Sticky Motes

I| Getting Started

Administrator
Documents
Pictures

Comipuites

Control Panel
Devices and Printers
Default Programs

Help and Support

L Accessones
[ Calculator

B Command Prompt

48 Connect to a Netwark Prnjé:!‘u‘r

B Connect to 8 Projector
| Getting Started

2 Math Input Panel

7 Notepad

@ Paimy

% Remote Desktop Connection

1=l Run

% snipping Tool

L Sound Recorder

Sticky Motes

@ Sync Center

i Windows Explorer

7 WordPad

L Communications

A Ease of Access

L System Tools

Games

Compiites

Contrel Panel

Introduzca el formato del comando como se detalla a continuacion:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 o [En blanco] (se presiona el botén Entrar)
(ttt.xxx.yyy.zzz 23 o [En blanco]: Direccion IP del proyector seguida del nUmero de puerto “23” o se deja

en blanco)

Si la conexién Telnet esta lista y el usuario puede introducir el comando RS232, presione el boton Enter y

se ejecutara el comando RS232.
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Como activar TELNET en Windows VISTA /7

La instalacion predeterminada de Windows VISTA no instala la funcion "TELNET". Sin embargo, el usuario
final puede activarla desde "Activar o desactivar las caracteristicas de Windows".

1. Abra "Panel de control" en Windows VISTA.

LER

-
G@- » ControlPanel + [+l |

File  Edit Wiew Tools Help

« Control Panel Home . -
5 System and Maintenance User Accounts
( 7 4
- Get started with Windows [ Add or remove user accounts
Back up your computer
Appearance and

Personalization
Change desktop background

Security

Check far updates

Check this computer's security status

i@y Allow 2 program through Windows
Firewall

[ W
. Network and Internet Cloc.k, Language, and
View network status and tasks Region

Customize colors
Adjust screen resclution

Set up file sharing Change keyboards or other input
methods

Hardware and Sound

Play CDs ar other media automatically Ease of Access

Printer Let Windows suggest settings
Mouse Optimize visual display

Rs it Tasks . .
= Programs Additional Options
Uninstall a program

Change startup programs

y Allow a program through
Windows Firewall

¢ Turn Windows Firewall on or

off . L.
Mobile PC

Printer
Change battery settings
Adinict uced mshilif, S

2. Abra "Programas".

——— s
[l

File  Edit Wiew Tools Help

v Contral Panel » Programs and Features + [ 43 ||| search 2]

Tasks .
= Uninstall or change a program

View installed updates
To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall”, "Change”, or "Repair".

Get new prr
Organize .~ |3 Views @
Marne . Publisher Installed + =
[B27-Zip 457 114204200
A Acrobat.corn Adobe Systems Incorporated 1121200
Adobe Systems Inc. 1172172005
B 2dobe Flash Player 10 Plugin Adobe Systems Incorporated 127237200
ﬁAdobe Flazh Player Activex Adobe Systems Incorporated 8/10/2008
B8 2dobe Reader 8 Bdobe Systerns Incorporated 114214200
#52pple Software Update &pple Inc. 117267200
iA\/G Free 8.0 AVG Technologies 24572000
(2 Conexant HDA D330 MDC .92 Moderm 9/10/200¢
B Dell Touchpad Alps Electric 9710/200¢
DX Codec Divi, Inc. 11204200
(EIDivx Converter Dindt, Inc. 11/20/200
!HI-TECH PICC-Lite W9.60PL1 HI-TECH Software 11204200
@) InfraRecorder 1/23/200¢
ﬁ[nte\(R} PROSet/Wireless Software Intel Corporation 9/10/200¢
<l Internet Explorer Developer Toolbar Microsoft 11247200
[ Java DE 10.4.1.3 Sun Microsystems, Inc 114204200 +
< | mn ] 3

52 items
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3. Seleccione “Activar o desactivar las caracteristicas de Windows”.

Windows Features

Turn Windows features on or off

. FIP Listener

. Simple TCPIP services (e, echo, daytime etc)
. SMMP feature

. Tablet PC Optional Components

i Telnet Client

. Telnet Server

. TFTP Client

. Windows DFS Replication Service

. Windows Fax and Scan

. Windows Meeting Space

=

OFEEEOEEOOO

. Windows Process Activation Service

=

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box A filled box means that anly part of the feature is turned on,

m

4. Seleccione la opcion “Cliente Telnet” y haga clic en Aceptar.

Microscft Windows

This might take several minutes.

Please wait while the features are configured.

Cancel

Hoja de especificaciones para “RS232 a través de TELNET”:

1. Telnet: TCP
2. Puerto Telnet: 23 0 [en blanco]

(Para obtener mas detalles, comuniquese con el agente o equipo de servicio).

3. Utilidad Telnet: “TELNET.exe” de Windows (modo de consola)

4. Desconexion para RS232 mediante Telnet control normal:
directamente después que esté lista la conexion TELNET.

Cierre la utilidad Telnet de Windows

5. Limitacion 1 para Telnet-Control:existen menos de 50 bytes para la carga util de la red sucesiva

parala aplicacion de control a través de Telnet.

Limitacion 2 para Telnet-Control:existen menos de 31 bytes para un comando RS232 completo

parael control a través de Telnet.

Limitacion 3 para Telnet-Control: El retraso minimo para el siguiente comando RS232 debe ser

superior a 200 (ms).

(* En la utilidad “TELNET.exe” integrada de Windows, al presionar el botén Enter , se creara un

cbdigo “Retorno de carro” y “Nueva linea”).
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MANTENIMIENTO Y SEGURIDAD

Reemplazo de la lampara de proyeccion

La lampara de proyeccién debera reemplazarse cuando se queme. Solo se la debera reemplazar con una
pieza de reemplazo certificada, que puede solicitar al distribuidor local.

Numero de piezas de lampara: SP.74W01GC01

Importante:
» Lalampara de proyeccion utilizada en este producto contiene una pequefia cantidad de mercurio.
* No deseche este producto con los residuos domésticos normales.

» Se debe realizar el desecho de este producto de acuerdo con las regulaciones de las autoridades
locales.

Advertencia:

Asegurese de apagar y desenchufar el proyector al menos 30 minutos antes de reemplazar la lampara.
De lo contrario, podria ocurrir una quemadura grave.

Precaucion:

» En casos pocos frecuentes, la lampara podria quemarse durante el funcionamiento normal y
provocar que se expulse polvo de vidrio o astillas hacia la parte exteriores desde la ventilacion de
salida posterior.

* No inhale ni toque el polvo de vidrio ni las astillas. De lo contrario, podrian ocurrir lesiones.

» Mantenga siempre el rostro alejado de la ventilacion de salida a fin de evitar la exposicion al gas y
las astillas de la lampara.

» Al extraer la lampara de un proyector instalado en el techo, asegurese de que ninguna persona se
encuentre debajo del proyector. Podrian caer fragmentos de vidrio si la lampara se ha quemado.

A SI UNA LAMPARA EXPLOTA

» Siunalampara explota, el gas y las astillas podrian esparcirse dentro del proyector y ser expulsados
por la ventilacién de salida. Este gas contiene mercurio toxico.

» Abra las ventanas y puertas para lograr una ventilaciéon adecuada.

« Siinhala el gas o las astillas de la lampara dafiada entran en contacto con sus 0jos o boca, consulte
inmediatamente a un médico.

Realice los siguientes pasos para reemplazar la lampara:

1. Apague el proyector. Espere a que el proyector se
enfrie en el modo de espera.

2. Extraiga el tornillo ubicado en la compuerta de la
lampara.
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3. Extraiga la compuerta de la ldmpara.

4. Levante el asa de la lampara. Presione en ambos lados
y, a continuacion, levante y retire el cable de la lampara.

5. Extraiga los tornillos ubicados en el médulo de la lampara.

6. Levante el asa de la lampara y extraiga el médulo de
ésta lentamente y con cuidado.
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Restablecimiento de la lampara

Después de reemplazar la lampara, debera restablecer a cero el contador de horas de la lampara.
Realice los siguientes pasos para restablecer el contador de horas de la lampara:

1. Presione el botén Mend.

Modo Display Presentacion P
Brillo 0p
Contraste 0p
Nitidez 15 p
Color 0p
Matiz ob
AVANZADA »

2. Utilice los botones de flechas (A V) para seleccionar OPCIONES y presione el boton Enter para
ingresar en el menu OPCIONES.

Fuente de entrada » Color de fondo Azul »
Bloqueo de fuente Apagado » cor da parede »
Gran altitud Apagado » _ Configuracién de energia »
Informacion Oculta Apagado » B Activador de 12V Apagado »
Bloqueo teclado Apagado » som de aviso Encendidok
Bloqueo modo Display Apagado » AVANZADA »
Patrén de prueba Ninguno » Config. Lampara »

3. Utilice los botones de flechas (A V) para seleccionar Config. Lampara y presione el botén Enter para
ingresar en su submenu.

Duracion Lampara 0

Aviso de l[ampara Encendido »
Modo de lampara Brillo »
Encender 36AW »

Restablecimiento de las horas de la lampara »

Salir
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4. Utilice los botones de flechas (A'Y) para seleccionar Restablecimiento de las horas de la lampara y
presione el boton Enter para ingresar en su submendu.

5. utilice los botones de flechas (A V) para seleccionar la opcion "Si" y presione el botén Enter para
restablecer a cero el contador de horas de la lampara.

¢ Restablecer?

Reemplazo del filtro (el filtro es opcional)

El intervalo del reemplazo del filtro se ve afectado por la suciedad del ambiente. Inspeccione
periodicamente los filtros para obtener un mejor rendimiento.

Numero de piezas del filtro: 51.72025G001

Nota:

Un filtro sucio puede reducir el flujo de aire hacia el proyector y, como resultado, se aumentara la
temperatura del proyector. Esto podria activar el mecanismo de proteccién o dafiar los componentes.

Importante:
Inspeccione, limpie y reemplace el filtro de forma periédica.

A Precaucion:

Para evitar dafos al proyector, debe emplear ambas manos para apoyar la cubierta del filtro de
polvo al extraerlo.

Realice los siguientes pasos para reemplazar el filtro:

1. Apague el proyector. Espere a que el proyector
se enfrie en el modo de espera.

2. Coloque las puntas de los dedos indice por
debajo del borde de la cubierta de filtro de polvo.

3. Utilice el dedo indice y el pulgar de cada mano
para sujetar firmemente la cubierta del filtro de
polvo.




Proyector DLP: manual de usuario

4, Desplace la cubierta del filtro de polvo ligeramente hacia la izquierda y la derecha para liberarla de los

cierres de la caja. A continuacion, extraigala.

5. Instale el filtro nuevo realizando los pasos anteriores en orden inverso.

Nota:

Los filtros para el polvo solamente se necesitan o suministran en ciertas regiones en las que hay
mucho polvo.

Limpieza del proyector

La limpieza del proyector para quitar el polvo y la suciedad ayudara a garantizar un funcionamiento sin
problemas.

Advertencia:

Asegurese de apagar y desenchufar el proyector al menos 30 minutos antes de realizar la limpieza.
De lo contrario, podria ocurrir una quemadura grave.

Utilice solo un pafio humedecido al realizar la limpieza. No permita que el agua ingrese en las
aberturas de ventilacion del proyector.

Si una pequena cantidad de agua ingresa en el interior del proyector al realizar la limpieza, déjelo
desenchufado en una sala con una ventilacion adecuada durante varias horas antes de volver a
utilizarlo.

Si ingresa una cantidad abundante de agua en el interior del proyector durante la limpieza, solicite el
servicio técnico del proyector.

Limpieza de la lente

Puede adquirir un limpiador para lentes épticas en la mayoria de la tiendas de camaras. Consulte las
siguientes instrucciones para realizar la limpieza de la lente del proyector.

1. Aplique una pequefia cantidad de limpiador para lentes 6pticas en un pafio suave limpio. (No aplique el

limpiador directamente en la lente).

2. Limpie suavemente la lente en movimiento circular.

Precaucion:

No utilice limpiadores abrasivos o solventes.
Para evitar una decoloracion, evite que el limpiador entre el contacto con la cubierta del proyector.
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Limpieza de la cubierta

Consulte las siguientes instrucciones para realizar la limpieza de la cubierta del proyector.

1. Limpie el polvo con un pafio humedecido limpio.

2. Humedezca el pafio con agua tibia y detergente neutro (como el que se utiliza para lavar los platos) y,
a continuacion, limpie la cubierta.

3. Enjuague todo el detergente del pafio y vuelva a limpiar el proyector.

Precaucion:
A fin de evitar una decoloracién de la cubierta, no utilice limpiadores abrasivos a base de alcohol.

Uso del candado Kensignton®

Si posee preocupaciones en relacion a la seguridad, puede sujetar el proyector a un objeto fijo a través
de la ranura Kensington y un cable de seguridad.

o | | i [

il

Nota:

Comuniquese con su distribuidor para obtener detalles sobre cdmo adquirir un cable de seguridad
Kensington adecuado.

El candado de seguridad forma parte del sistema de seguridad MicroSaver de Kensington. Si posee
algun comentario, comuniquese a la siguiente direccion: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo,
CA 94403, EE. UU. Tel.: http://www.Kensington.com.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

Problemas comunes y sus soluciones

Estas directivas proporcionan recomendaciones para resolver problemas que podria encontrar mientras
utiliza el proyector. Si el problema continta sin resolverse, comuniquese con el distribuidor para obtener
asistencia.

En algunas ocasiones, después de destinar tiempo a la resolucion del problema, se descubre que esta
causado por algo tan simple con una conexion floja. Consulte a continuacion antes de avanzar a las
soluciones especificas para cada problema.

> Utilice algun otro dispositivo eléctrico para confirmar que el tomacorriente funcione de forma correcta.
» Asegurese de que el proyector se encuentre encendido.

» Asegurese de que todas las conexiones estén realizadas de forma correcta.

» Asegurese de que el dispositivo conectado se encuentre encendido.

> Asegurese de que una PC conectada no se encuentre en el modo de suspension.

>

Asegurese de que una computadora portatil conectada esté configurada para una pantalla externa.
(Esto generalmente se realiza presionando una combinacion Fn-tecla en la computadora portatil).

Recomendaciones para la resolucidén de problemas

» En cada seccion especifica para cada problema, pruebe los pasos en el orden sugerido. Esto podria
ayudar a resolver el problema de forma mas rapida.

» Intente localizar exactamente el problema y evitar reemplazar piezas no defectuosas. Por ejemplo,
si reemplaza las pilas y el problema persiste, vuelva a colocar las pilas originales y avance al paso
siguiente.

* Mantenga un registro de los pasos que realizé durante la resolucién del problema: esta informacion
podria ser de suma utilidad cuando se comunique con el soporte técnico o para entregarla al personal
de servicio técnico.
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Mensajes de error de los indicadores LED

Los indicadores de estado LED estan ubicados en la parte superior del proyector. A continuacion, se
define cada uno de ellos.

LED de encendido
Estado del indicador LED

Rojo Azul Estado del proyector
Encendido |Apagado Estado de espera (cable de alimentacion conectado).
fijo
Apagado Intermitente El equipo esta encendido (calentamiento) o apagado (enfriamiento).
(intervalo de Nota:
0,5 segundo) ota:
Si el proyector esta en el estado de enfriamiento y el indicador LED de
alimentacion se ilumina en rojo, indica que el ventilador se ha apagado.
Apagado Intermitente El proyector estd en modo Resumen rapido y puede volverse a encender
(parpadeando |en 100 segundos.
con un
intervalo de
0,25 segundo)
Apagado Intermitente Estado de espera, quemado (advertencia), 0 quemado (enfriamiento).

LED de temperatura
Estado del indicador LED

Temp (Rojo)

Alimentacioén

Estado del proyector

Intermitente

(Rojo)

Intermitente

Ha ocurrido un fallo de ventilador y éste esta en un estado de error.

Encendido
fijo

Intermitente

Temperatura elevada. El proyector se apagara.

LED de la lampara
Estado del indicador LED

Lampara
(Rojo)

Encendido
fijo

Alimentacion
(Rojo)

Intermitente

Estado del proyector

Ha ocurrido un fallo de lampara y ésta esta en un estado de error.
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Problemas de imagen
Problema: No aparece ninguna imagen en la pantalla
1. Verifique la configuracién en la computadora portatil o PC de escritorio.

2. Apague todos los equipos y vuélvalos a encender en el orden correcto.

Problema: La imagen aparece borrosa
1. Utilice el control Enfoque para ajustar el enfoque en el proyector.
2. Asegurese de que la distancia del proyector a la pantalla se encuentre dentro del rango especificado.

3. Compruebe si la lente del proyector esta limpia.

Problema: La imagen es mas ancha en la parte superior o inferior (efecto de trapezoide)
1. Coloque el proyector de forma tal que esté lo mas perpendicular a la pantalla posible.

2. Presione el boton Trapezoidal V. en el mando a distancia o el panel de control incorporado o realice un
ajuste manual de la distorsion trapezoidal horizontal para resolver el problema.

Problema: La imagen aparece invertida

Compruebe la opcién proyeccion Posterior en el menu Setup del menu OSD.

Problema: La imagen aparece con rayas

1. Establezca la configuracion de Fase y Frecuencia en el menu Imagen > Seinal (Entrada VGA) del
menu OSD en la configuracion predeterminada.

2. Asegurese de que el problema no esté causado por la tarjeta de video de la PC; realice la conexion
con otra PC.

Problema: La imagen aparece lisa sin contraste

Ajuste la configuracion de Contraste en el menu Imagen del menud OSD.

Problema: El color de la imagen proyectada no coincide con la imagen de la fuente

Ajuste la configuracion de Temp.de Color y Gamma en el menu Imagen > AVANZADA del menu OSD.

Problemas con la lampara
Problema: No existe luz desde el proyector
1. Compruebe que el cable de alimentacion esté conectado de forma correcta.

2. Asegurese de que la fuente de alimentacion esté en buenas condiciones probando con otros
dispositivos eléctricos.
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3.

4,
5.
6.

Reinicie el proyector en el orden correcto y compruebe que el indicador LED de estado de la lampara
no se haya encendido en color rojo.

Si reemplazé recientemente la [ampara, intente volver a realizar las conexiones de la lampara.
Reemplace el modulo de la lampara.

Coloque nuevamente la lampara antigua en el proyector y solicite el servicio técnico del proyector.

Problema: La lampara se apaga

1.

Las sobretensiones pueden provocar un apagado de la ldmpara. Vuelva a conectar el cable de
alimentacion. Presione “0)” en el panel de control integrado o el mando a distancia para apagar el
proyector.

. Reemplace el modulo de la lampara.

. Coloque nuevamente la lampara antigua en el proyector y solicite el servicio técnico del proyector.

Problemas del mando a distancia

Problema: El proyector no responde al control remoto

N OO O A WON -

. Apunte el mando a distancia hacia los sensores del control remoto ubicados en el proyector.
. Asegurese de que el recorrido entre el control remoto y el sensor no presente obstrucciones.
. Apague cualquier luz fluorescente en la sala.

. Asegurese de que las pilas estén instaladas con la polaridad correcta.

. Reemplace las pilas.

. Apague cualquier dispositivo infrarrojo que podria estar cerca.

. Solicite el servicio técnico del control remoto.

Coémo solicitar el servicio técnico del proyector

Si no puede resolver el problema, debera solicitar el servicio técnico del proyector. Embale el proyector
en su caja de carton original. Incluya una descripcién del problema y una lista de comprobacién de los
pasos que realizé al intentar resolver el problema. Esta informacién podria resultar Gtil para el personal de
servicio técnico. Para la realizacion del servicio técnico, devuelva el proyector al lugar donde lo adquirio.
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Preguntas y respuestas sobre HDMI

P. ¢ Qué diferencia existe entre un cable HDMI "estandar" y un cable HDMI de "alta
velocidad"?

Recientemente, HDMI Licensing, LLC anunci6é que los cables se someteran a pruebas como cables
estandares o cables de alta velocidad.

* Los cables HDMI estandares (o de "categoria 1") se han sometido a pruebas para funcionar a
velocidades de 75 Mhz o hasta 2,25 Gb/s, que es el equivalente a una sefial 720p/1080i.

* Los cables HDMI de alta velocidad (o de "categoria 2") se han sometido a pruebas para funcionar a
velocidades de 340 Mhz o hasta 10,2 Gb/s, que es el ancho de banda mas alto actualmente disponible
en un cable HDMI y puede admitir correctamente sefiales 1080p, incluidas aquellas con mayores
profundidades de color y/o tasas de actualizacién mas elevadas desde la fuente. Los cables de alta
velocidad también pueden admitir las pantallas de resolucion mas elevadas, como los monitores para
cine WQXGA (resolucion de 2560 x 1600).

Q. ;Como puede utilizar cables HDMI de mas 10 metros?

Existen varios adaptadores HDMI que funcionan en soluciones HDMI y que extienden la distancia efectiva
del cable del alcance tipico de 10 metros a distancias mucho mayores. Estas empresas fabrican una
amplia variedad de soluciones que incluyen cables activos (componentes electrénicos activos integrados
en los cables que mejoran y extienden la sefal del cable), repetidores, amplificadores y soluciones de
conexion de fibra y CAT5/6.

Q. ;Coémo puedo saber si un cable posee la certificacion HDMI?

Se requiere que todos los productos HDMI estén certificados por el fabricante como parte de la
Especificacion de la Pruebas de Cumplimientos HDMI. Sin embargo, podrian ocurrir casos en los que
existan disponibles cables con el logotipo HDMI, pero que no se hayan sometido a pruebas de forma
correcta. HDMI Licensing, LLC investiga activamente estos casos para garantizar que la marca comercial
HDMI se utilice correctamente en el mercado. Recomendamos que los consumidores adquieran sus
cables a una fuente de buena reputacién y a una empresa de confianza.

Para obtener mas informacién detallada, consulte http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49.
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Especificaciones

E SPECIFICACIONES

Opcion Descripcion

Tipo de pantalla

DMD WUXGA de 0,67” / DMD WXGA de 0,65”

Resolucion

1920X1200(WUXGA)/ 1280X800(WXGA)

Zoom/enfoque

Enfoque manual, zoom automatico

Relacion de zoom

1,8x

Correccion de distorsion
trapezoidal

Vertical y horizontal: +/- £30 grados

Métodos de proyeccién

Frontal, trasera, frontal-techo, frontal-trasera

Compatibilidad de datos

VGA, SVGA, XGA, SXGA, VGA cuadruple, SXGA+, UXGA, WUXGA(RB), WSVGA,
WXGA, WXGA+, WSXGA, WUXGA, PowerBook G4, i Mac DV(G3)

Compatibilidad de video

480i/p, 576i/p, 720p, 1080i/p

Sincronizacion horizontal

15,375~91,146 kHz

Sincronizacioén vertical

24~85Hz, 120Hz en modo 3D

Certificacion de seguridad

cTUVus, FCC, CB, CE, CCC, CECP, EAC, KC/KCC, ICES-003:2016 Tema 6,

Clase B

Temperatura de
funcionamiento

5°~40°C

Dimensiones (ancho x
alto x profundidad)

422,7 x 158,6 x 355,8 mm (con los pies)

Entrada de CA

100V CA-240V CA

Consumo de energia

410 W (ECO), 510 W (modo maxima potencia)

Lampara

3000 horas en modo tipico de maxima potencia (445 W)
4000 horas en modo Eco (355 W)

Terminales de entrada

VGA DE ENTRADA / YPbPr:

Conector D-sub hembra de 15 contactos para la entrada
VGA Yy entrada de video de componentes x 2

ENTRADA de Audio: Conector de teléfono para la entrada de audio (3,5 mm) x
3, conectores de audio RCA para la entrada de audio x 2

ENTRADA de Conector de teléfono para la entrada del micréfono (3,5

MICROFONO: mm) x 1

Video: Conector RCA para la entrada de video compuesto x 1

S-Video: Mini DIN de 4 contactos para la entrada de S-Video x 1

HDMI: Entrada HDMI1.4b x 2

DisplayPort: Entrada DisplayPort x 1

Terminales de salida SALIDA VGA: Conector D-sub hembra de 15 contactos para la salida

VGAX 1

Ethernet: Conector RJ45 para la administracion de redes

SALIDA de audio:

SALIDA de sincronizaciéon
3D:

Conector de teléfono para la salida de audio (3,5 mm) x 1

Conector de salida Mini DIN de 3 contactos para la
sincronizacion VESA 3D x 1

Terminales de control

RS-232C

USB-B Mini

SALIDA de alimentacion
USB

Conector D-SUB de 9 contactos para la actualizaciéon del
firmware HDBaseT y control del proyector x 1

Para la actualizacion del firmware x 1

USB de tipo A para la salida de alimentacion de 5V /1,5
A

Seguridad

Candado Kensington
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Nota:

distribuidor local.

En el caso de preguntas relacionadas con las especificaciones del producto, comuniquese con su

Resolucion compatible

Elementos

(1) VGA Analdgico — Sefal de PC

Frecuencia
Resolucion
V: [Hz] H: [KHZz]
60 31,47
72 37,86
VGA 640 x 480
75 37,5
85 43,27
56 35,2
60 37,88
SVGA 800x600 72 48,08
75 46,88
85 53,67
60 48,36
70 56,48
XGA 1024x768
75 60,02
85 68,67
70 63,8
1152x864 75 67,5
85 77,1
SXGA 60 63,98
72 77,9
1280x1024
75 79,98
85 91,15
60 60
VGA cuadruple 1280x960
75 75
SXGA+ 1400x1050 60 65,32
UXGA 1600x1200 60 75
WUXGA(RB) 1920x1200 60 74,038
60 31,5
640 x 480
66,6(67) 35
800x600 60 37,88
PowerBook G4
1024x768 60 48,36
1152x870 75 68,68
1280x960 75 75,2
i Mac DV(G3) 1024x768 75 60,3




Proyector DLP: manual de usuario

Frecuencia
Elementos Modo Resolucion
V: [Hz] H: [KHZz]
WSVGA 1024x600 60 37,3
60 47,78
1280x768 75 60,29
85 68,63
WXGA
1280x720 60 44,8
(2) VGA Analégico — Smcr.onlsmo Gran 1280x800 60 496
Angular Extendido
1366x768 60 47,71
WXGA+ 1440x900 60 55,9
WSXGA 1680x1050 60 65,3
1920x1080-RB 60 66,6
WUXGA
1920x1080-EIA 60 67,5
480i 59,94(29,97) 27
720x480
480p 59,94 31,47
576i 50(25) 27
720x576
576p 50 31,25
30ico — Sef 60 45
(3) VGA Analdgico — Sefial de 720p 1280x720
componente 50 37,5
60(30) 33,75
1080i
50(25) 33,75
1920x1080
60 67,5
1080p
50 56,25
Frecuencia
Elementos Modo Resolucion
V: [Hz] H: [KHZz]
60 31,47
72 37,86
VGA 640 x 480
75 37,5
85 43,27
56 35,2
60 37,88
SVGA 800x600 72 48,08
(1) HDMI y Displayport — Sefial de PC 5 46.88
isplayport — Sefal de
yHispiayp 85 53,67
60 48,36
70 56,48
XGA 1024x768
75 60,02
85 68,67
70 63,8
SXGA 1152x864 75 67,5
85 77,1
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Frecuencia
Elementos Resolucion
V: [Hz] H: [KHz]
60 63,98
72 77,9
SXGA 1280x1024
75 79,98
85 91,15
60 60
VGA cuadruple 1280x960
75 75
SXGA+ 1400x1050 60 65,32
) UXGA 1600x1200 60 75
(1) HDMI y Displayport — Sefial de PC
WUXGA(RB) 1920x1200 60 74,038
60 31,5
640 x 480
66,6(67) 35
800x600 60 37,88
PowerBook G4
1024x768 60 48,36
1152x870 75 68,68
1280x960 75 75,2
i Mac DV(G3) 1024x768 75 60,3
WSVGA 1024x600 60 37,3
60 47,78
1280x768 75 60,29
85 68,63
WXGA
1280x720 60 44,8
(2) HDMI — Sincronismo Gran Angular 1280x800 60 49,6
Extendido 1366x768 60 47,71
WXGA+ 1440x900 60 55,9
WSXGA 1680x1050 60 65,3
1920x1080-RB 60 66,6
WUXGA 1920x1080-EIA 60 67,5
1920x1200-RB 59,95 74,04
480i 59,94(29,97) 27
720x480
480p 59,94 31,47
576i 50(25) 27
720x576
576p 50 31,25
60 45
] 720p 1280x720
(3) HDMI — Sefal de video 50 37,5
60(30) 33,75
1080i
50(25) 33,75
1920x1080 60 67,5
1080p 50 56,25
23,97/24 27
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Dimensiones del proyector

422.72mm

355,85mm

158,63mm
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Canada

EIKI International, Inc.

30251 Esperanza

Rancho Santa Margarita

CA 92688-2132

U.S.A.

Tel: +1 800-242-3454 +1 949-457-0200
Fax: +1 800-457-3454 +1 949-457-7878
E-Mail: usa@eiki.com

Alemania y Republica de Austria

EIKI CANADA - Eiki International, Inc.
Sucursal canadiense
9170 County Road 93, Suite 304

Midland, ON, L4R 4K4, Canada
Tel: +1 800-563-3454

+1 705-527-4084
E-Mail: canada@eiki.com

Europa del Este

EIKI Deutschland GmbH
Am Frauwald 12

65510 Idstein
Deutschland

Tel: +49 6126-9371-0
Fax: +49 6126-9371-11
E-Mail: info@eiki.de

Sudeste Asiatico

EIKI CZECH SPOL. s.r.o.

Nad Cementarnou 1163/4a

Praha 4, Podoli

147 00

Czech Republic

Tel: +420 241-410-928
+420 241-403-095

Fax: +420 241-409-435

E-Mail: info@eiki.cz

Oceania

EIKI Industrial (M) Sdn Bhd

No. 11, Nouvelle Industrial Park,

Lorong Teknologi B, Taman Sains
Selangor 1, Kota Damansara PJUS,

47810 Petaling Jaya, Selangor Darul Ehsan,
Malaysia

Tel: +60 3-6157-9330

Fax: +60 3-6157-1320

E-Mail: sales@eiki.my

China

EIKI AUSTRALIA PTY LTD
Level 5, 11 Queens Road,
Melbourne, Victoria 3004

Tel: +61 03-8530-7048

Fax: +61 03-9820-5834
E-Mail: sales@eiki.net.au

Japon y resto del mundo

EIKI (Shanghai) Co., Ltd.
LAKESIDE OASIS MIDDLE RING
BUSINESS CENTRE

Block 1,Room 606,

1628, Jin Sha Jiang Road

Shanghai, 200333

CHINA

Tel: +86 21-3251-3993
Service Hot line: +86 21-3251-3995
Fax: +86 21-3251-3997

E-mail: info@eiki-china.com

EIKI Industrial Company Limited.
6-23 Teramoto, Itami-shi, Hyogo,
664-0026 JAPAN

Tel: +81 72-782-7492

Fax: +81 72-781-5435

Sitio web mundial: http://www.eiki.com
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